VHOD
1. PREKRIVANIJE LISTOV

RESITEV TI DA LOKACIJO KUWUCA

POLEG JE SE OGLEDALO, KI GA POTREBUJES ZA NAPREJ

U

TAKOJ ZA VRATI V PROSTORU

2. OGLEDALO-BESEDILO

PC

3. ODSTEVALNIK CASA

RESITEV Tl DA GESLO ZA PC
ZA RESEVANJE NALOGE POTREBUJES OGLEDALO (DOBIS PRI PREJSNJI NALOGI)
e,
MizA o . PROSTOR g
[ ] .
Al SESTAVLIANKA *eoe’ B1 DVOJISKI SISTEM — RESENI PRIMER

RESITEV TI DA KLJUC ZA DEKODIRANJE
BESEDILA (NPR. A=C)

PROSOJNA PODLAGA (PROSOINICA)

{

POTREBUJES PRI NALOGI, KJER JE LABIRINT S
STEVILI

RAC. TORBA
A2 DEKODIRNIK-KROG

A3 SIFRIRANO BESEDILO (MIZA)

RESITEV TI POVE, KJE ISKATI NEK PREDMET (TRAK ZA OVIJANJE)

{

TORBICA ZA TABLICO (TULEC)

CD RADIO (TRAK)

(A

A4 NAVIJANJE TRAKU NA TULEC

RESITEV Tl POVE, DA POGLEJ TIPKOVNICO

PROSTOR

A5 TIPKOVNICA Z ZAMENJANIMI TIPKAMI

(»MIZA-SPODEIJ«)

RESITEV Tl POVE, DA JE POD MIZO SKRIT LIST

1

POD MIZO NALEPLJEN LIST Iﬂ))) M

A6 MORSEJEVA ABECEDA

POTREBUJES PRI NALOGI Z ZVOCNO DATOTEKO

PROSTOR
B2 DVOIJISKI SISTEM — LABIRINT

RESITEV Tl POVE, KAJ JE GESLO ZA
ODKLEPANJE NAPRAVE (TABLICA,
MORSEJEVA KODA)

@ _

N/

PROSTOR

C1 PROSTOZIDARSKA SIFRA — ﬁ
KODIRNIKI

POTREBUJES PRI NALOGI, KJER JE
SIFRIRANO BESEDILO

PROSTOR
C2 PROSTOZIDARSKA SIFRA — BESEDILO

RESITEV Tl POVE, KJE JE SKRITA NAPRAVA
(TABLICA, MORSEJEVA KODA) ﬁ

PRVI PREDAL OB VRATIH

D1 TABLICA — MORSEJEVA KODA — ZVOCNA DATOTEKA I )) E

RESITEV Tl POVE, KAJ JE GESLO ZA ODKLEPANJE ORODJARSKEGA KOVCKA (V NJEM JE
QR KODA, RDECA FOLIJA, VZIGALICE, KALKULATOR, ZOBOTREBCI)

¢

PROSTOR

E1 ORODJARSKI KOVCEK, 3-PIN KLJUCAVNICA

V NJEM JE QR KODA, CRNO PISALO, RDECA FOLIJA, VZIGALICE, KALKULATOR, ZOBOTREBCI

™M

|
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ORODJARSKI KOVCEK

E2 QR KODA

™M

BARVANJE QR KODE, POTREBUJES
TABLICO IN APLIKACIJO ZA BRANJE QR
KOD

ORODJARSKI KOVCEK

E3 VZIGALICE

<]

RESITEV Tl POVE, KAJ JE GESLO ZA
ODKLEPANJE NAPRAVE (TABLICA,
APLIKACIJA ZA QR KODO)

4

MIZA

F1 TABLICA — APLIKACIJA ZA BRANJE QR KODE

Z APLIKACIJO PREBERES QR KODO IN ODPRE SE SLIKA. ZA
BRANJE SLIKE POTREBUJES RDECO FOLIJO.

RESITEV TI POVE LOKACIJO SKRITEGA KLJUCA KOVCKA
ALI PA STEVILO, KI ODKLEPA KLJUCAVNICO (ODVISNO,
KAJ IMAS).
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PROSTOR

F2 POTOVALNI KOVCEK (NAGRADA)

ODPRES S KLJUCKOM/STEVILKO ZA
KLJUCAVNICO. KONEC IGRE.
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