
LOV NA ZAKLAD 

Od daljnega prastrica Pustolovca si prejel nadvse nenavadno pismo: v nekem mestu je skrit 

zaklad in Pustolovec hoče, da ga najdeš prav ti! Stric Pustolovec je seveda široki javnosti znan 

kot izredno zagrizen … pustolovec. Znan je po svojih preštevilnih pustolovskih knjigah in 

odkritjih najrazličnejših zakladov. Enega si je skril, da ga bo lahko unovčil na stara leta, a 

sedaj, ko je čas prišel, ga tovrstne igrice ne zanimajo več. Odločil se je, da ga podari tebi.  

A do zaklada seveda ne boš prišel prav zlahka. Pustolovec je namreč postal pozabljiv in se ne 

spomni več, kam je zaklad skril. Zato je pismu priložil tudi več beležk iz svoje mladosti, v 

katerih so zapisani: 

 kraji, kamor si je želel na počitnice (ni pa beležil, ali je tja dejansko šel, ali ne),  

 kraji, kamor bi si lahko privoščil iti na počitnice,  

 kraji, kamor bo gotovo odšel na svoje pustolovščine (ki pa vsekakor niso počitnice) 

 ter kraji, kamor iz takih ali drugačnih razlogov gotovo ne bo šel. 

Sestavi funkcijo, ki bo kot vhodne podatke dobila zgoraj omenjene množice, vrnila pa bo 

množico krajev, na katerih je lahko skrit zaklad. 

Stric Pustolovec je pismo zaključil še s kratkim pripisom: "V svojih mladih letih, ko sem zaklad 

skril, so me zelo navduševali kraji, ki imajo v svojih imenih pretirano dosti samoglasnikov." 

Sestavi funkcijo, ki za dano besedo izračuna razmerje med številom samoglasnikov in 

številom soglasnikov. Da dobiš zaklad, je tvoje najboljše upanje, da odideš v kraj, ki ima 

največje tako razmerje. Predpostaviš lahko, da obstaja le en tak kraj ter da stric ni obiskal 

kraja, ki v imenu ne bi imel vsaj enega soglasnika. Tak kraj bi si pa najbrž le zapomnil! 

(Seveda pa to ne pomeni, da takega kraja ni v njegovih beležkah.) 

Ime kraja (z veliko začetnico) je geslo, ki odklene naslednja navodila. 


