Koncno najdes Sithndeepa, ¢loveka, ki dejansko kaj ve o samem zakladu. In izkaZe se, da
Sithndeep ve zelo veliko o njem. Zaklad je namrec skrit v sefu v njegovi kleti. Edina tezava je
v tem, da je Sithndeep, zelo presenetljivo, pozabljiv, in se gesla sefa ne spomni. A na tvojo
veliko sreco je tudi on matematik. Njegovo podrocje je bila teorija Stevil in zato ni ni¢ kaj
presenetljivo, da si je zapomnil posebne lastnosti iskanega gesla.

Pove ti, da je geslo Stevilo, manjSe od 500, ki se ga da zapisati kot vsoto samih razli¢nih
(popolnih) kvadratov na natanko 50 nacinov. Primer: 50 se da kot vsoto razli¢nih kvadratov
zapisati na tri naCine:

50=1+4+9+36=1+49=9+16 +25.

Poisci vsa primerna Stevila. Eno od njih bo Ze odklenilo sef (oz. navodila zadnje naloge)!

Namig: laZje bo, ¢e najprej definiras funkcijo, ki za dano Stevilo izra¢una, na koliko nacinov se
ga lahko zapiSe kot vsoto samih razlicnih kvadratov. Upostevaj, da imas za vsak kvadrat dve
moznosti: ali se v vsoti pojavi, ali ne.



