Gradnja Molekul 
Gabrijela Krajnc in Maša Mohar, TŠC Kranj in OŠ Vide Pregarc

Učenci imajo težave pri razumevanju urejanja enačb, gradnji molekul in ostalih kemijskih procesov. S pomočjo programa PhET Interactive Simulations bi pregledali, kaj lahko naredimo za boljše razumevanje oziroma urejanje enačb skozi igro za naše učence. Prav tako bi pogledali pretvorbo že obstoječih orodij in simulacij v HTML5 in prilagoditev v slovenski jezik.
Mogoče pripraviti posnetke in animacije nekaterih poskusov, ter le to vključiti v elektronsko gradivo.

