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1 Sestevanje, odsStevanje in mnozenje

Najpreprostejse racunske operacije na stevilih, ki jih lahko z ra¢unalnikom izra¢unamo,
so seStevanje, odstevanje in mnozenje. Racune zapisujemo tako kot v Soli, z operator;ji.
Za sestevanje uporabimo +, za odsStevanje - in za mnozenje *. Poglejmo si preprost
primer, kjer ra¢un izvedemo kar v funkciji printf.

#include <stdio.h>

int main(){
int a =5, b =7;
printf ("%d\n", a+b);
return O;

Zgornji program preprosto izpise Stevilko 12, ki je rezultat racuna 5 + 7. Namesto
izpisovanja lahko rezultat tudi shranimo v spremenljivko:

#include <stdio.h>

int main(){
int a, b, vsota, razlika, produkt;
scanf ("%d%d", &a, &b);
vsota = atb;
razlika a-b;
produkt = ax*b;
printf ("%d\n%d\n%d\n", vsota, razlika, produkt);
return O;

Ce v ta program podamo vhod 3 7, bo izpisal tri Stevila: 12, —4 in 21. Drugo izpisano
Stevilo ima pred seboj minus. Ce te to preseneca in Se ne pozna$ negativnih stevil, si
preberi naslednji razdelek, sicer pa ga lahko izpustis.

1.1 Negativna Stevila

Na meteoroloski postaji Kredarica so leta 2014 izmerili povpreé¢no januarsko temperaturo
priblizno —5°C, povprecno avgustovsko pa priblizno 6°C. Med tema meritvama je
11°C razlike. Pozimi lahko izmerimo temperature manjse od 0. Taksnim Stevilom,
kot je —5, reCemo negativna stevila. Lahko pa jih uporabimo tudi drugje, ne samo pri
merjenju temperature. S pozitivnimi Stevili lahko Stejemo od 0 do neskonéno (1,2,3,...),



z negativnimi pa do negativne neskonc¢nosti (—1, -2, —3,...). Tako kot pozitivna stevila
jih lahko sestevamo in odstevamo:

5—11=—6
—6+11="5
5—(—6) =11
—2-1=-3
—2-(-1)=-1
—24(=1) = -3

Pri tem se sklicujemo na naslednji pravili, kjer smo z = oznacili poljubno stevilo:

—(—z)==x

+(—z) = —x

7 negativnimi stevili lahko tudi mnozimo:

Pri tem uporabimo enostavno pravilo: Stevilski del rezultata je enak, kot ¢e bi mnozili
Stevili brez predznaka -. Ce smo mnozili eno pozitivno in negativno stevilo, rezultatu
pripisemo Se negativni predznak, ¢e pa smo mnozili dve negativni stevili ali dve pozitivni
stevili, pa tega ne storimo. Racunalnik pri ra¢unanju ne razlikuje med pozitivnimi in
negativnimi stevili, racunske operacije pisSemo enako kot pri pozitivnih.

2 Deljenje

Stevila lahko tudi delimo, za kar uporabimo znak /. Pri tem pa moramo biti pozorni,
ker se deljenje v racunalniku obnasa drugace kot smo navajeni iz matematike. Obicajno
pri deljenju dveh stevil, recimo 3 in 7, dobimo ulomek:
3
3/7= =
Ce pa v C++ program zapiSemo printf ("%d\n", 3/7), bomo dobili nepri¢akovan od-
govor — 0. To je zato, ker je deljenje v C++ celostevilsko.
Za lazje razumevanje si bomo pomagali s formulo a = k - b + o, ki ponazarja deljenje
z ostankom. Ce Zelimo stevilo a deliti s $tevilom b, bomo kot odgovor dobili dve stevili:
celi del, ki smo ga uspesno delili, in ostanek, kjer deljenje ni bilo uspesno. Celi del smo
zgoraj oznacili s k, ostanek pa z 0. Ko uporabimo operator /, dobimo najveéje tako
stevilo, za katero je produkt rezultata in delitelja (Stevila na desni strani /) manjsi ali



enak deljencu (Stevilu na levi strani /). Z drugimi besedami, dobimo k iz zgornjega
zapisa. Ce zelimo preveriti Se vrednost ostanka o, jo lahko izrac¢unamo iz ostalih Stevil,

o=a—k-b,

ali pa uporabimo poseben operator %, ki mu pravimo modulo. Poglejmo si, kako deljenje
deluje v praksi.

#include <stdio.h>

int main(){
int a, b;
scanf ("%d%d", &a, &b);
int k =a /b, o =a % b;
printf ("rezultat deljenja je %d, z ostankom %d\n", k, 0);
printf("%d = %d * %d + %d\n", a, k, b, 0);
return O;

Ce v zgornji program vpisemo dve $tevili, bo izpisal rezultat deljenja ter razcep Stevila
po zgornji formuli. Na primer, ob vhodu 25 7 dobimo naslednji izpis:

rezultat deljenja je 3, z ostankom 4
26 =3 x7 + 4

¢e pa vpisemo 3 7, dobimo

rezultat deljenja je O, z ostankom 3
3=0*x7+3

Kaj pa se zgodi, ¢e vpiSemo 5 0?7 V tem primeru bo program poskusil deliti z 0, kar v
matematiki (in v programiranju) ni dovoljeno. Program se bo zato sesul in ne bo izpisal
nic¢esar, odvisno od nasega operacijskega sistema pa morda dobimo kaksno sporocilo
o napaki. Ko delimo ali ra¢unamo ostanek z modulom, in je Stevilo na desni strani
operatorja spremenljivka, katere vrednosti ne poznamo vnaprej, moramo preveriti, ¢e je
slu¢ajno enaka 0. Ce je, operacije ne smemo izvesti!
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