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4. OSZTALY / CETRTI RAZRED IME IN PRIIMEK:

SZABAD KIKOTOHELYEK / PROSTI PRIVEZI

(a N . . Péntek Szombat Vasarna
A kikotbben 1évd 10 kikotShely mindegyike ——— —— _p
szabad vagy foglalt. A képen az aktualis 1 A 1 2 1 2
kikot6helyi foglaldasok lathatok. Példaul 3 4 B A R 3 4
pénteken az 1. bealld szabad, a 2. pedig 5 e e 5
foglalt. 7 155 7 | £
Tominak arrél kell déntenie, hogy pénteken ~w -! KRR A AN ot 10
vagy szombaton jojjon-e. Két egymast kovetd napra szeretné lefoglalni a kikotéhelyet. Példaul
megérkezhet szombaton, és lefoglalhatja az 1-es kikot6t szombatra és vasarnapra.
Hany kilonboz6 foglalasi lehetdsége van Tominak?
Vsak od 10 privezov v marini je bodisi prost Petek Sobota Nedelja
bodisi rezerviran. Slika prikazuje trenutne _S ——— e —
rezervacije privezov. Na primer, v petek je T | 1 2 1 2
privez 1 prost, privez 2 pa rezerviran. 3 4 @ @ 3 4

5 |32 5| 6 5 |13

Tom se odloca, ali pride v petek ali v soboto. 7 7 ﬁ &
Privez Zeli rezervirati za dva zaporedna dneva. &=y = E:ﬁ Pt 10

Na primer, lahko pripluje v soboto in rezervira
privez 1 za soboto in nedeljo.

Koliko razli¢énih moZznosti za rezervacijo ima Tom?

SZULETESNAPI AJANDEK / DARILO ZA ROJSTNI DAN

Fiona egy labdat szeretne a szlletésnapjara. Olyan labdara vagyik, amelyiken nincsenek csikok, van
viszont csillag, és nincsen rajta hold.

Karikdzd be azt a labdat, amelyiket Fiona szeretné!

Fiona si za rojstni dan Zeli Zogo. Na Zogi, ki jo Zeli, ni Crt, je zvezda in na njej ni lune.

900

ObkroZi zogo, ki jo zZeli Fiona.

S



HIMES TOJASOK SZALLITASA / DOSTAVA PIRHOV

A husvéti nyuszi a falu négy hazaba szeretne himes tojast
szallitani. Sajnos a csalan, ami bizonyos utakat elzar,
akaddlyozza ebben. A nyuszi a kovetkezd szabdlyokat koveti:

e Kezdjed a Startnal!

* Haladj a kdrpdlyan az éramutato jarasaval megegyez6
irdanybal

* Ha elhaladsz egy haz mellett, és amennyiben nem akadalyoz
a csalan, akkor szallitsd le a himes tojast! Aztan menj a
kovetkezd hazhoz!

e Egyél meg minden elérhet§ sargarépat! A sargarépabdl
nyert energiat hasznald a kdvetkezd, utkozben taldlhatd csalan eltdvolitasaral

Melyik hazhoz szallitja el utolsénak a nyuszi a himes tojasokat?

Velikono¢ni zajec Zeli dostaviti pirhe k $tirim his&am v vasi. Zal ga pri tem ovirajo koprive, ki zapirajo
nekatere poti. Zajcek sledi naslednjim pravilom:

e Zacnina mestu Start.

e Po krozni poti se premikaj v smeri urinega kazalca.

e Ko gres mimo hise, dostavi pirhe, Ce poti ne ovirajo koprive. Nato pojdi do naslednje hise.

e Pojej vse korencke, ki jih lahko dosezZes. Energijo, ki jo dobis s korenc¢kom, uporabi, da odstranis
naslednjo koprivo, ki jo srecas na poti.

H kateri hisi bo zaj¢ek nazadnje dostavil pirhe?



L
ILLESZKEDES / UJEMANJE

Zdja és Maja szeretnek olyan kartyakkal jatszani, amelyeken kilonbdz6 képek vannak. Ha megnézel két
kartyat, azok pontosan egy képecskében egyeznek meg, fliggetlenll attdl, hogy melyik kartyakat
valasztottad.

Példaul a kovetkezd harom kartya mindegyikén négy képecske van. Ha alaposan megnézed, észre fogod
venni, hogy minden kartyaparon egy-egy azonos képecske talalhato.

® % e

Egy iskolai projekthez Zdja és Maja sajat kartyakészletet szeretnének késziteni.

Az aldbbiakban az altaluk készitett 4 kartya lathatd, azonban van egy hiba rajtuk. Melyik kartyat kell
eltavolitani, hogy a készletik a fenti szabalynak megfeleljen?

Zoja in Maja radi igrata igro s karticami, na katerih so razli¢ne sli¢ice. Ce pogledas dve kartici, se ti dve
vedno ujemata v natancno eni slicici ne glede na to, kateri kartici izberes.

Na primer, na vsaki od treh kartic na desni so po Stiri /—\
slicice. Ce natanéno pogledas, opazi$, da ima vsak par i i e

kartic po eno enako sli¢ico. = \—/
98 é

Za Solski projekt Zelita Zoja in Maja izdelati svoj komplet
kartic.

Zgoraj so prikazane 4 kartice, ki sta jih izdelali, ampak na njih je napaka. Katero kartico moras odstraniti,
da bo za njun komplet veljalo zgornje pravilo?
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FUTOSZALAG JATEKOKKAL / TRAK Z IGRACAMI

Martin egy futdszalag mellett all, amelyen kilonféle jatékok kdrben forognak.

A szalag a fekete nyil irdnyaba mozog (lasd a képet). Martinnak harom dobozba kell szétvalogatnia az
Osszes jatékot, de ezt a feladatot unalmasnak taldlja, ezért egy jatékot taldl ki.

A jatékszabadly az, hogy amikor felvesz egy jatékot, otthagyja a kbvetkez6t a szalagon, majd djra felvesz
egyet, és hagy egyet..., amig az 0sszes jatékot fel nem szedte a szalagrol.

i LAytomopil

Martin a jaték elején a zold autot veszi fel. Karikdzd be azt a jatékot, amely utolsdként all a szalagon!

Martin stoji poleg tekoCega traku z razli¢nimi igracami, ki se vrti v krogu. Trak se pomika v smeri ¢rne
puscice (glej sliko). Martin mora razvrstiti vse igrace v tri Skatle, vendar se mu zdi ta naloga dolgocasna,
zato jo spremeni v igro. Pravilo igre je, da ko pobere igraco, naslednjo pusti na traku, nato spet pobere
igraco, eno pusti ..., dokler s traku ne pobere vseh igrac.

Martin na zacetku igre pobere zelen avto. Obkrozi igraco, ki zadnja ostane na traku.

R Y YY1




TOJASFESTES / BARVANJE JAIC

Emma fehér tojasokat fest. Amikor a tojast a forgd alapra helyezi, és ecsetet tart mellé, nagyon gyorsan
megfesti a tojast. Amig a kor alakd alap forog, Emma nem mozgatja az ecsetet. Amint Emma befejezi a
szinezést, akkor a képen lathatd modon, mindig megforditja a tojast. Amikor a szinek atfedik egymast,
olyankor 6sszekeverednek. Az aldabbi képen lathatd, milyen szineket kapunk két szin keveredésekor.

utmutato a szinek keveréséhez

+ | sarga | = | zold

;!p = @ sarga | + Wolgecll =
' DIro + = a
k ) + arna

zold

Emma a képen lathatd sorrendben szinezi meg a fehér tojasait:

Ema barva bela jajca. Ko poloZi jajce na vrte¢ podstavek in poleg njega drzi Copic, jajce zelo hitro pobarva.
Dokler se kroZni podstavek vrti, Ema ne premika Copica. Ko zakljuci z barvanjem, Ema vedno obrne jajce,
kot kaze slika. Ko se barve prekrivajo, se mesajo. Spodnja slika prikazuje, kakSne barve dobimo, kadar se
dve barvi zmesata.

navodila za meSanje barv




A CSODAKERT / CUDEZNI VRT

A csodakertben minden este egy kdprazatos varazslat torténik. A T. '\
kovetkezd magikus szabdly szerint minden virag atvaltozhat egy |
masfajtajuva: ha egy virag mellett van legaldabb egy azonos (
fajtaju, akkor az Osszes ilyen fajtaju virag, kovetve az aldbbi j"ﬁ
sorrendet, atalakul igy: "T

napraforgd > voros rézsa = ibolya = napraforgd

Az els6é napon a kovetkez6 virdgok voltak a kertben: napraforgd, napraforgd, rdzsa, ibolya, rézsa;
RLEY

A negyedik este, a kertben tortént csoddlatos valtozas utan, minden virag egyforma volt. Milyen fajtajuak

voltak?

Na ¢udeZznem vrtu se vsako noc¢ zgodi ¢udezna sprememba. Vsaka roza se lahko spremeni v drugo vrsto
roze, pri cemer velja ¢udezno pravilo: ¢e ena ob drugi rasteta vsaj dve roZi iste vrste, se bo ta skupina roz
spremenila v naslednjo vrsto roz po zaporedju: son¢nica = rdeca vrtnica = vijolica = son¢nica

o o ! N !
Prvi dan so bile na vrtu naslednje roze: son¢nica, soncnica, vrtnica, vijolica, vrtnica: | | '\'
Cetrto no¢ so bile po ¢udeZni spremembi na vrtu vse roze enake. Katere vrste so bile?

A) Napraforgok / B) Rézsak / C) Ibolyak / D) Tulipanok /
Soncnice Vrtnice Vijolice Tulipani

£ % e



FAGYLALT / SLADOLED

Az Uj cukraszdaban egy robot szolgdlja fel a 'Y
fagylaltot. A vasarlok szamos iz kdzll valaszthatnak J18 )
olyan médon, hogy a gombok megnyomasaval a \( h
robot karjat a kivalasztott izre mozgatjak, majd a C&
. lenyomdsa utan a robotkar az adott fagylaltbol . : <
ad nekik egy gombdcot. a
Miutan kivalasztottak harom gombdcot, a robot _ J Q J
felszolgalja nekik a fagylaltot. . i R
A robot az elején mindig az alsé sor kozepére teszi [ \ J
a karjat.

Ha egymas utdn igy nyomjuk meg a gombokat: ..“.- , a robot -

csokoladé . szilva 65 R |46 i7(i fagylaltot kinal.

Ziva a cseresznye A, avanilia ==~ és az eper & sGcket szereti. Segits Zivanak fagylaltot rendelni
ugy, hogy a harom iz mindegyikébdl egy-egy gombdc legyen! A gombdcok hozzaaddsanak sorrendje nem
szamit. Rajzolj Ugy a négyzetekbe nyilakat és pontokat, hogy a lehetd legkevesebb |épésben elvezessék a
robotot mindharom izhez, mert mar felgydlik mogotted a sor! Csak annyi négyzetet tolts ki, amennyire
szUkséged van a gombok benyomdsahoz ahhoz, hogy a robot a kivant fagylaltot szolgdlja fel!

v vev

V novi slascicarni sladoled postreze robot. Med Stevilnimi okusi kupci izbirajo tako, da s pritiskanjem
gumbov premaknejo robotovo roko do izbranega okusa in pritisnejo ., da jim robotova roka doda kepico

tega sladoleda. Ko izberejo tri kepice, jim robot postreze sladoled.

Robot svojo roko na zacetku vedno postavi na sredino spodnje vrste.

Ce zaporedno pritisnemo na gumbe: -“., robot postreze sladoled z okusi
¢okolade -, slive . in kave %@®

Ziva oboZuje okuse ¢ednje A, vanilije —in jagode & Pomagaj Zivi narotiti sladoled s po eno
kepico vsakega od treh okusov. Vrstni red dodajanja kepic ni pomemben. V kvadratke narisi puscice in pike,
ki bodo robota v &im manj korakih pripeljale do vseh treh okusov, saj se za Zivo Ze nabira vrsta. Izpolni le
toliko kvadratkov, kot potrebujes pritiskov na gumbe, da ti robot postreze zeleni sladoled.




ANNA KEPE / ANINA SLIKA

Anna egy rajzolé programmal képet készit. Ekdzben a kovetkezd |épéseket hasznalja:

1. 1épés 2. |épés 3. lépés 4. |épés 5. [épés 6. |épés 7. 1épés

¥ * B
S I B N [T N e

Amikor befejezi a rajzolast, a képe igy néz ki:

Anna el akarja tavolitani az utolsé harom részletet. Hogyan fog kinézni a kép az utolsd 3 részlet

eltavolitasa utan?
D)
* X
C.

A) B)
+ *xH* t e
C * *

Ana z risarskim programom ustvarja sliko. Pri tem uporablja naslednje korake:

1. korak 2. korak 3. korak 4. korak 5. korak 6. korak 7. korak

P * +
i I B [T N

Ko konca z risanjem, je njena slika taksna:

Ana Zeli odstraniti zadnje tri poteze, ki jih je naredila. Kaksna bo slika po odstranjenih zadnjih 3 potezah?



SZORNYECSKES KARTYAK / RIKA KARTICE

Barbara szornyecskés kartydkat gy(jt. A képen a Barbara gyldjteményébdl szarmazd kartyakbol 1athatd
néhany példany:

A szornyecskék kilonbozé tulajdonsdgokkal rendelkeznek, mint példdul a név <2 vagy a fogak Vv,
Minden szornyecske mas és mas, az eltérés a tulajdonsagok értékében all. Példaul a 2. kartyan a
tulajdonsag értéke a ,,MONI”, ami a szornyecske neve, a VVV tulajdonsagnal pedig a ,v/”, ami azt jelenti,
hogy ennek a szornyecskének van foga.

Barbara a szdrnyecskék tulajdonsagainak gyors attekintésére, szamitdgép segitségével, egy tablazatot
készitett. Vajon hogyan mentse el a kartydk értékeit? Minden tulajdonsagnal elhatarozza, hogy az értéke

milyen tipusu lesz:

° : ° ABC...} o :

értékek, ugymint ,X” szoveges alaku szambeli értékek
vagy v értékek

Segits Barbaranak meghatdrozni, hogy milyen tipusra van szlikség az egyes tulajdonsagok értékénél!
Ennek megfelel6en kdsd 6ssze a tipusokat a tulajdonsagokkal!

ABC...

PN VEER « VAR

Barbara zbira kartice z Rika posastmi. Na sliki je nekaj primerkov kartic iz Barbarine zbirke:

Rike imajo lastnosti, kot so na primer ime <= ali zobje ¥VV. Vsaka Rika je drugacna, zato so lahko vrednosti
pri lastnostih razlicne. Na primer, na kartici 2 je vrednost lastnosti <= »MONI«, kar je ime te Rike, vrednost

lastnosti VVYV pa je »V «, kar pomeni, da ima ta Rika zobe.

Za hiter pregled lastnosti svojih Rik je Barbara z racunalnikom pripravila preglednico. Ampak kako mora
shraniti vrednosti s svojih kartic? Za vsako lastnost je dolocila, kaksne vrste je vrednost te lastnosti:

. OID. S ABC...} . (S

vrednosti kot »X« ali vrednosti v obliki vrednosti v obliki Stevil
» « besedila

Pomagaj Barbari dolociti, kakSne vrste vrednost potrebuje za hranjenje posamezne lastnosti. Ustrezno
povezi.



FAK / DREVESA

A biolégus Monika turakat vezet a Hoderd8ben. Minden tura soran bemutat néhany kilonleges fat. Az
el6z6 harom turardl fel tudja idézni, hogy a latogatdknak melyik fak tetszettek jobban a tobbinél (az 1. fa
< 2.fa azt jelenti, hogy a latogatdknak a tura sordn a 2. fa jobban tetszett, mint az 1. fa):

1. tdra ?<$< <*
<&
3. tdra <$<$

Modnika a kovetkezd turdn az el6z8 megtekintések legkevésbé kedveltjeitdl a leginkdbb kedveltek

2. tura

< j.i<

sorrendjében szeretné megmutatni a kivalasztott fakat.

Példaul, ha Ménika a g és a ? fakat a megfeleld sorrendben akarja megmutatni, akkor a ? fata

& fa el6tt kell megmutatnia, mivel ez van 6sszhangban van e két fanak az 1. megtekintésbéli
népszerlségével.

Ry
o
Mdnika a kovetkezd turdra az aldbbi fakat valasztotta: ? @ , i‘ , &

Segits Monikanak a fakat népszerlségiik alapjan a legkevésbé kedvelttdl a legnépszer(ibbig rangsorolni!
Jelold meg a fakat az 1-t6l 5-ig terjedd szamokkal Ugy, hogy azt a sorrendet mutassa, ahogyan Monika a
megtekintés sordn bemutatja a fakat!

® o 4 ¢




Biologinja Monika vodi oglede Bobrovega gozda. Med vsakim ogledom izpostavi nekaj posebnih dreves. S
prejsnjih treh ogledov se spomni, katera drevesa so bila obiskovalcem bolj vSe¢ od drugih (drevo 1 <
drevo 2 pomeni, da je bilo na ogledu drevo 2 obiskovalcem bolj vie¢ kot drevo 1):

?<$< <$
<&
3 ogled <*<$

Na naslednjem ogledu Zeli Monika obiskovalcem pokazati izbrana drevesa po vrstnem redu od najmanj do
najbolj priljubljenih dreves s prejsnjih ogledov.

1. ogled

2. ogled

<j5<

Na primer, e Zeli Monika pokazati drevesi g in ? v ustreznem vrstnem redu, mora pokazati drevo

? preden pokaZe drevo s , saj je to skladno s priljubljenostjo teh dveh dreves na 1. ogledu.

Za naslednji ogled je Monika izbrala naslednja drevesa: ?, $ , %,

Pomagaj Moniki razvrstiti drevesa po njihovi priljubljenosti od najmanj do najbolj priljubljenega. Pod
vsakim drevesom s Stevili od 1 do 5 oznaci, katero po vrsti ga bo Monika pokazala na ogledu.

Al
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