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3. OSZTALY / TRETJI RAZRED NEV ES VEZETEKNEV:

CSORGO / ROPOTULIICA

Olivérnek van egy atlatszo csorgbje, szines golydkkal. Amikor megrazza, néhany golydé a masik oldalra
gurul, ahogyan az a képen lathato.
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Olivér ismét megrazza a csorgbt. Kosd 6ssze a golydkat a csorgé megfelels
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Oliver ima prozorno ropotuljico z barvnimi kroglicami. Ko jo strese, se nekaj kroglic zakotali na drugo
stran, kot kaZe slika.
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Oliver ponovno strese ropotuljico. Povezi kroglice z ustreznim mestom v ropotuljici.

A FALUN ATVEZETO UT / POTI SKOZI VAS

Minden autd, amely az utakon haladva A-bdél B-be kozlekedik, athalad a képen lathatd falun.
Mici igy panaszkodik: ,Minden autd, ami athalad a falun, elmegy a hazam mellett.”

Karikazd be azokat a hazakat, amelyekben Mici élhet, ha az
allitas igaz!

Vsak avto, ki pelje po cesti od A do B, pelje skozi vas na sliki.

Mici se pritoZuje: »Vsak avto, ki pelje skozi vas, pelje mimo
moje hise.«

Obkrozi hise, v katerih lahko Zivi Mici, e trditev drzi.



FESTES / SLIKANJE

Bettinek kezdetben 5 teli tubus temperafestéke volt. A festés utan a kdvetkezd szinek maradtak meg:
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Ha egy bizonyos szinbdl tobb van a képen, akkor Betti a temperafestéke azon szinébdl tébbet hasznalt fel.
Melyik képet festette Betti?

Beti je imela na zacCetku 5 polnih tub tempera barv. Po koncu slikanja so ji ostale naslednje koli¢ine
posamezne barve:
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Vec kot je barve na sliki, ve¢ barve je porabila.
Katero sliko je naslikala Beti?




VILAGITOTORNYOK / SVETILNIKI

Ben kapitany a hajojan tartézkodik. Ugyan van
térképe a kikdtérél, de nem tudja pontosan, hol
taldlhatd a hajo. A térképen lévé korok jelzik a
kapitanynak, honnan lathatok az egyes
vilagitotornyok fényei. A kapitany a vilagitotornyok
segitségével tudja meghatarozni, hol van.

A kapitany latja a B és a C vilagitotorony fényeit.
Nem latja azonban az A vilagitétoronyét. Jelold be
a képen, hol van a hajé!

Kapitan Ben je na svoji ladji. Ima zemljevid pristanisca,
ampak ne ve natanko, kje se ladja nahaja. Krogi na zemljevidu povedo kapitanu, kje lahko vidi lu¢i vsakega
od svetilnikov. S pomocjo svetilnikov lahko kapitan doloci, kje je.

Kapitan vidi luci svetilnikov B in C. Ne vidi luci svetilnika A. Na sliki oznaci, kje je ladja.



FAGYLALT / SLADOLED

az adott fagylaltbol ad nekik egy gombdcot.
Miutan kivalasztottak harom gombdcot, a robot

felszolgalja nekik a fagylaltot. _
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A robot az elején mindig az alsé sor kozepére teszi ] \ J
a karjat.

Ha egymas utdn igy nyomjuk meg a gombokat: ..“.- , a robot -
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A fenti képen karikdzd be a robot dltal felszolgdlt izeket, ha egymads utan igy nyomod meg a gombokat:

V novi slascicarni sladoled postreze robot. Med Stevilnimi okusi kupci izbirajo tako, da s pritiskanjem

gumbov premaknejo robotovo roko do izbranega okusa in pritisnejo ., da jim robotova roka doda
kepico tega sladoleda. Ko izberejo tri kepice, jim robot postreze sladoled.

Robot svojo roko na zacetku vedno postavi na sredino spodnje vrste.

Ce zaporedno pritisnemo na gumbe:

““, robot postreze sladoled z okusi cokolade -, slive ‘ in kave @™

Na zgornji sliki obkrozi okuse sladoleda, ki jih postreze robot, ¢e zaporedno pritisnes na gumbe:



SZABAD KIKOTOHELYEK / PROSTI PRIVEZI

Péntek Szombat Vasarna
A kikotsben 16v6 10 kikotshely mindegyike mmmmenore zomha _asamap.
szabad vagy foglalt. A képen az aktualis 1 | 1 2 1 2
kikot6helyi foglalasok lathatok. Példaul 3 4 b A N 3 4
pénteken az 1. bedlld szabad, a 2. pedig 5 Mg” “EM 5 |
foglalt. &l N 7 | £
Tominak arrél kell dontenie, hogy pénteken ARRI IR gw“;"«zv @ oot 10
vagy szombaton j6jjon-e. Két egymast kovetd napra szeretné lefoglalni a kikdt&helyet. Példaul
megérkezhet szombaton, és lefoglalhatja az 1-es kikot6t szombatra és vasarnapra.
Hany kilonb6z6 foglalasi lehetésége van Tominak?
Vsak od 10 privezov v marini je bodisi prost Petek Sobota Nedelja
bodisi rezerviran. Slika prikazuje trenutne _E e — e —
rezervacije privezov. Na primer, v petek je 1 | 1 2 1 2
privez 1 prost, privez 2 pa rezerviran. 3 4 ot @ 3 4
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Tom se odloca, ali pride v petek ali v soboto. 7 I 7 |5 o
Privez Zeli rezervirati za dva zaporedna dneva. g2l v58 B E:'cé“ % 0

Na primer, lahko pripluje v soboto in rezervira
privez 1 za soboto in nedeljo.

Koliko razli¢nih moZnosti za rezervacijo ima Tom?
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FUTOSZALAG JATEKOKKAL / TRAK Z IGRACAMI

Martin egy futdszalag mellett all, amelyen kilonféle jatékok kdrben forognak.

A szalag a fekete nyil irdnyaba mozog (lasd a képet). Martinnak harom dobozba kell szétvalogatnia az
Osszes jatékot, de ezt a feladatot unalmasnak taldlja, ezért egy jatékot taldl ki.

A jatékszabadly az, hogy amikor felvesz egy jatékot, otthagyja a kbvetkez6t a szalagon, majd djra felvesz
egyet, és hagy egyet..., amig az 0sszes jatékot fel nem szedte a szalagrol.
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Martin a jaték elején a zold autot veszi fel. Karikdzd be azt a jatékot, amely utolsdként all a szalagon!

Martin stoji poleg tekoCega traku z razli¢nimi igracami, ki se vrti v krogu. Trak se pomika v smeri ¢rne
puscice (glej sliko). Martin mora razvrstiti vse igrace v tri Skatle, vendar se mu zdi ta naloga dolgocasna,
zato jo spremeni v igro. Pravilo igre je, da ko pobere igraco, naslednjo pusti na traku, nato spet pobere
igraco, eno pusti ..., dokler s traku ne pobere vseh igrac.

Martin na zacetku igre pobere zelen avto. Obkrozi igraco, ki zadnja ostane na traku.
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ILLESZKEDES / UJEMANJE

Zdja és Maja szeretnek olyan kartyakkal jatszani, amelyeken kilonbdz6 képek vannak. Ha megnézel két
kartyat, azok pontosan egy képecskében egyeznek meg, fliggetlenll attdl, hogy melyik kartyakat
valasztottad.

Példaul a kovetkezd harom kartya mindegyikén négy képecske van. Ha alaposan megnézed, észre fogod
venni, hogy minden kartyaparon egy-egy azonos képecske talalhato.
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Egy iskolai projekthez Zdja és Maja sajat kartyakészletet szeretnének késziteni.

Az aldbbiakban az altaluk készitett 4 kartya lathatd, azonban van egy hiba rajtuk. Melyik kartyat kell
eltavolitani, hogy a készletik a fenti szabalynak megfeleljen?

Zoja in Maja radi igrata igro s karticami, na katerih so razli¢ne sli¢ice. Ce pogleda$ dve kartici, se ti dve
vedno ujemata v natancno eni slicici ne glede na to, kateri kartici izberes.

Na primer, na vsaki od treh kartic na desni so po Stiri /—\
sli¢ice. Ce natanéno pogledas, opazi, da ima vsak par % K ‘ i e
kartic po eno enako sliCico. >3 \4) -
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Za Solski projekt Zelita Zoja in Maja izdelati svoj komplet
kartic.

Spodaj so prikazane 4 kartice, ki sta jih izdelali, ampak na njih je napaka. Katero kartico mora$ odstraniti,
da bo za njun komplet veljalo zgornje pravilo?




