
Rešitve nalog na tekmovanju ACM Bober – Boberček 2022 
Vse v celoti pravilno rešene naloge se točkujejo z eno točko. Napačni odgovori ne prinašajo 

negativnih točk. Delnih točk ni. 

2. razred 

Možnih je 5 točk. 
Gozdna zabava:  

 

 

 

 

 

Abeceda: ČOKOLADA 

Pri kosilu: C) Ciril, Dejan, Anita, Bojan 

Robotska čebela: B)  

Barvanje robotov:  

  



3. razred 

Možnih je 9 točk. 
Gozdna zabava:  

 

 

 

 

 

Robot Smetko: 

 

Abeceda: ČOKOLADA 

Hamburger: D)  

Barvanje robotov:  

Robotska čebela: B)  

Smučarska vas:  

Obisk babice: C)  

Rojstnodnevna zabava:  

C)          



4. razred 

Možnih je 10 točk. 
Gozdna zabava:  

 

 

 

 

 

Robot Smetko: 

 

Starodavne rune: D)  

Navodila za gradnjo: B)  

Robotska čebela: B)  

Barvna sestavljanka:  A)  

Rojstnodnevna zabava:  

C)          

Majini sosedi: 4 

Vijaki z matico: C)  

Kovanci: B)  

 

 

  



5. razred 

Možnih je 13 točk. 
Gozdna zabava:  

 

 

 

 

 

Robot Smetko: 

 

Starodavne rune: D)  

Navodila za gradnjo: B)  

Robotska čebela: B)  

Barvna sestavljanka:  A)  

Majini sosedi: 4 

Vijaki z matico: C)  

Šifra 8: A) 22-32-31-42-41 

Slike gozda: C)  

Zaklad: B)  

Kovanci: B)  

Zaporedje kamenčkov: B)  

 

 


