
TEKMOVANJE ACM BOBER - BOBRČEK 2025/2026 

TRETJI RAZRED IME IN PRIIMEK:   

SESTAVLJANJE ROBOTOV 

Šest živali dela v tovarni robotov. Vsaka od njih ima drugačno nalogo. Naloge opravljajo v naslednjem 

vrstnem redu: 

  

 

    

 

Pravilno izdelan robot izgleda tako: 

 

 

Ampak nekdo se je zmotil, zato novi robot izgleda 

takole: 

 
 

Kdo se je zmotil? 

      

ROŽE 

Jana pripravlja šopek. Rože jemlje iz 4 posod, v katerih so naslednje rože: 

    

Jana iz posod vzame 1 mak , 1 tulipan  in 3 marjetice .  

V kateri posodi je ostalo največ rož? Obkroži vrsto rož, ki so v tej posodi. 

      

                         



NAVODILA ZA GRADNJO 

Na voljo imaš: 

 

 

 

6 kock 1 most 2 piramidi 

Prijatelj ti da naslednja navodila: 

1. Vzemi 3 kocke in iz njih zgradi stolp. 

2. S preostalimi 3 kockami zgradi še en stolp. 

3. Postavi most. 

4. Vzemi 2 piramidi in ju postavi na strukturo. 

Po teh navodilih lahko zgradiš različne strukture, kot sta na primer ti dve: 

   

Katero od naslednjih struktur lahko zgradiš, če slediš zgornjim navodilom? Obkroži jo. 

    

ROKOV ROBOT 

Rok vodi robota po mreži od mesta, kjer se nahaja, do žoge in pri tem pazi, da se robot ne zaleti v nobeno 

od ovir (to so ograje in trava). 

Robota usmerja s tipkami s puščicami. Robot se premika v smeri 

puščic. 

 

Rok lahko v eni potezi premakne robota za eno polje.  

V kakšnem zaporedju mora pritisniti na tipke, da bo robot prišel do 

žoge po najkrajši možni poti? Nariši puščice v pravilnem vrstnem redu. 

          



BARVANJE KVADRATOV 

Eva in Tom barvata kvadrate. Eva jih barva z rumeno , Tom pa z modro . Če oba pobarvata isti 

kvadrat, se ta kvadrat obarva zeleno . 

 

Koliko kvadratov je pobarvala Eva? ______________________________________________ 

ALEKSOV ZAKLAD 

Raziskovalec Aleks je našel star zemljevid z zakladom! Zemljevid prikazuje mrežo z različnimi simboli:  

 tabor,  trava,  gora,  voda in  zaklad. 

Aleks začne svojo pot do zaklada  v taboru .  

Po poti upošteva naslednja pravila: 

1. Ne sme stopiti v vodo. 

2. Prečkati mora vsaj 1 goro. 

3. Premika se lahko le gor , dol , levo  ali desno →. 

Spodaj so prikazane 4 poti. Po kateri naj gre Aleks, da bo upošteval vsa zgornja pravila? 

A) 

 

B) 

 

C) 

 

D) 

 

 



UGOTOVI GESLO 

V igri Ugotovi geslo igralci iščejo skrito geslo, sestavljeno iz 4 barvnih polj. Po vsakem ugibanju igralec izve, 

na katerih mestih so pravilne barve na naslednji način: 

 Oznake pod barvami pomenijo: 

 Barva je na pravem mestu. 

 Pravilna barva, ampak na napačnem mestu. 

 Te barve ni v geslu. 

Mija je ugibala dvakrat in dobila naslednje odzive: 

1. poskus: 

 

2. poskus: 

 
Kakšno je pravilno geslo? 

A) 

 

B) 

 

C) 

 

D) 

 

NARIŠI POŠAST 

Igrajmo se igro Nariši pošast. Imamo 4 kocke: rdečo, rumeno, zeleno in modro. Barva kocke skupaj s 

številom pik na njej določa lastnosti pošasti, in sicer: 

 
Rdeča kocka Število oči 

 
Rumena kocka Število rogov 

 
Zelena kocka Število rok 

 
Modra kocka Število zob 

Vrgli smo kocke in padle so takole: 

 

Rdeča 

kocka 

Rumena 

kocka 

Zelena 

kocka 

Modra 

kocka 

 

Nariši pošast in pri tem upoštevaj vrednosti na kockah. 


