
Rešitve nalog na tekmovanju ACM Bober – Bobrček 
2025/2026 
Vse v celoti pravilno rešene naloge se točkujejo z eno točko. Napačni odgovori ne prinašajo 
negativnih točk. Delnih točk ni. 

2. razred  
Možnih je 5 točk. 

SESTAVLJANJE ROBOTOV  

ROKOV ROBOT Možni sta 2 pravilni rešitvi: 

          

 

          

NAVODILA ZA GRADNJO  

ROŽE  

NARIŠI POŠAST Kakršnakoli pošast s 3 očmi, 2 rogovi, 6 rokami in 3 zobmi 

 

  



3. razred  
Možnih je 8 točk. 

SESTAVLJANJE ROBOTOV  

ROŽE  

NAVODILA ZA GRADNJO  

ROKOV ROBOT Možni sta 2 pravilni rešitvi: 

          

 

          

 

BARVANJE KVADRATOV 9 kvadratov 

ALEKSOV ZAKLAD B)  

UGOTOVI GESLO D)  

NARIŠI POŠAST Kakršnakoli pošast s 3 očmi, 2 rogovi, 6 rokami in 3 zobmi 

 

  



4. razred  
Možnih je 11 točk. 

SESTAVLJANJE ROBOTOV  

ROKOV ROBOT Možni sta 2 pravilni rešitvi: 

          

ali 

          

NARIŠI POŠAST B)  

UGOTOVI GESLO D)  

ALEKSOV ZAKLAD B)  

BONBONI B) 

LETALA D)  

TEKMA C)  

NAVODILA ZA GRADNJO  

PEŠČENE SLIKE Davor ali D 

SKOKI A 

  



5. razred  
Možnih je 14 točk. 
ŠTETJE TOČK 11 točk 

TEKMA C)  

LETALA D)  

NARIŠI POŠAST B)  

NAVODILA ZA GRADNJO  

PERZIJSKA PREPROGRA A) 

SKRIVNO SPOROČILO C) VRTEC 

EMINE ROŽE  

BONBONI B) 

PREČKANJE REKE B)  

BOBRI IN LES C) Najprej Severina, potem Laro. 

PEŠČENE SLIKE Davor ali D 

SKOKI A 

ROBOT V LABIRINTU D) Naprej. Obrat desno. Naprej. Obrat levo. Naprej. 

 

 

 

 


