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2. OSZTALY / DRUGI RAZRED NEV ES VEZETEKNEV:

ROBOTOK OOSSZEALLITASA / SESTAVLJANJE ROBOTOV

OT ALLAT DOLGOZIK EGY ROBOTGYARBAN. MINDEGYIKUKNEK MAS FELADATA VAN. A FELADATOKAT A
KOVETKEZO SORRENDBEN HAJTJAK VEGRE:

A MEGFELELOEN MEGEPITETT ROBOT IGY NEZ KI:  VALAKI AZONBAN HIBAZOTT, EZERT AZ UJ ROBOT
iGY EPUL FEL:
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PET ZIVALI DELA V TOVARNI ROBOTOV. VSAKA OD NJIH IMA DRUGACNO NALOGO. NALOGE OPRAVLIAJO

V NASLEDNJEM VRSTNEM REDU:
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PRAVILNO IZDELAN ROBOT IZGLEDA TAKOLE: AMPAK NEKDO SE JE ZMOQOTIL, ZATO NOVI ROBOT
[ZGLEDA TAKOLE: g
A A
KDO SE JE ZMOTIL? OBKROZI GA!
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ROK ROBOTIJA / ROKOV ROBOT

ROK A HALO MENTEN A TARTOZKODASI PONJATOL A LABDAIG VEZETI A ROBOTOT, UGYELVE ARRA, HOGY
A ROBOT NE UTKOZZON SEMMILYEN AKADALYNAK (PL. A KERITESNEK ES A FUNEK).

jjfﬁ g£ A ROBOTOT A NYILAKKAL JELOLT BILLENTYUKKEL IRANYITJA. A
i - 2 | ROBOT A NYILAK IRANYABA MOZOG.
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\ ROK EGY BILLENTYU LEUTESEVEL A ROBOTOT EGY MEZOVEL TUDJA

@ \\‘ ’ ;ﬁi ODEBB LEPTETNI.

MILYEN SORRENDBEN KELL MEGNYOMNIA A BILLENTYUKET AHHOZ, HOGY A ROBOT A LEHETO
LEGROVIDEBB UTON ERJE EL A LABDAT? RAJZOLD LE A NYILAKAT A HELYES SORRENDBEN!

ROK VODI ROBOTA PO MREZI OD MESTA, KJER SE NAHAJA, DO ZOGE IN PRI TEM PAZI, DA SE ROBOT NE
ZALETI V NOBENO OD OVIR (TO SO OGRAJE IN TRAVA).

ﬁiﬂi ig ROBOTA USMERJA S TIPKAMI S PUSCICAMI. ROBOT SE PREMIKA V
i - SMERI PUSCIC.
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‘ ij s ROK LAHKO V ENI POTEZI PREMAKNE ROBOTA ZA ENO POLIJE.
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V KAKSNEM ZAPOREDJU MORA PRITISNITI NA TIPKE, DA BO ROBOT PRISEL DO ZOGE PO NAJKRAJSI
MOZNI POTI? NARISI PUSCICE V PRAVILNEM VRSTNEM REDU.




EPITESI UTMUTATO / NAVODILA ZA GRADNJO
A KOVETKEZO EPITOELEMEKKEL RENDELKEZEL:

EEC Vany A
B A
6 KOCKA 1HID 2 PIRAMISOK

EGY BARATOD A KOVETKEZO UTASITASOKAT ADJA NEKED:

1. VEGYEL 3 KOCKAT, ES EPITS BELOLUK EGY TORNYOT!
2. A MARADEK 3 KOCKAVAL EPITS EGY MASIK TORNYOT!
3. EPITS EGY HIDAT!

4. FOGD MEG A KET PIRAMISOK, ES HELYEZD OKET AZ EPITMENYRE!

EZEKET AZ UTASITASOKAT BETARTVA KULONFELE EPITMENYEKET ALKOTHATSZ, PELDAUL EZT A KETTOT:
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A KOVETKEZO EPITMENYEK KOZUL MELYIKET TUDOD MEGALKOTNI, HA KOVETED A FENTI
UTASITASOKAT? KARIKAZD BE!
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NA VOLJO IMAS:
EEC
EEE | AA
6 KOCK 1 MOST 2 PIRAMIDI

PRIJATEL TI DA NASLEDNJA NAVODILA:
1. VZEMI 3 KOCKE IN I1Z NJIH ZGRADI STOLP.
2. S PREOSTALIMI 3 KOCKAMI ZGRADI SE EN STOLP.
3. POSTAVI MOST.
4. VZEMI 2 PIRAMIDI IN JU POSTAVI NA STRUKTURO.

PO TEH NAVODILIH LAHKO ZGRADIS RAZLICNE STRUKTURE, KOT STA NA PRIMER Tl DVE:
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ZGORAJ OBKROZI STRUKTURO, KI JO LAHKO ZGRADIS, CE SLEDIS ZGORNJIM NAVODILOM.



VIRAGOK / ROZE

JANA EGY CSOKROT KESZIT. 4 OLYAN CSEREPBOL VESZ KI VIRAGOKAT, AMELYEK A KOVETKEZO
VIRAGOKAT TARTALMAZZAK:

TULIPANOK SZASZORSZEPEK LEVENDULA PIPACS

JANA 1 PIPACSOT \I , 1 TULIPANT \I/ ES 3 SZAZSZORSZEPET % % % VESZ A CSEREPEKBOL.

MELYIK CSEREPBEN MARADT A LEGTOBB VIRAG? KARIKAZD BE A MEGFELELO VIRAGLADAT!
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JANA PRIPRAVLIA SOPEK. ROZE JEMUIE IZ 4 POSOD, V KATERIH SO NASLEDNJE ROZE:

JANA 1Z POSOD VZAME 1 MAK *j , 1L TULIPAN \l/ IN 3 MARJETICE %%%

\ KATERI POSODI JE OSTALO NAJVEC ROZ? OBKROZI VRSTO ROZ, KI SO V TEJ POSODI.
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RAJZOL EGY SZORNYET! / NARISI POSAST

JATSSZUNK EGY RAJZOLJ EGY SZORNYET JATEKOT! VAN 4 KOCKANK: EGY-EGY PIROS, SARGA, ZOLD ES KEK.
A KOCKAK SZINE, A RAJTUK LEVO POTTYOK SZAMAVAL EGYUTT, MEGHATAROZZA A SZORNY
TULAJDONSAGAIT, NEVEZETESEN IGY:

B PIROS KOCKA | SZEMEK SZAMA

2. | SARGA KOCKA | SZARVAK SZAMA

o*s | ZOLDKOCKA | KEZEK SZAMA

KEK KOCKA FOGAK SZAMA

DOBTUNK A KOCKAKKAL, ES EZ JOTT KI:
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PIROS SARGA ZOLD KEK

KOCKA KOCKA KOCKA KOCKA

RAJZOLJ EGY SZORNYET A FENTI SZABALYOK ALAPJAN!

IGRAJMO SE IGRO NARISI POSAST. IMAMO 4 KOCKE: RDECO, RUMENO, ZELENO IN MODRO.

BARVA KOCKE SKUPAJ S STEVILOM PIK NA NJEJ DOLOCA LASTNOSTI POSASTI, IN SICER:

B} | RDECAKOCKA | STEVILO OCI

- RUMENA KOCKA | STEVILO ROGOV

- ZELENA KOCKA STEVILO ROK

B | MODRAKOCKA | STEVILO ZOB

VRGLI SMO KOCKE IN PADLE SO TAKOLE:

RDECA RUMENA  ZELENA  MODRA
KOCKA KOCKA KOCKA KOCKA

NARISI POSAST IN PRI TEM UPOSTEVAJ VREDNOSTI NA KOCKAH.



