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3. OSZTALY / TRETJI RAZRED NEV ES VEZETEKNEV:

ROBOTOK OOSSZEALLITASA / SESTAVLJANJE ROBOTOV

Hat allat dolgozik egy robotgyarban. Mindegyikiknek mas feladata van. A feladatokat a kdvetkez§

sorrendben hajtjak végre:

fel:
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Sest Zivali dela v tovarni robotov. Vsaka od njih ima drugaéno nalogo. Naloge opravljajo v naslednjem
vrstnem redu:

Ampak nekdo se je zmotil, zato novi robot izgleda
takole:

Kdo se je zmotil? Obkrozi ga zgoraj.



VIRAGOK / ROZE

Jana egy csokrot készit. 4 olyan cserépbdl vesz ki viragokat, amelyek a kovetkezd virdgokat tartalmazzak:

TULIPANOK SZASZORSZEPEK LEVENDULA PIPACS

Jana 1 pipacsot ‘I , 1 tulipant \I/ és 3 szazszorszépet % % % vesz a cserepekbdl.

Melyik cserépben maradt a legtdbb virdg? Karikdzd be a megfeleld viragladat!
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Jana pripravlja Sopek. RozZe jemlje iz 4 posod, v katerih so naslednje roze:
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Jana iz posod vzame 1 mak *f , 1 tulipan \l/ in 3 marjetice %%%

V kateri posodi je ostalo najvec roz? ObkroZi vrsto roz, ki so v tej posodi.
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EPITESI UTMUTATO / NAVODILA ZA GRADNJO

A kovetkez§ épitéelemekkel rendelkezel:
EEC A
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6 kocka 1 hid 2 piramisok

Egy baratod a kdvetkez§ utasitasokat adja neked:

1. Vegyél 3 kockat, és épits bel6lik egy tornyot!

2. A maradék 3 kockaval épits egy masik tornyot!

3. Epits egy hidat!

4. Fogd meg a két piramist, és helyezd ket az épitményre!

Ezeket az utasitdsokat betartva kilonféle épitményeket alkothatsz, példaul ezt a kettét:
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A kovetkez6 épitmények kozil melyiket tudod megalkotni, ha kdveted a fenti utasitasokat? Karikdzd be!
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Na voljo imas:
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6 kock 1 most 2 piramidi

Prijatelj ti da naslednja navodila:
1. Vzemi 3 kocke in iz njih zgradi stolp.
2. S preostalimi 3 kockami zgradi Se en stolp.
3. Postavi most.
4. Vzemi 2 piramidiin ju postavi na strukturo.

Po teh navodilih lahko zgradis$ razli¢ne strukture, kot sta na primer ti dve:
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Katero od naslednjih struktur lahko zgradis, ¢e sledi$ zgornjim navodilom? ObkroZi jo zgoraj.



ROK ROBOTJA / ROKOV ROBOT
Rok a halé mentén a tartézkodasi ponjatdl a labdaig vezeti a robotot, Ugyelve arra, hogy a robot ne

Utk6zzon semmilyen akadalynak (pl. a keritésnek és a flinek).
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A robotot a nyilakkal jeldlt billentylkkel irdnyitja. A robot a nyilak

iranyaba mozog.
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Rok egy billenty( lettésével a robotot egy mez&vel tudja odébb

|éptetni.

Milyen sorrendben kell megnyomnia a billentylket ahhoz, hogy a robot a lehetd legrévidebb uton érje el
a labdat? Rajzold le a nyilakat a helyes sorrendben!

Rok vodi robota po mreZi od mesta, kjer se nahaja, do Zoge in pri tem pazi, da se robot ne zaleti v nobeno

od ovir (to so ograje in trava).

&

W

&

W

4k

Robota usmerja s tipkami s pus¢icami. Robot se premika v smeri
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Rok lahko v eni potezi premakne robota za eno polje.

puscic.

V kakSnem zaporedju mora pritisniti na tipke, da bo robot prisel do Zoge po najkrajsi moZni poti? Narisi

puscice v pravilnem vrstnem redu.




NEGYZETEK SZINEZESE / BARVANJE KVADRATOV

Eva és Tomi négyzeteket szineznek. Eva sargara , Tomi pedig kékre - Ha mindketten ugyanazt a
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négyzetet szinezik, akkor az adott négyzet z6lddé valik.
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Hany négyzetet szinezett ki Eva?

Eva in Tom barvata kvadrate. Eva jih barva z rumeno , Tom pa z modro . Ce oba pobarvata isti

kvadrat, se ta kvadrat obarva zeleno

Koliko kvadratov je pobarvala Eva?




ALEX KINCSE / ALEKSOV ZAKLAD

A felfedez§ Alex egy régi kincsestérképet talalt! A térképen egy racs lathatd kilonb6z6 szimbdlumokkal:

@ tabor, e fd, -~ hegy, b viz és il kincs. @

Alex elindul a @ taborban taldlhaté ﬁ kincshez. Utja soran a
kovetkez§ szabalyokat koveti:

1. Nem |éphet vizbe.
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2. Legalabb 1 hegyen at kell kelnie.
3. Csak felfelé N, lefelé ¥, balra € vagy jobbra=> Iéphet.

Az aldbbiakon 4 ut lathatd. Melyiken kell ahhoz Alexnek haladnia, hogy betartsa a fenti szabalyokat?
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Raziskovalec Aleks je nasel star zemljevid z zakladom! Zemljevid prikazuje mrezo z razli¢cnimi simboli:

ﬁ tabor, w trava, é gora, b voda in L1 zaklad. @

Aleks za¢ne svojo pot do zaklada 11 v taboru @ . b
Po poti uposteva naslednja pravila:

1. Ne sme stopiti v vodo.
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2. Preckati mora vsaj 1 goro.
3. Premika se lahko le gor N, dol ¥/, levo € ali desno . @
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Spodaj so prikazane 4 poti. Po kateri naj gre Aleks, da bo uposteval vsa zgornja pravila?
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TALALD KI A JELSZOT! / UGOTOVI GESLO

A Taldld ki a jelszét! jatékban a jatékosok egy 4 szines négyzetbdl allé rejtett jelszot keresnek. Minden tipp
utan a jatékos az alabbi mdédon kovetkeztethet az egyes mezék szinére.

A szinek alatti szimbdlumok jelentése:

I— A szin a megfeleld helyen van.
? , p
A szin megfeleld, de rossz helyen van.
I ? L I Ez a szin nincsen benne a jelszdban.
Mija kétszer tippelt, és a kdvetkezd vdlaszokat kapta:
1. probalkozas: 2. prébalkozas:

Mi a helyes jelszd?

Vigri Ugotovi geslo igralci iS¢ejo skrito geslo, sestavljeno iz 4 barvnih polj. Po vsakem ugibanju igralec izve,
na katerih mestih so pravilne barve na naslednji nacin:

Oznake pod barvami pomenijo:

Barva je na pravem mestu.

Pravilna barva, ampak na napacnem mestu.
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EES | Tc barve niv geslu.

Mija je ugibala dvakrat in dobila naslednje odzive:

1. poskus: 2. poskus:

? ? ? ? N — ? ?
Kaksno je pravilno geslo?



RAJZOLI EGY SZORNYET! / NARISI POSAST

Jatsszunk egy Rajzolj egy szornyet jatékot! Van 4 kockank: egy-egy piros, sarga, zold és kék. A kockak
szine, a rajtuk |évé pottyok szamaval egyltt, meghatdrozza a szorny tulajdonsagait, nevezetesen igy:

B piros kocka szemek szama

% | sargakocka szarvak szama
e e .. ,
% | zOld kocka kezek szama

kék kocka fogak szama

Dobtunk a kockakkal, és ez jott ki:
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piros sarga z6ld kék
kocka kocka kocka kocka

Rajzolj egy szornyet a fenti szabalyok alapjan!

lgrajmo se igro Narisi posast. Imamo 4 kocke: rdeco, rumeno, zeleno in modro. Barva kocke skupaj s
Stevilom pik na njej doloca lastnosti posasti, in sicer:

m Rdeca kocka Stevilo oc¢i

+*s | Rumena kocka | Stevilo rogov

<*s | Zelena kocka Stevilo rok

Modra kocka Stevilo zob

Vrgli smo kocke in padle so takole:

Rdeca Rumena Zelena Modra
kocka kocka kocka kocka

Narisi posast in pri tem upostevaj vrednosti na kockah.



