TEKMOVANJE ACM BOBER - BOBRCEK 2025/2026

5. OSZTALY / PETI RAZRED NEV ES VEZETEKNEV:

PONTSZAMLALAS / STETJE TOCK

A hodok kedvelik a baseballt. Mivel nem tudnak papirra irni, a pontjaik nyomonkdvetéséhez
baseballsapkakat akasztanak a fogasokra. Minden kampdnak van egy bizonyos pontértéke, ahogyan az az
alabbi képen is lathatd.
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Egy csapat elért pontjait Ugy szamoljak 6ssze, hogy dsszeadjak az 6sszes kampo értékét, amelyekre a
csapat sapkait akasztottak. Példaul 6t pontot jelent, ha a sapkakat a 4 és 1 pont érték( helyekre helyezik:
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A Jezomajstri és a Recni glodaci csapatok vasarnap jatszottak egy mérk&zést. A lentiek a két csapat altal

szerzett pontok:

Jezo
majstri

Jezo
majstri

Jezo
majstri

Milyen pontkilonbséggel nyert a gy6ztes csapat?

Bobri obozZujejo bejzbol. Ker ne znajo pisati na papir, za beleZenje to¢k uporabljajo sistem z obeSanjem
bejzbolskih ¢epic na obesalne kljukice. Vsaka kljukica ima doloceno vrednost tock, ki jih prikazuje spodnja
slika.
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Dobljene tocke ekipe preberejo tako, da sesStejejo vrednosti pri vseh kljukicah, na katerih so obeSene

Cepice te ekipe. Na primer, pet tock prikaZejo tako, da postavijo ¢epici na mesto z vrednostma 4 tocke in
1 tocka:
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Ekipi Jezomajstri in Re¢ni glodaci sta v nedeljo odigrali tekmo. To so doseZene tocke obeh ekip:

Jezo
majstri

Jezo
majstri

Jezo
majstri

S kaksno razliko v toc¢kah je zmagala zmagovalna ekipa?




MERKOZES / TEKMA

Ot héd mérkézik meg egy versenyben. Egymds utan, jobbrdl balra futnak. Minden hdd més-mds mintaju
sapkat visel. Az elsé perc utan a hodok a kovetkezd sorrendben futnak:

bHoOD

A verseny soran a kdvetkez§ valtozdsok torténnek:

1) A kék négyzettel jel6lt sapkat visels hod két hellyel elérébb lép.
2) Ezutan a zold téglalappal jelolt sapkat visel6 hod egy hellyel elérébb 1ép.
3) Ezutan a piros szivvel jelolt sapkat visel6 hod két hellyel elérébb [ép.

Ezzel a verseny véget ér. Mi a sorrend a verseny végén?

Pet bobrov tekmuje v teku. Tecejo eden za drugim, od desne proti levi. Vsak bober nosi kapo z druga¢nim
nasitkom. Po prvi minuti tecejo bobri v naslednjem vrstnem redu:

dddd

Med tekmo se zgodijo naslednji premiki:

1) Bober z modrim kvadratom na kapi se premakne za dve mesti naprej.
2) Nato se bober z zelenim pravokotnikom na kapi premakne za eno mesto naprej.
3) Nato se bober z rde¢im srcem na kapi premakne za dve mesti napre;.

Po tem se tekma konca. Kaksen je vrstni red na koncu tekme?
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REPULOGEPEK / LETALA

A képen hét repll6gép lathatd, amelyek 3 sorban varakoznak a
felszallasra az egyik kifutopalyardl. A repilégépek nem ugorhatnak

at a sorokon.

Az aldbbiakban egy felszallasi Gtemterv lathatd, amelyen néhany
repllégépet mar berajzoltak, de a tobbit hozza kell adni:

Felszallasi
idé

10.45

10.50

10.55

11.00

11.05

11.15

Repul&gép

o

e

Milyen sorrendben szallhatnak fel a repil&gépek, figyelembe véve a menetrendet?
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Na sliki vidis sedem letal, ki ¢akajo v 3 vrstah za vzlet z ene vzletne
steze. Letala ne morejo preskakovati vrste.

Tu je urnik vzletov, na katerem so nekatera letala Ze vrisana, ostala
pa moras Se dodati:

Cas
10.45 10.50 10.55 11.00 11.05 11.10 11.15
vzleta
Letalo Q&ﬁ @

V kaksnem vrstnem redu lahko vzletijo letala ob upoStevanju urnika?
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RAJZOLI EGY SZORNYET! / NARISI POSAST

Jatsszunk egy Rajzolj egy szornyet jatékot! Van 5 kockank: egy-egy piros, sarga, z6ld, kék és lila. A kockak
szine, a rajtuk |évg pottyok szamaval egyltt, meghatarozza a szorny tulajdonsagait, nevezetesen igy:

B piros kocka <semek szama A fenti kockaértékek alapjan a baratok négy
szornyet rajzoltak.
L s ,
% | sarga kocka szarvak szama
Melyik kép felel meg valamennyi utasitasnak?
e e . ,
% | 20ld kocka kezek szama A
kék kocka fogparok szama
B3 | e kocka |dbak szama
a legkisebb két
, g . foltok szama
szam Osszege
)

Ezeket a kockakat dobtak:

Piros Sarga Zold Kék Lila
kocka kocka kocka kocka kocka

Prijatelji igrajo igro Narisi posast. Imajo 5 kock: rdeco, rumeno, zeleno, modro in vijolicno. Barva kocke
skupaj s Stevilom pik na njej doloca lastnosti posasti, in sicer:

m Rdeta kocka Etevilo ofi Glede na vrednosti padlih kock so prijatelji
narisali Stiri poSasti. Katera slika uposSteva vsa

+*. | Rumena kocka Stevilo rogov navodila?

+*s | Zelena kocka Stevilo rok A)

Modra kocka Stevilo parov zob

E Vijoliéna kocka Stevilo nog

Vsota najmanjsih
dveh Stevil

Stevilo lis

Kocke so padle tako:

RdeCa Rumena Zelena Modra Vijoli¢na
kocka kocka kocka kocka kocka




EPITESI UTMUTATO / NAVODILA ZA GRADNJO

A kovetkez§ épitéelemekkel rendelkezel:

O A
u . A
6 kocka 1 hid 2 piramisok 2 oszlop

Egy baratod a kdvetkez§ utasitasokat adja neked:

Vegyél 3 kockat!

Rakd egymasra a kockakat ugy, hogy egy tornyot épitsél!
A maradék harom kockabdl épits egy masik tornyot!
Helyezd a 2 oszlopot a kockakbal all6 tornyok mellé!
Helyezd a hidat a megalkotott épitményre!

Fogd meg a két piramisok, és helyezd ket az épitményre!
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Ezeket az utasitasokat betartva kilonféle épitményeket alkothatsz, példaul ezt a kett6t:

N

Az aldbbi épitmények kozil melyiket nem lehet a fenti utasitdsok szerint megépiteni? Karikazd be!

LR e

Na voljo imas:

VN 4, i

6 kock 1 most 2 piramidi 2 kvadra
Prijatelj ti da naslednja navodila: Po teh navodilih lahko zgradi$ raznolike
1. Vzemi 3 kocke. strukture, kot sta na primer ti dve:

2. Kocke postavi eno na drugo, da zgradis stolp.
3. S preostalimi tremi kockami zgradi Se en

tre

stolp.

Poleg stolpov iz kock postavi 2 kvadra.
Na zgrajeno strukturo postavi most.
Vzemi 2 piramidi in ju postavi na vrh
strukture.

Katere od naslednjih struktur ne mores zgraditi, Ce upostevas zgornja navodila? ObkroZi jo.



Sara rendelkezik egy kot6robottal, amely négy kiilonb6z6 mintdzatu sz6nyegeket készit. A robotnak minden

PERZSA SZONYEG / PERZIJSKA PREPROGA
egyes mintat egy kétjegyl koddal adnak meg:
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TITKOSIRAS / SKRIVNO SPOROCILO

Brund és Pal baratok, és minden héten
mas helyszinen talalkoznak. A talalkozasi G G J L 0 T
helylket a kovetkezé betlkbdl allé B
négyzetracs segitségével kodoljak. | L E P R N S
Brund az eheti taldlkozasi helyhez Palnak ¢ T K N \Y} §] R
egy kodolt Gzenetet kildott:

R | T | Vv | A |B p | A

2L 1G 6De 2Do 1L 2Do 7L 1G 1De 1G

S C L R 0 z T
A kédolt Uzenet megfejtéséhez Pélnak a M P U N
kovetkezbket kell tennie:

E P 0 A T L D

e A piros négyzeten kezd.

Az utasitasoknak megfelel6en halad:

G - fel

Do - le

De - jobbra
L - balra

O O O O

Az egyes bet(ik el6tti szam azt mutatja meg, az adott irdnyban hany négyzetet kell haladnia.
Minden alkalommal, amikor az utasitast egy betlvel jelolt négyzeten fejezi be, feljegyzi azt.

A bet(iket abban a sorrendben olvassa el, ahogyan 6sszegy(jtotte bket, és igy megleli a talalkozasi
helyet.

Hol taldlkoznak? A) SOLA  B) TRGOVINA C) VRTEC D) KNJIZNICA

Prijatelja Bruno in Pavel se vsak teden srecata na razli¢nih krajih. Mesto, kjer se bosta dobila, Sifrirata s
tabelo na desni.

Bruno je Pavlu poslal Sifrirano sporocilo z mestom srecanja za ta teden:

2L 1G 6De 2Do 1L 2Do 7L 1G 1De 1G

Da razvozla Sifrirano sporocilo, mora Pavel narediti naslednje:

Zacne na rdecem kvadratu.
Premika se po navodilih:

o G-—gor
o Do-dol
o De-desno
o L-levo

Stevilka pred vsako ¢rko mu pove, za koliko kvadratov v tisto smer naj se premakne.
Vsakic, ko navodilo zakljuci na kvadratu s ¢rko, jo zapise.
Crke prebere v zaporedju, v katerem jih je zbral, in tako odkrije kraj sre¢anja.

Kje se dobita? A) SOLA  B) TRGOVINA  C) VRTEC D) KNJIZNICA




EMMA VIRAGAI / EMINE ROZE tulipdn liliom margaréta

Emma harom vazaba valogatja a virdgokat. Haromféle viraga van:
A

R
Mindegyik virag lehet sarga, fehér vagy lila. V

Minden viragnak 0, 1 vagy 2 levele lehet a szaran.

Emma mindig ugyanannyi viragot tesz minden vazaba. Arra is mindig L1 con
Ugyel, hogy minden vazaban a virdgok azonos fajtajuak, szinlek vagy i *
levélszamuak legyenek. Mindegyik vazaban ugyanazon szabaly szerint kell
elrendezni 6ket. Ahogyan a képen lathatd: Emmanak jelenleg 3 vazaja van
6 virdggal, amelyekre kilonbozd szabalyok érvényesek (az elsé és a

masodik vazaban a virdgok azonos szinlek, a harmadik vazaban pedig ugyanannyi levél van a szarukon):

Vesz még 3 viragot (lasd a képen), és mind a 9 virdgot atrendezi vazakban ugy, hogy
mindegyikben a viragok pontosan a fent leirt szabalyok egyike szerint kerdljenek
elrendezésre.

Az aldbbi lehet6ségek kozil melyik mutatja az egyik vazat, amelyet Emma kap a
virdgok elrendezése utan? Jeldld meg! Karikazd be!
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Ema razvrica roze v tri vaze. Ima tri vrste roz: tulipan lilja  marjeta

Vsaka roZa je lahko rumena, bela ali vijoli¢na.
Vsaka roza ima lahko O, 1 ali 2 lista na steblu.

Ema vedno da v vse vaze enako Stevilo roz. Vedno tudi poskrbi, da so v
vsaki vazi roZze enake vrste, enake barve ali z enakim Stevilom listov. V
vseh vazah morajo biti razvrs¢ene po enakem pravilu. Kot kaZe slika, ima
Ema trenutno 3 vaze s 6 roZzami, za katere veljajo razli¢na pravila (v prvi
in drugi vazi so roZe enake barve, v tretji pa so roZe z enakim Stevilom
listov na steblu).

Vzela bo Se 3 roze (na sliki desno) in preuredila vseh 9 roz v vaze tako, da bodo roze v
vseh vazah urejene po natanko enem od zgoraj napisanih pravil.

Katera od moznosti prikazuje eno od vaz, ki jih Ema dobi po urejanju roz? Oznaci jo.
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CUKORKAK / BONBONI

David 4 doboz, két-két cukorkat tartalmazo édességet vett. Az utolsd dobozbdl,
ami most Ures, mindkét cukorkajat megette. A megmaradt cukorkdk harom
szinlek.

®

David at szeretné rendezni a cukorkakat Ugy, hogy az azonos szin(iek
ugyanabba a dobozba keriljenek. Minden dobozbdl csak a legfelsd

cukorkat veheti ki, és minden dobozban egyszerre maximum két cukorka & o ﬂ |
lehet. é na W
Milyen |épéskombinacioval érheti el David a kivant elrendezést?

A) Athelyezés az 1.-b6l a 4. dobozba - 4thelyezés a 3.-bdl az 1. dobozba - 4thelyezés a 3.-bdl a 4. dobozba
- athelyezés a 2.-bdl a 3. dobozba.

B) Athelyezés a 2.-bdl a 4. dobozba - 4thelyezés a 3.-bdl a 2. dobozba - dthelyezés az 1.-bél a 3. dobozba
- athelyezés az 1.-b6l a 4. dobozba.

C) Athelyezés a 3.-bdl a 4. dobozba - dthelyezés a 2.-bdl a 4. dobozba - 4thelyezés az 1.-bél a 3. dobozba
- athelyezés az 1.-b6l a 2. dobozba.

D) Athelyezés a 2.-bdl a 4. dobozba - athelyezés az 1.-bél a 2. dobozba - 4thelyezés a 3.-bdl az 1. dobozba
- athelyezés az 1.-b6l a 4. dobozba.

David je kupil 4 Skatlice s po dvema bonbonoma. Pojedel je oba bonbona iz zadnje ékatlice ki je sedaj
prazna. Preostali bonboni so treh barv

David Zeli bonbone prerazporediti tako, da bosta bonbona istih barv v isti

gkatlici. Premakne lahko le tisti bonbon iz vsake gkatlice, ki nima nad sabo @

nobenega drugega bonbona. V vsaki Skatlici sta lahko najve¢ dva bonbona

-
naenkrat.

= i>
S katero kombinacijo potez lahko David pride do Zelene razvrstitve? ‘

A) Premik iz 1. v 4. Skatlico — Premik iz 3. v 1. Skatlico — Premik iz 3. v 4. Skatlico - Premik iz 2. v 3. Skatlico
B) Premik iz 2. v 4. Skatlico — Premik iz 3. v 2. Skatlico — Premik iz 1. v 3. Skatlico — Premik iz 1. v 4. Skatlico
C) Premik iz 3. v 4. Skatlico — Premik iz 2. v 4. Skatlico — Premik iz 1. v 3. Skatlico — Premik iz 1. v 2. Skatlico

D) Premik iz 2. v 4. Skatlico — Premik iz 1. v 2. Skatlico — Premik iz 3. v 1. Skatlico — Premik iz 1. v 4. Skatlico



ATKELES A FOLYON / PRECKANJE REKE

Gyorgy a nemzeti parkba belépve kapott egy kddot,

amellyel kérél kére ugorva kelhet at a folyon.
Hogyan kell leolvasni a kodot?
Az A azt jelenti, hogy ugras 2 kovvel elbre.

e Ha Gydrgy mar a kilencedik kévon van, akkor
marad.

azon

e Ha Gyodrgy a 8. kdvon van, akkor dtugorhat a tulpartra.

A B azt jelenti, hogy 1 kdvet visszalép.

e Ha Gyorgy a kezd6parton van, akkor ott marad, ahol tartézkodik.

Példaul, ha a kovetkezd kddot koveti:

BAAPAPARBARAPAE@BB @A

Gyorgy a kovetkezé mdédon fog atkelni a folydn:

BeArArArBArArAPBeAA
Helyben| Ké Ké Ké Ké
marad
2 4 6 5

Ko

7

Ko

9

Ké

8

Atért
a masik
partra

Az aldbbi kédok melyike viszi at megfelel6en Gyorgyot a tulpartra?

AePArBABArArArAcB
APAPArAPBABAARA

A)

B)

BeBeBBPBPBAB#B

AeBP A APBABAARA

Ob vstopu v narodni park je Gregor prejel kodo za preckanje reke s skakanjem s kamna na kamen.

Kako prebrati kodo?

A pomeni skoci 2 kamna naprej.

e Ceje Gregor 7e na kamnu 9, ostane na njem.

e Ceje Gregor na kamnu 8, lahko sko¢i na ciljno obalo.

B pomeni pojdi 1 kamen nazaj.

o Ceje Gregor na zacetni obali, ostane, kjer je.

Na primer, Ce sledi naslednji kodi:

BoAnAnA»B»A»A»B»A|

BAARAPARPBAABPAEBEB @ A

Ostani
na
mestu

bo Gregor preckal reko na naslednji nacin:

Kamen

2

Kamen

4

Kamen

6

Kamen

5

Kamen

7

Kamen

9

Kamen

8

Na
ciljni
breg

Katera od zgornjih kod bo prav tako Gregorja pripeljala na ciljni breg?




A HODOK ES A FA / BOBRI IN LES

Emil és baratai kedvelik a turazast. A tdraik sordn a baratai adatokat gy(jtenek a latott fakrol, amelyeket
hosszu tablazatokba irjak be:

Severin a levelek alakjarol ( D), és a hozzajuk tartozo fak fajtajardl (‘C}}))
gy(jt adatokat.

Katarina a gyimolcsokrdl (.),és a hozzajuk tartozo fak fajtajardl ({ED)

gyUjt adatokat, valamint arrdl, hogy azok tdlevelliek-e (‘).

Lara a fa szinérdl (),és a hozzajuk tartozo fak fajtajarol (CED) gydjt
adatokat, valamint

arrél, hogy a fa alkalmas-e hodok hazainak épitésére (‘).

Emil talalt egy falevelet az erd6ben, és felismeri az alakjat. Azt szeretné tudni, hogy ennek a fafajnak a faja
alkalmas-e hodhazak épitésére. Melyik baratjat kérdezze meg, és milyen sorrendben, hogy meglelje a
valaszt?

A) Csak Larat. C) El6szor Severint, majd Larat.
B) ElGszor Severint, majd Katarinat. D) El8szor Katarinat, majd Severint, aztan Larat.

Emil in njegovi prijatelji oboZujejo pohodnistvo. Med pohodi njegovi prijatelji zbirajo podatke o drevesih, ki
jih vidijo, in jih zapisujejo v dolge tabele:

Severin zbira podatke o oblikah listov () in pripadajotih
vrstah dreves (‘E’).

Katarina zbira podatke o plodovih (.), pripadajocih vrstah

dreves (QEQ) in ali gre za iglavce (‘-).

Lara zbira podatke o barvi lesa (), pripadajocih vrstah
dreves (QE’) in ali je les primeren za gradnjo bobris¢ (ﬁ).

Emil je v gozdu naSel drevesni list in si zapomnil njegovo obliko. Rad bi vedel, ali je les te vrste dreves
primeren za gradnjo bobris¢. Koga od svojih prijateljev mora vprasati in v kakSnem vrstnem redu, da bo
nasel odgovor?

A) Samo Laro. B) Najprej Severina, potem Katarino.
C) Najprej Severina, potem Laro. D) Najprej Katarino, potem Severina, nato Laro.



L
HOMOKFESTMENYEK / PESCENE SLIKE

A didkok szines homokbdl készitenek festményeket. EIGszor ragasztét kennek a papirra, azutan homokot
szérnak ra. Mivel a ragaszté gyorsan szarad, a munka megkezdése el6tt a kép elkészitéséhez sziikséges
0sszes szines homokkal rendelkeznitk kell.

Minden egyes szind homokot, 1-t6l 11-ig szamozott, kilon tégelyekben tarolnak. A tanar odaadja a szines
homokot tartalmazd tégelyeket a didkoknak. A képen azokat a szdmozott tégelyeket latjuk, amelyeket
Aleks, Brina, Cvetka és Davor tartanak a kezlkben, a buborékban pedig azokat, amelyikekre még
szUkségik van.

A munka megkezdése el6tt minden
didknak be kell szereznie az 6sszes
szikséges szines homokot a
festményéhez. Amikor valaki befejezi a
képet, visszarakja az Uvegeket. Ha valaki
mas mar hasznalja az Uveget, akkor
megvarja, hogy az ilettd visszarakja azt.

A tanulok kozul ki fogja utolsokénti
befejezni a festményét?

Ucenci ustvarjajo slike iz barvnega peska.
Najprej na papir nanesejo lepilo, nato pa nanj stresejo pesek. Ker se lepilo hitro susi, morajo ze pred
zaCetkom dela vzeti pesek v barvah, ki jih potrebujejo.

Vsaka barva peska je shranjena v svojem kozarcu, ostevilcenem s Stevilkami od 1 do 11. U¢itelj podaja
kozarce peska uc¢encem. Na sliki vidimo Stevilke kozarcev, ki jih drzijo v rokah Aleks, Brina, Cvetka in
Davor, v oblackih pa je narisano, katere kozarce Se potrebujejo.

Vsak u¢enec mora pred zacetkom dela dobiti vse barve peska hkrati, ki jih potrebuje za svojo sliko. Ko
dokonéa sliko, vrne kozarce. Ce kozarec uporablja 7e kdo drug, po¢aka, da ta vrne kozarec peska.

Kdo od uéencev bo zadnji dokoncal svojo sliko?



L
LEPEGETOS / SKOKI

A Lépeget@s jatékban nyolc kilonb6z6 kartyabdl épitliink egy jatéktablat. Minden kartyat egy szam és egy
jobbra vagy balra mutatd nyil jelol.

Minden jatékos kivalasztja, melyik kartyara helyezi el6sz6r a babujat.

Ezutdn kartyardl kartyara ugrik, ahogyan azt a nyilak (ugrds irdnya) és a szamok (ugras hossza) jelzik. A
jatékos akkor fejezi be a jatékot, amikor egy 0-s szamu kartyara vagy a jatéktablan kivilre kerdl.

Minden alkalommal, amikor egy jatékos egy kartydra jut, beleértve a kezdékartyat is, az azon [év6 szam
hozzdadddik a jatékos pontjaihoz.

Az a jatékos nyer, aki a legtdbb pontot szerzi.

Példaul: a képen lathatd kék héd 1 pontot, a piros hdd pedig 4 pontot szerzett.

STOP fl:& &1\1 /2\ STOP
2 2 1 0] 1 1 3 2
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Ma ot jatékos mérkézik meg két jatéktablan. A babuikat (az A, B, C, D és E hédok) a kezdémezd&kre
helyezték:
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Melyik hod lesz a gy6ztes? A




Pri igri Skoki sestavimo igralno plo$co iz osmih razlicnih kart. Vsaka karta je oznacCena s Stevilko in puscico,
ki kaze bodisi desno bodisi levo.

Vsak igralec izbere, na katero karto bo najprej postavil svojo figuro.

Nato skace s karte na karto, kot kazejo puscice (smer skoka) in Stevilke (dolzina skoka). Igralec konca igro,
ko pristane na karti s Stevilko O ali izven igralne plosce.

lgralec tocke sesteva tako, da sesteva tocke na vsaki karti, na kateri pristane, vklju¢no s karto, na kateri
zacne.

lgralec, ki doseze najvec tock, je zmagovalec.

Na primer: modri bober na sliki je dosegel 1 toc¢ko, rdeli bober pa 4 tocke.
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Danes igra pet igralcev na dveh igralnih plos¢ah. Svoje figure (bobre A, B, C, D in E) so postavili na zacetna

mesta:

Kateri bober bo zmagovalec? A B C D E



ROBOT A LABIRINTUSBAN / ROBOT V LABIRINTU

A robot O egy akadalyokkal teli szoban halad keresztl ., és el kell érnie a célig . A robot mozgasat
harom egyszer(i parancs vezérli:

e Elére! A robot abba az irdnyba halad el6re, amerre néz (a robot Ojobbra mozdul), és egészen
addig, ameddig falba vagy akadalyba nem Utkozik. Ekkor megdll. A robot akkor is megall, amikor
célba ér.

e Fordulj balra! A robot 90°-kal balra fordul a tartozkodasi helyén (nem mozdul el a mezérél).

e Fordulj jobbra! a robot 90°-kal jobbra fordul a tartozkodasi helyén (nem mozdul el a mezérdl).

A robot a kapott utasitdsokat sorrendben koveti.

Harom kilonb6z6 szobank van. Minden szobdban van egy olyan robot, amelyet a leheté legkevesebb
paranccsal szeretnénk a célhoz eljuttatni. Milyen parancssorozat (program) vezeti el sikeresen a
robotokat mindharom szobaban a célhoz?
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A) Fordulj jobbra! Elére! Fordulj balra! ElGre! /
Obrat desno. Naprej. Obrat levo. Naprej.

B) Fordulj balra! Elére! Fordulj balra! ElGre! /
Obrat levo. Naprej. Obrat levo. Naprej.

C) Elére! Fordulj balra! El6re! Fordulj balral Elére! /
Naprej. Obrat levo. Naprej. Obrat levo. Naprej.

D) El6re! Fordulj jobbra! El6re! Fordulj balra! Elére! /
Naprej. Obrat desno. Naprej. Obrat levo. Naprej.

E) El6re! Fordulj balra! El6ére! Forduljjobbra! El6re! /
Naprej. Obrat levo. Naprej. Obrat desno. Naprej.

Robot O se premika po sobi, polni ovir ., in mora priti do cilja . Premikanje robota nadzorujemo s
tremi preprostimi ukazi:

e Naprej. Robot se premika naprej v smeri, v katero gleda (robot O se bo premikal v desno), dokler
ne zadene ob steno ali ob oviro. Takrat se ustavi. Robot se ustavi tudi, ko pride na cilj.

e Obrat levo. Robot se na mestu obrne v levo (se ne premakne s polja).

e Obrat desno. Robot se na mestu obrne v desno.

Robot bo sledil podanim ukazom po vrsti.

Imamo tri razlicne sobe. V vsaki je en robot, ki ga Zelimo pripeljati do cilja s ¢&im manj ukazi. Katero
zaporedje ukazov (program) bo robote v vseh treh sobah uspesno pripeljalo do cilja?



