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Uvod

● Začetek tekmovanja: 10:00
● Čas reševanja: 3 ure
● Ocenjevanje naloge:

– CSS+HTML = 50 %
– JavaScript = 50 %



  

Navodila

● Za namen tekmovanja je igra zelo poenostavljena
● Oblika začetne strani:

– Animiran naslov (kot na sliki in v videju)
– Animiran podnaslov (kot na sliki in v videju)
– Povezava na igro
– Prikaz logotipa UM FERI

● Potek igre:
– Igralec igra proti računalniku
– Igralec izbere roko, računalnik naključno izbere roko
– Igra je končana, ko igralec ali računalnik pride do 5 zmag
– Obvestilo, ko je igra končana

● Obvestilo, da je zmagal računalnik: Oh ne! Računalnik je prvi dosegel 5 zmag. Poskusi znova!
● Obvestilo, da je zmagal igralec: Čestitke! Dosegel si 5 zmag in premagal računalnik!

– Obvestilo je vidno 5 sekund, nato pa se igra resetira in začne nova igra



  

Točkovanje

● Izdelajte preprosto spletno igro kamen papir škarje
● HTML in CSS (50):

– animiran naslov (10)
– animiran podnaslov (10)
– barva ozadja, besedila, logotipa, povezava na igro (5)
– prikaz igre (25)

● animiran naslov (10)
● prikaz rok (5)
● barva rok (5)
● beleženje iger (5)

● JavaScript (50):
– naključno generirane roke za računalnik (10)
– prikaz izbire igralca in računalnika (10)
– preverjanje za zmago (barve) (10)
– beleženje zmag (10)
– obvestilo za konec igre, počaka se 5 sekund in ponovna igra (10)



  

Začetna stran



  

Igra



  

Obvestila o zmagi
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