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Vabimo vas, da se z vasimi ucenci in dijaki udeleZite Tekmovanja v programiranju z delcki Pisek.
Tekmovanje je namenjeno predvsem temu, da ob resevanju zanimivih in ne prezahtevnih nalog
ucenci in dijaki ugotovijo, da “programiranje je zabavno”.

Tekmovanje je namenjeno prav vsem (tudi ¢istim zacetnikom) od 4 razreda OS pa do 4. letnika
srednje sole.

Za tekmovanje ne potrebujejo dosti predznanja se pa med resevanjem nalog (predvsem pa med
pripravami na tekmovanje) postopoma seznanjajo z osnovnimi koncepti programiranja.

Neza barva

Miska iSce sir

Neza ma zelo rada pobarvanke, Se posebno I Dejania

tiste, kjer so priloZena navodila, ki tocno [ o]
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Vec informacij dobite na https://tekmovanja.acm.si/?g=pisek in pa po e-posti pisek@acm.si
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