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Paketomat  6. in 7. razred  

Pri paketomatu v Bobrovi vasi stoji robot, ki sprejema pakete in jih shranjuje v omarice. Robot 

lońi tri razlińne velikosti paketov: majhne, srednje velike in velike, v paketomatu pa ima na 

voljo tri razlińne velikosti omaric, in sicer 1, 2 in 3. Majhne pakete lahko spravi v katerokoli 

velikost omarice. Srednje velik paket lahko pospravi v omarice velikosti 2 in 3. Velike pakete 

lahko pospravi le v omarici velikosti 3. Robot z rańunalniģkim vidom prepozna velikost paketa in 

ga pospravi v prazno omarico, ki je primerne velikosti, in je oznańena z najmanjģo ģtevilko. 

Neko jutro je stanje paketomata takģno, kot ga prikazuje spodnja slika. Omarice, oznańene z 

X, so zasedene. V njih je trenutno shranjen paket in dokler ga kdo ne prevzame, vanjo robot ne 

more shraniti drugega paketa.  

 

Tekom dneva se zgodi naslednje: 

1. Dostavijo dva majhna paketa.  

2. Nekdo prevzame paket iz omarice z oznako 22. 

3. Dostavijo velik paket.  

4. Dostavijo ģe tri majhne pakete. 

5. Nekdo prevzame paket iz omarice z oznako 15. 

6. Dostavijo srednje velik paket.  

7. Nekdo prevzame paket iz omarice z oznako 18. 

8. Dostavijo ģe en majhen paket. 

V katero omarico robot shrani zadnji dostavljeni paket?  



 

 

 

 

 

Reģitev 

Zadnji paket robot shrani v omarico z oznako 15.  

Tako se je tekom dneva spreminjalo stanje paketomata:  

1. Dostavijo dva majhna paketa:  

¶ Prvi paket robot spravi v omarico 10. 

¶ Drugi paket robot spravi v omarico 14. 

 

2. Nekdo prevzame paket iz omarice z oznako 22:  

¶ Omarica 22 je prosta . 

 

3. Dostavijo velik paket:  

¶ Robot spravi paket v omarico z oznako 30. 

 

4. Dostavijo ģe tri majhne pakete: 

¶ Prvega postavi v omarico z oznako 17. 

¶ Drugega postavi v omarico z oznako 21, saj so 

vse omarice velikosti 1 zasedene. 

¶ Tretjega postavi v omarico z oznako 22, saj 

so vse omarice velikosti 1 zasedene, omarica 

22 pa se je v 2. koraku sprostila.  

 



 

 

 

 

 

5. Nekdo prevzame paket iz omarice z oznako 15: 

¶ Omarica z oznako 15 je prosta.  

 

6. Dostavijo srednje velik paket : 

¶ Robot spravi paket v omarico z oznako 24. 

 

7. Nekdo prevzame paket iz omarice z oznako 18 : 

¶ Omarica z oznako 18 je prosta.  

 

8. Dostavijo ģe en majhen paket: 

¶ Robot shrani paket v omarico z oznako 15, saj 

je to omarica z najniĥjo oznako med prostimi 

omaricami velikosti 1.  

 

 

Rańunalniģko ozadje 

Robot mora pri razporejanju dostavljenih paketov v ustrezne omarice slediti algoritmu.  

 



 

 

 

 

 

Robot na poti  6. in 7. razred  

V botanińnem vrtu so dobili novega robota, ki pobira smeti po poti. Pot je na spodnji sliki 

oznańena s sivimi kvadratki, robot () vedno zańne na levi strani. 

 

Robota lahko programiramo z ukazi:  

Go (premakni se eno polje gor)  

De (premakni se eno polje desno) 

Do (premakni se eno polje dol)  

 

Robot si lahko zapomni najveń 5 ukazov, ki jih ponavlja, dokler ne pride do konca parka. 

Katero zaporedje ukazov bo peljalo robota tako, da bo ģel po najmanjģem ģtevilu belih polj? 

A) DeDeGoDeDe 

B) DeDeDeGoDe 

C) GoDeDeDeDo 

D) DeGoDeDeDe 

Reģitev 

Pravilen odgovor je B: DeDeDeGoDe. 

Poglejmo si, kako gre robot skozi park in po koliko belih poljih gre pri vsakem od podanih 

zaporedij ukazov.  

Ńe mu podamo zaporedje ukazov A: DeDeGoDeDe, gre skozi park, kot kaĥe slika spodaj, in gre 

pri tem po ģtirih belih poljih. 

 



 

 

 

 

 

Ńe mu podamo zaporedje ukazov B: DeDeDeGoDe, gre po treh belih poljih.

 

Zaporedje ukazov C: GoDeDeDeDo ga peljejo po sedmih belih poljih.  

 

Zaporedje ukazov D: DeGoDeDeDe pa ga peljejo po petih belih poljih, kot je razvidno iz 

spodnje slike.  

  

Torej je najbolj primerno zaporedje ukazov B, ki ga peljejo po najmanjģem ģtevilu belih polj. 

Rańunalniģko ozadje 

V nalogi si moral slediti preprostim programom in preveriti, kateri od njih je najbolj ustrezen. 

Tudi pri programiranju se obńasno sreńamo s problemom, ki ga reģimo z najboljģim pribliĥkom 

reģitve, saj je popolna reģitev lahko preveń ńasovno zahtevna, da bi jo bilo smiselno uporabljati 

dnevno. 

  



 

 

 

 

 

Vrt  6. in 7. razred  

Tanja sadi vrt z razlińnimi vrstami rastlin. Nekatere rastline so dobre sosede, ker so med seboj 

koristne. Na primer, fiĥol koristi koruzi, saj ji zagotavlja duģik, rastline koruze pa fiĥolu 

pomagajo, ker mu nudijo stabilnost.  

V tabeli lahko vidimo, katere rastline so dobre sosede ( ) in katere ne uspevajo skupaj ( ).  

  

  

  
 

Tanja ima na vrtu ģesterokotne gredice, na katere je ĥe posadila 3 ńesne. Na ostale gredice bo 

posadila 3 paradiĥnike, 4 fiĥole, 2 koruzi in 3 roĥe tako, da bo ńim veń rastlin imelo dobre 

sosede, nobena pa sosedo, s katero ne uspeva. Kaj bo posadila na oznańeno gredico? 

 

Reģitev 

Tanja bo na oznańeno mesto posadila koruzo. 

Glede na zańetno postavitev ńesna lahko z zeleno oznańimo gredice, ki so primerne za tiste 

rastline, ki gredo dobro skupaj s ńesnom. Ostanejo pa nam ravno ģtiri mesta, torej bo Tanja 

nanje posadila fiĥol, ki ni dober sosed ńesnu. 



 

 

 

 

 

 

Sedaj si lahko z zeleno oznańimo mesta, kamor lahko posadimo dobre sosede fiĥola. 

Preostanejo nam tri mesta, kamor lahko posadimo ravno tri paradiĥnike, ki niso dober sosed 

fiĥolu. 

 

Ostanejo nam tri roĥe in dve koruzi. Obe rastlini sta dobra soseda fiĥolu, ampak paradiĥnik ima 

veń koristi od roĥ (privlańijo ńebele), ni pa dober sosed koruzi. Torej bomo dali roĥe zraven 

paradiĥnika, na preostali mesti pa damo koruzo. S tem smo dobili odgovor na naģe vpraģanje. 

 

 

Rańunalniģko ozadje 

Tako kot v tej nalogi, moramo tudi v rańunalniģtvu pogosto pri reģevanju problemov upoģtevati 

omejitve in iskati optimalne reģitve. 

  



 

 

 

 

 

Avtonomni avto  6. do 9. razred  

Tim potuje s svojim avtonomnim avtom. Zadnja posodobitev programske opreme avtomobila je 

vsebovala hroģńa, zaradi katerega se avto na vsakem kriĥiģńu iste vrste obnaģa enako, tako kot 

kaĥe slika. Na primer, na vsakem kroĥiģńu avto kroĥiģńe zapusti na tretjem izvozu. 

 

Avto se ustavi, ko doseĥe eno izmed postaj, oznańenih s ńrko. Kje bo avto na koncu Timove 

voĥnje? 

Reģitev 

Avto upoģteva naslednja pravila: 

- Ko zapeljeģ v kroĥiģńe, ga zapusti na tretjem izvozu. 

- V kriĥiģńu pelji naravnost. Ńe to ni mogońe, zavij desno. 

Avto tako pelje po naslednji poti:  



 

 

 

 

 

 

In konńa na postaji F. 

Rańunalniģko ozadje 

Pri tej nalogi si moral iz primera prepoznati, kakģnim navodilom v posameznem tipu kriĥiģńa 

sledi avto. Ta navodila so pravzaprav program. Ko si prepoznal, kako deluje program, si moral 

pri naslednjem delu naloge slediti temu programu tako, da si priģel do konńne reģitve. Tudi 

programerji pogosto dobijo ĥe napisan program in morajo iz programske kode razbrati, kako 

deluje.  

 

 



 

 

 

 

 

Besedna igra 6. do 9. razred  

Reto, Dru in Irek se radi igrajo besedno igro. Zgodaj zjutraj se zberejo pri reki in iz ńrk, 

napisanih na lesene ploģńe, sestavijo zańetno besedo. Potem vsi skupaj odidejo. Ńez dan se 

vsak od njih (lahko tudi veńkrat) vrne k besedi in jo spremeni na zase znańilen nańin: 

   
Dru vedno pobriģe eno ńrko. Irek vedno doda eno ńrko. Reto vedno prinese novo ńrko, 

s katero zamenja  drugo ńrko. 

Cilj igre je, da do konca veńera besedo spremenijo tako, da dobijo novo besedo. 

Danes zjutraj so skupaj sestavili besedo èROBIDAç. 

 

Zveńer pa je bila napisana beseda èBRATOVĢŃINAç. 

 

Najmanj kolikokrat so prijatelji obiskali reko in spremenili zjutraj sestavljeno besedo, da so 

dobili novo? 

Reģitev 

Prijatelji so besedo spremenili najmanj osemkrat.  

Prvotna beseda in nova beseda imata 4 skupne ńrke, ki jih prijateljem ni bilo potrebno 

spreminjati, saj so na pravih mestih (R, O, I in A). Nova beseda ima 11 ńrk, kar pomeni, da so 

morali spremeniti ali dodati vsaj 11 ð 4 = 7 ńrk. V spodnji tabeli lahko vidimo, da je z 

dodajanjem 5 ńrk (oznaka spremembe +) in zamenjavo 2 ńrk (oznaka spremembe ź) mogońe 

besedo ROBIDA spremeniti v besedo BRATOVĢŃINA. 



 

 

 

 

 

Zańetna 

beseda 
 R   O B   I D A 

Sprememba +  + +  ź + +  ź  

Konńna 

beseda 
B R A T O V Ģ Ń I N A 

 

Ńrko B, ki smo jo v primeru zamenjali s ńrko V, bi lahko zamenjali tudi s ńrko Ģ in vstavili ńrki V 

in Ń ali B zamenjali s ńrko Ń in vstavili ńrki V in Ģ, vendar se s tem ģtevilo potez ne bi 

zmanjģalo. Kot vidimo v zgornji tabeli, lahko besedo ROBIDA s sedmimi spremembami 

spremenimo v besedo BRATOVĢŃINA.  

Kot lahko vidimo, je besedo res mogońe spremeniti s 7 obiski. 

Vendar, ńe pozorno pogledamo, sta v tem primeru besedo spreminjala le Irek in Reto, ne pa 

tudi Dru. Ńe upoģtevamo omejitev, da mora vsak od prijateljev priti do reke in narediti vsaj 

eno spremembo, lahko besedo iz ene v drugo spremenimo tudi tako, da eno menjavo ńrke 

nadomestimo z brisanjem ńrke in dodajanjem nove. Pod temi pogoji je  za spremembo besede 

ROBIDA v besedo BRATOVĢŃINA potrebnih osem sprememb. 

Rańunalniģko ozadje 

Tako kot prijatelji v nalogi, tudi mi z rańunalnikom pogosto urejamo besedilo. V nalogi nas je 

zanimalo, kolikokrat moramo uporabiti posamezen ukaz, da bi lahko s ńim manjģim ģtevilom 

ukazov ustrezno spremenili niz.  

 

 



 

 

 

 

 

Detektiv  6. do 9. razred  

Detektiv Vohljań je na sledi predrznim tatovom draguljev. Ĥe veń dni opazuje 

hiģo, v kateri se zbirajo kriminalci. Pred vrati hiģe vedno stoji vratar, ki od 

vsakega obiskovalca zahteva geslo za vstop. Danes je Vohljańu uspelo ujeti 

tudi kratek pogovor med vratarjem in obiskovalci. Ko je do hiģe priģel prvi 

obiskovalec, je vratar rekel èdesetç in dobil odgovor èpetç. Vratar je 

obiskovalca spustil v hiģo. Kasneje je priģel ģe drugi obiskovalec. Vratar mu 

je rekel èosemç in obiskovalec je odgovoril èģtiriç ter vstopil v hiģo. 

Vohljań se je odlońil, da bo tudi sam poskusil vstopiti v hiģo. Na vhodu ga ustavi vratar in reńe 

èdvanajstç, Vohljań pa odgovori èģestç. A na njegovo preseneńenje ga vratar ne spusti naprej, 

temveń kriminalce opozori na vsiljivca. 

Kakģno je pravilo, ki so ga uporabljali kriminalci pri geslu za vstop? 

A) Odgovori s ģtevilom, ki se ne zańne na prvo ńrko besede, ki jo pove vratar. 

B) Ģtevilo, ki ga pove vratar, prepolovi . 

C) Preģtej, koliko ńrk ima beseda, ki jo pove vratar. 

D) Odgovori s ģtevilom, ki ima enako ģtevilo ńrk kot beseda, ki jo pove vratar. 

Reģitev 

Pravilen odgovor je C: preģtej, koliko ńrk ima beseda, ki jo pove vratar. 

Pravilo pri odgovoru C je edino od navedenih pravil, ki ustreza odgovorom kriminalcev, a ne 

ustreza odgovoru detektiva. Oba kriminalca sta skladno s tem pravilom odgovorila pravilno: 

beseda èdesetç ima 5 ńrk, beseda èosemç pa 4 ńrke. Tako bi bil pravilen odgovor Vohljańa 

èosemç, saj ima beseda èdvanajstç 8 ńrk. 

Pravilo v odgovoru A ni pravo, saj velja pri obeh odgovorih kriminalcev, a tudi pri odgovoru 

detektiva. Besedi èdvanajstç in èģestç se ne zańneta z isto ńrko, a detektiva vseeno niso 

spustili v hiģo. 

Tudi pravilo v odgovoru B ni pravo. Ńe bi odgovor dobili tako, da ģtevilo, ki ga pove vratar, 

prepolovimo, oba odgovora kriminalcev ustrezata temu pravilu, vendar pravilu ustreza tudi 

odgovor detektiva, ki pa se je izkazal za napańnega. 

Odgovor D tudi ne opisuje pravega pravila, ker ne ustreza niti odgovorom kriminalcev: besedi 

èdesetç in èpetç imata razlińni dolĥini, prav tako pa tudi besedi èosemç in èģtiriç. 

Rańunalniģko ozadje 

Za reģitev te naloge smo morali poiskati povezave med razlińnimi namigi v nalogi in preveriti, v 

katerih primerih so podatki v nasprotju s pravili in v katerih so skladni z njimi. Tudi programerji 

analizirajo podatke in v njih iģńejo vzorce, ki jih uporabijo pri razvoju uńinkovitih reģitev 

razlińnih problemov. 



 

 

 

 

 

Dostava poģte 6. do 9. razred  

Peter raznaģa poģto petim bobrom. Ńe ĥeli bober poslati poģto drugemu bobru, pusti poģiljko v 

svojem nabiralniku, da jo pobere Peter in dostavi naslovniku. Peter enega za drugim obiģńe vse 

nabiralnik e in pri vsakem nabiralniku naredi naslednje:  

1. V nabiralniku pobere vso poģto in jo spravi v torbo. 

2. V torbi poiģńe vso poģto za tega bobra in jo postavi v nabiralnik. 

Preden se je Peter danes odpravil na delo, je izvedel, da poģtni nabiralniki bobrov vsebujejo 

naslednjo poģto: 

 

Peter zańne delo s prazno torbo in ker se mu danes mudi na rojstnodnevno zabavo, ĥeli vsak 

nabiralnik obiskati le enkrat. V kakģnem vrstnem redu bo obiskal nabiralnike bobrov, da bo 

lahko razdelil vso poģto? 

Reģitev 

Peter mora obiskati nabiralnike bobrov v naslednjem vrstnem redu: Gaj Ÿ Ciril Ÿ Sven Ÿ Leon 

Ÿ Tilen. 

Ker lahko Peter obiģńe vsak nabiralnik le enkrat in ker mora raznesti vso poģto, mora Tilnov 

nabiralnik obiskati kot zadnjega, saj je ta nabiralnik edini, v katerem ne ńaka nobena poģta za 

dostavo. Od preostalih nabiralnikov i ma le Leonov nabiralnik poģto, ki je naslovljena le na 

Tilna. Torej mora Peter Leonov nabiralnik obiskati kot predzadnjega . 

Ostanejo nam ģe trije nabiralniki: Svenov, Gajev in Cirilov. Od teh le Svenov nabiralnik vsebuje 

le poģto, ki je naslovljena le na Leona ali Tilna. Zato Peter obiģńe Svenov nabiralnik tik pred 

Leonovim, torej kot tretjega.  

Ostaneta le ģe Gajev in Cirilov nabiralnik. Ker Gajev nabiralnik vsebuje poģto za Cirila (Cirilov 

nabiralnik pa nima poģte za Gaja), mora biti Gajev nabiralnik obiskan kot prvi, Cirilov pa kot 

drugi.  

Vrstni red Petrovih obiskov nabiralnikov je torej naslednji: Gajev, Cirilov, Svenov, Leonov in 

Tilnov.  

Rańunalniģko ozadje 

Poģta, ki so jo bobri na zańetku pustili v nabiralnikih, nam daje namige o vrstnem redu, v 

katerem lahko Peter obiģńe poģtne nabiralnike. Te namige lahko predstavimo tudi z grafom: v 

vozliģńih (krogih) so nabiralniki bobrov, puģńica od vozliģńa A do vozliģńa B pa pomeni, da bober 

A poģilja poģto bobru B. 



 

 

 

 

 

 

Tak graf imenujemo usmerjen aciklińni graf.  Graf je aciklińni, ker ne vsebuje ciklov ali zank. 

Taki grafi se pogosto uporabljajo v rańunalniģtvu, na primer za razporejanje, vzporedno 

procesiranje ali pa stiskanje podatkov . 

Naloga zahteva, da poiģńemo vrstni red, v katerem bo Peter obiskal nabiralnike (vozliģńa). To 

pomeni, da vozliģńa uredimo v vrsto, tako, da vse puģńice kaĥejo naprej (tako je narisan tudi 

naģ graf na zgornji sliki). Temu reńemo topoloģko urejanje usmerjenega aciklińnega grafa. 



 

 

 

 

 

Izgubljene ocene  6. do 9. razred  

Med ģolskim letom so uńenci pisali ģtiri proste spise. Uńiteljica je vsak spis ocenila s tońkami od 

0 do 10. Tońke si je zapisala v tabelo na listu papirja, zraven pa pripisala tudi skupno ģtevilo 

tońk za vsakega uńenca in za vsak spis. 

Danes zjutraj pa je po nerodnosti po listu z ocenami polila ńaj ñ nekaj vpisanih tońk se je 

izbrisalo in jih ni veń mogońe prebrati. 

Uńenec Spis 1 Spis 2 Spis 3 Spis 4 Skupaj 

Branko 6   8 23 

Darija 5  2   

Oto  9  10 36 

Zlata 8 5 6 1 20 

Skupaj 29 26 20 24  

 

Koliko tońk je dobila Darija za vse ģtiri spise skupaj? 

Reģitev 

Darija je za vse ģtiri spise dobila skupaj 20 tońk. 

Do reģitve lahko pridemo tako, da po korakih vpiģemo vse manjkajońe tońke v tabeli, do njih pa 

pridemo z logińnim razmiģljanjem. 

Najprej v tabeli poiģńemo vrstico (ali stolpec), v kateri manjka ena sama ģtevilka.  To 

manjkajońo ģtevilko lahko izrańunamo iz podanih vsot tońk (ali za uńenca ali za spise). Najprej 

poglejmo manjkajońe tońke za Otov prvi spis: vsi uńenci skupaj so za ta spis dobili 29 tońk, 

uńenci brez Ota pa 19 tońk (6 + 5 + 8 = 19). Torej je Oto za ta spis dobil 10 tońk. Podatek 

zapiģemo v tabelo (v spodnji tabeli je oznańen z 1, ker smo ga izrańunali prvega). Nato po vrsti 

izrańunamo ģe ostale vrednosti v tabeli. 

Uńenec Spis 1 Spis 2 Spis 3 Spis 4 Skupaj 

Branko 6 45 53 8 23 

Darija 5 86 2 54 207 

Oto 101 9 72 10 36 

Zlata 8 5 6 1 20 

Skupaj 29 26 20 24  

 

Iz izpolnjene tabele lahko preberemo, da je Darija za vse ģtiri spise dobila skupaj 20 tońk. 

Bolj brihtne glave pa so verjetno ĥe ugotovile, da lahko nalogo reģimo tudi bolj enostavno in 

hitreje. Vsota skupnih tońk vseh uńencev je enaka vsoti skupnih tońk vseh spisov, slednjo pa 

lahko hitro izrańunamo, saj imamo vse podatke: 29 + 26 + 20 + 24 = 99. Torej mora biti tudi 

vsota skupnih tońk vseh uńencev 99, zato lahko izrańunamo Darijine manjkajońe skupne tońke: 

99 ð 23 ð 36 ð 20 = 20. 



 

 

 

 

 

Rańunalniģko ozadje 

V nalogi smo skupno vsoto v vsaki vrstici in v vsakem stolpcu uporabili kot kontroln o vsoto 

(angleģko checksum). Kontrolno vsoto uporabimo za potrditev, da so se podatki pravilno 

prenesli (na primer preko interneta), pa tudi za obnovitev izgubljenih podatkov (kot v naģi 

nalogi).  

 



 

 

 

 

 

Obrańanje cevi 6. do 9. razred  

Goran je dobil novo igrańo. Igrańa je sestavljena iz treh cevi, v katerih so po ģtiri kroglice. 

Goran lahko pritisne na 6 razlińnih gumbov, s katerimi upravlja delovanje igrańe. Gumbi OA, OB 

in OC obrnejo cevi A, B oziroma C za 180Á. Gumbi SA, SB in SC spustijo po eno kroglico iz s ńrko 

dolońene cevi. Primer kaĥe spodnja slika: 

 

 

Konńno stanje igrańe po zaporednih klikih na OC in SA je: 

 

Goranov cilj je premakniti vse kroglice iz cevi v shrambo tako, da bodo postavljene v 

naraģńajońem vrstnem redu, ampak postavitev kroglic v ceveh vńasih tega ne omogońa. 

Pri kateri od naslednjih postavitev kroglic v ceveh je nemogońe doseńi Goranov cilj? 



 

 

 

 

 

A) 

 

B) 

 
C) 

 

D) 

 
 

Reģitev 

Goran ne more iz cevi spustiti vseh kroglic v naraģńajońem vrstnem redu v primeru B: 

 

Pravilen vrstni red spuģńenih kroglic je 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12. Ta vrstni red lahko 

dobimo v primerih A, C in D. Ne pa tudi v primeru B, saj je v tem primeru kroglica s ģtevilko 4 

ujeta v med kroglici 7 in 9 v cevi B in je zato Goran ne more spustiti na ustrezno mesto v 

shrambi. 



 

 

 

 

 

Rańunalniģko ozadje 

Cevi predstavljajo podatkovno strukturo vrsta z dvema koncema (angleģko deque). Ta 

podatkovna struktura omogońa, da vanjo shranjujejo podatke na eni ali na drugi strani vrste, 

prav tako pa lahko iz nje odvzemamo podatke z obeh koncev.  

  



 

 

 

 

 

Razvrstitev  6. do 9. razred  

Danes je tekmovanje v suvanju krogle, na katerem sodeluje veń ĥivalskih ekip. Organizatorji 

ĥelijo pred zańetkom tekmovanja vse tekmovalce (ne glede na ekipo) razvrstiti od najlaĥjega 

do najteĥjega. Najprej se tekmovalci vsake ekipe razvrstijo v vrsto od najlaĥjih na desni do 

najteĥjih na levi. Potem se po dve vrsti hkrati zdruĥita v eno in to ponavljajo, dokler niso 

zdruĥene vse vrste. Pri zdruĥevanju dveh vrst upoģtevajo naslednje korake: 

1. Prvi tekmovalec v vsaki izmed dveh vrst, ki ju zdruĥujejo, se postavi na vsako stran 

tehtnice.  

2. Laĥji tekmovalec se postavi na konec zdruĥene vrste. Teĥji tekmovalec ostane na 

tehtnici, na kateri se mu pridruĥi naslednji tekmovalec iz vrste, v kateri je bil laĥji 

tekmovalec. Ta korak ponavljajo, dokler ni ena izmed vrst prazna.  

3. Preostali tekmovalci iz druge vrste se urejeni po teĥi prikljuńijo na konec zdruĥene 

vrste.  

Spodnja slika prikazuje, kako se zdruĥita dve vrsti: 

 

Za zdruĥitev teh dveh vrst sta bili potrebni dve primerjavi  (dve tehtanji ). 

Na tekmovanje so se prijavile 3 ekipe, v katerih so po 3 tekmovalci. Ģtevilka nad tekmovalcem 

pove, kakģna je njegova teĥa v kilogramih. Za zdruĥevanje katerih dveh vrst bo potrebnih 

najveń primerjav? 

мΦ ƪǊƻƎ

нΦ ƪǊƻƎ

Slika 1

Slika 2

Slika 3

Slika 4

±Ǌǎǘŀ м

±Ǌǎǘŀ н



 

 

 

 

 

 

 

A) Ekipe Bobri in ekipe Ĥabe. 

B) Ekipe Ĥabe in ekipe Zajci. 

C) Ekipe Zajci in ekipe Bobri.  

D) Za zdruĥevanje katerihkoli dveh ekip potrebujemo enako ģtevilo primerjav.  

 

Reģitev 

Za zdruĥevanje ekipe Bobri in ekipe Ĥabe je potrebnih 5 primerjav. 

9ƴƻǘŜΥ ƪƎ

9ƪƛǇŀ .ƻōǊƛ

9ƪƛǇŀ ¿ŀōŜ

9ƪƛǇŀ ½ŀƧŎƛ



 

 

 

 

 

 

Za zdruĥevanje ekipe Ĥabe in ekipe Zajci so potrebne 4 primerjave. 



 

 

 

 

 

 

Za zdruĥevanje ekipe Zajci in ekipe Bobri so potrebne 3 primerjave. 



 

 

 

 

 

 

Pravilen odgovor je A, najveń primerjav je potrebnih, ńe ĥelimo zdruĥiti v eno vrsto ekipo Bobri 

in ekipo Ĥabe, to je 5. 

Rańunalniģko ozadje 

V ozadju naloge  se skriva urejanje z zlivanjem.  

 

 



 

 

 

 

 

Sobe in vrata  6. do 9. razred  

V gradu je 8 sob in 6 vrst vrat. Ko iz ene sobe izstopiģ skozi vrata, vstopiģ v eno izmed sob z isto 

vrsto vrat. Na primer, iz sobe D lahko skozi oranĥna vrata  vstopiģ v sobo G. 

 

Trenutno smo v sobi A. Skozi najmanj koliko vrat moramo iti, da pridemo v sobo C?  

Reģitev 

Iti moramo skozi 3 vrat.  

Za laĥje reģevanje naloge si nariģemo graf, v katerem so sobe vozliģńa, povezave pa vrata. Za 

veńjo preglednost povezave lahko nariģemo v barvah vrat, ki povezujejo sobi (vozliģńa). 

 

Ko odpremo ena izmed vrat v sobi A, lahko pridemo v sobe E, D ali H. Z naslednjim odpiranjem 

vrat lahko pridemo v sobo B (iz sobe E), sobo F (iz sobe E ali H) ali v sobo G (iz sobe D). S 

tretjim odpiranjem vrat iz sobe G lahko pridemo v sobo C, kar je naģa naloga. Ker smo ĥe priģli 

do prave sobe, nam drugih prehodov ni potrebno veń pogledati. 

Rańunalniģko ozadje 

Nalogo lahko predstavimo z grafom. Barve vrat v nalogi predstavljajo povezave med 

posameznimi sobami, sobe pa vozliģńa. V nalogi tako iģńemo najkrajģo pot med dvema 

vozliģńema v grafu. 

 



 

 

 

 

 

Namizna igra  6. do 9. razred, srednja ģola 

Beno igra namizno igro, pri kateri mora priti od zańetka do konca po razlińnih terenih, premika 

se lahko samo vodoravno in navpińno. Na zańetku prejme 30 kartic za energijo. Vsakiń, ko ĥeli 

preńkati polje, porabi toliko kartic energije, kolikor je zapisano na polju. 

 

Beno izbere pot, po kateri porabi najmanj energije. Koliko kartic energije mu je ostalo  na 

koncu igre? 

Reģitev 

Benu ostane 14 kartic energije.  

Pot, po kateri je ģel Beno z najmanj energije, je sivo osenńena: 

 

Na tej poti porabi 1+4+3+1+3+2+1+1+0 = 16 kartic energije, torej mu jih ostane 30 -16 = 14. 

Preprińajmo se, da je to res pot, kjer porabi najmanj energije. Na zgornjem zemljevidu smo na 

vsakem polju z rdeńo oznańili, najmanj koliko energije porabimo, da pridemo do tega polja. Do 

teh ģtevil pridemo tako, da preverimo polji zgoraj in levo, s katerih smo lahko priģli, in 

izberemo tistega, ki ima manjģo rdeńo ģtevilko. To nakaĥemo z rdeńo puģńico in si tako 

oznańimo optimalno pot. Nato dodamo ģe kolińino energije, ki jo potrebujemo za preńkanje 

tega polja.  



 

 

 

 

 

Ko smo oznańili vsa polja z rdeńimi ģtevilkami in pot do njih, gremo od cilja nazaj po optimalni 

poti (kar smo oznańili z modrimi puģńicami). 

Rańunalniģko ozadje 

Z rańunalniģkimi programi si pogosto pomagamo tudi pri iskanju najcenejģe poti med dvema 

tońkama. 



 

 

 

 

 

Popravljanje napak  6. do 9. razred, srednja ģola 

V Bobroviji  so telefonske ģtevilke sestavljene iz 11 ģtevk. Ker bobri pri zapisovanju ģtevilk 

velikokrat naredijo napako, se pri telefonskih ģtevilkah uporablja posebno pravilo, ki omogońa 

popravek ene napake (ene napańno zapisane ģtevke). Zato vse telefonske ģtevilke ustrezajo 

naslednjim zahtevam : 

¶ 8. ģtevka = zadnja ģtevka vsote prvih 7 ģtevk (1. ð 7. ģtevka).  

¶ 9. ģtevka = zadnja ģtevka vsote prvih 4 ģtevk (1. ð 4. ģtevka).  

¶ 10. ģtevka = zadnja ģtevka vsote 1., 2., 5. in 6. ģtevke.  

¶ 11. ģtevka = zadnja ģtevka vsote 1., 3., 5. in 7. ģtevke.  

Tako je na primer ģtevilka 12345678046 pravilna telefonska ģtevilka, 

ker ustreza zahtevam: 

¶ 8. ģtevka je 8 (1+2+3+4+5+6+7 = 28) 

¶ 9. ģtevka je 0 (1+2+3+4 = 10) 

¶ 10. ģtevka je 4 (1+2+5+6 = 14) 

¶ 11. ģtevka je 6 (1+3+5+7 = 16) 

Nekdo je zapisal telefonsko ģtevilko 12312316710 in pri tem naredil eno napako. Kakģna je 

pravilna telefonska ģtevilka? 

Reģitev 

Pravilna telefonska ģtevilka je 12315316710. 

Do reģitve pridemo tako, da najprej preverimo zadnje ģtiri ģtevke (6710), ńe ustrezajo 

postavljenim zahtevam:  

¶ 8. ģtevka (6) ni pravilna, ker je 1 + 2 + 3 + 1 + 2 + 3 + 1 = 13 (torej bi morala biti 3, ńe 

je prvih 7 ģtevk pravilnih), 

¶ 9. ģtevka (7) je pravilna, saj je 1 + 2 + 3 + 1 = 7, 

¶ 10. ģtevka (1) ni pravilna, ker je 1 + 2 + 2 + 3 = 8 (torej bi morala biti 8, ńe so pravilne 

1., 2., 5. in 6. ģtevka), 

¶ 11. ģtevka (0) ni pravilna , ker je 1 + 3 + 2 + 1 = 7 (torej bi morala biti 7, ńe so pravilne 

1., 3., 5. in 7 . ģtevka). 

Vidimo, da imajo zadnje ģtiri ģtevke 3 napańne vrednosti, zato napaka na eni sami ģtevki ne 

more biti na zadnjih ģtirih mestih. Ker pa so njihove vrednosti izrańunane na podlagi prvih 

sedmih ģtevk, mora biti napaka na eni od prvih sedmih ģtevk (tako nakazuje tudi nepravilna 8. 

ģtevka, ki jo dolońa vsota prvih sedmih ģtevk). 

Ker je 9. ģtevka pravilna (to pa dolońa vsota prvih ģtirih ģtevk), lahko sklepamo, da so tudi prve 

ģtiri ģtevke pravilne. Torej mora biti napaka na 5., 6. ali 7. ģtevki. 

Ńe bi bila napaka na sedmi ģtevki, bi bila 11. ģtevka nepravilno izrańunana (ker pri vsoti 

upoģteva 7. ģtevko), 10. ģtevka pa bi morala biti pravilna, saj pri njenem izrańunu ne nastopa 

7. ģtevka. Torej na 7. ģtevki ni napake. 



 

 

 

 

 

Podobno velja tudi za 6. ģtevko: ńe bi bila ta napańna, bi bil izrańun 10. ģtevke napańen, 11. pa 

pravilen, saj v tem izrańunu 6. ģtevka ne nastopa. Torej tudi na 6. ģtevki ni napake. 

Peta ģtevka se upoģteva pri izrańunu 10. in 11. ģtevke in obe sta nepravilno izrańunani. To 

pomeni, da mora biti napaka na 5. ģtevki. 

Sedaj pa ģe ugotovimo, kakģna je pravilna vrednost 5. ģtevke. Vemo, da je to lahko le ģtevilo 

med 0 in 9.  Katero, pa ugotovimo s primerjavo vrednosti 8., 10. in 11. ģtevke: 

Poloĥaj Vrednost Vsota 

(ģtevilke z napako) 

Popravljena vsota 

(se ujema z zapisano ģtevko) 

Razlika 

8. ģtevka 6 13 16 +3 

10. ģtevka 1 8 11 +3 

11. ģtevka 0 7 10 +3 

 

Kot vidimo iz tabele, bi morale vse vsote, v katerih nastopa 5. ģtevka, biti za 3 veńje. To 

pomeni, da bi morala biti zapisana 5. ģtevka (2) za 3 veńja, torej 5. 

Popravljena telefonska ģtevilka je tako 12315316710. 

Lahko ģe preverimo zadnje ģtiri ģtevke, ńe so za popravljeno telefonsko ģtevilko pravilno 

izrańunane: 

¶ 8. ģtevka (6) je pravilna, ker je 1 + 2 + 3 + 1 + 5 + 3 + 1 = 16, 

¶ 9. ģtevka (7) je pravilna, saj je 1 + 2 + 3 + 1 = 7, 

¶ 10. ģtevka (1) je pravilna, ker je 1 + 2 + 5 + 3 = 11, 

¶ 11. ģtevka (0) je pravilna, ker je 1 + 3 + 5 + 1 = 10. 

Rańunalniģko ozadje 

Za zapisovanje telefonskih ģtevilk v nalogi smo uporabili korekcijski kod. Vsaki ģtevilki smo 

dodali dodatne ģtiri ģtevke, s pomońjo katerih lahko ugotovimo in tudi popravimo napako. Ńe je 

napaka le na eni ģtevki v ģtevilki, imamo dovolj informacij, da napako odkrijemo in jo ustrezno 

popravimo, ne glede na to, na kateri ģtevki se je pojavila napaka (vkljuńno z zadnjimi ģtirimi). 

Korekcijski kodi se veliko uporabljajo pri prenosu sporońil, predvsem preko ģumnih in 

nezanesljivih kanalov ali kadar v primeru napake ne moremo ponovno poslati sporońila. 

 



 

 

 

 

 

Raztovarjanje  6. do 9. razred, srednja ģola 

Tovorni vlak ima vagone, na katerih so natovorjeni zabojniki z razlińno teĥkim tovorom. Za 

raztovor uporabljamo samo en ĥerjav, ki ga ne moremo premakniti. Za premik zabojnika z 

vlaka mora zabojnik stati pod ĥerjavom. 

Zabojnike moramo raztovoriti v ustreznem vrstnem redu: od najteĥjega do najlaĥjega. Vlak se 

lahko premika le naprej. Ker raztovor poteka na kroĥni progi, lahko vlak zaokroĥi po progi, da 

lahko z ĥerjavom dvignemo naslednji zabojnik. 

V spodnjem primeru je na posameznem zabojniku zapisana njegova teĥa. Zabojnike moramo 

raztovoriti v naslednjem vrstnem redu: 47, 33, 25, 12. V prvem krogu raztovorimo zabojnika 47 

in 33, v drugem krogu zabojnik 25 in v tretjem krogu zabojnik 12.  

 

Za raztovor katerega od naslednjih vlakov bomo potrebovali najveń krogov? 

A)  

B)  

C)  



 

 

 

 

 

D)  

Reģitev 

Pravilen odgovor je B.  

Za raztovor vlaka A bomo potrebovali 5 krogov: v 1. krogu raztovorimo zabojnik 77, v 2. krogu 

zabojnik 65, v 3. krogu zabojnik 58, v 4. krogu zabojnika 45 in 34, v 5. krogu pa zabojnika 23 in 

17. 

Za raztovor vlaka B bomo potrebovali 6 krogov: v 1. krogu bomo z vlaka dvignili zabojnik 77, v 

2. krogu zabojnik 65, v 3. krogu zabojnik 58, v 4. krogu zabojnika 45 in 34, v 5. krogu zabojnik 

23 in v 6. krogu zabojnik 17.  

Za raztovor vlaka C bomo potrebovali 4 kroge: v 1. krogu bomo z vlaka dvignili zabojnik 77, v 2. 

krogu zabojnika 65 in 58, v 3. krogu zabojnika 45 in 34, v 4. krogu zabojnika 23 in 17.  

Za raztovor vlaka D bomo potrebovali 5 krogov: v 1. krogu bomo z vlaka dvignili zabojnik 77, v 

2. krogu zabojnik 65, v 3. krogu zabojnika 58 in 45, v 4. krogu zabojnik 34, v 5. krogu pa 

zabojnika 23 in 17.  

Rańunalniģko ozadje 

Podobno kot pri raztovarjanju vlaka, rańunalnik iģńe podatke na trdem disku. Ńe so podatki, ki 

jih potrebuje, zapisani na razlińnih delih diska, mora tega zavrteti, da lahko preberi ustrezne 

podatke. Kolikokrat bi moral zavrteti trdi disk, da bi lahko prebral zaporedje podatkov, ki jih 

potrebuje, je odvisno od tega, kje so podatki shranjeni.  

 



 

 

 

 

 

Stojnice s pijańo 6. do 9. razred, srednja ģola 

Ker so poleti v Bobermestu temperature zelo visoke, se je ĥupan odlońil, da bodo na nekaterih 

kriĥiģńih v mestu postavili stojnice z osveĥilno pijańo. Kriĥiģńa za stojnice so izbrali tako, da 

lahko meģńani s katerega koli kriĥiģńa v mestu pridejo do stojnice po najveń dveh ulicah. 

Na spodnji sliki vidimo zemljevid mesta. Rjave tońke oznańujejo kriĥiģńa,  pa stojnice, ki so 

jih ĥe postavili. 

 

Na katero kriĥiģńe naj postavijo ģe zadnjo stojnico, da bo lahko vsak meģńan do pijańe priģel po 

najveń dveh ulicah? 

Reģitev 

Stojnico bodo postavili na kriĥiģńu 8. 

Da najdemo ustrezno kriĥiģńe, lahko zańnemo z izlońanjem kriĥiģń, s katerih lahko od stojnic 

pridemo po dveh ulicah:  

 

Sedaj je ostalo ģe 5 kriĥiģń. Ker sta kriĥiģńi 9 in 10 oddaljeni 4 ulice, morajo stojnico gotovo 

postaviti na sredino ð to je kriĥiģńe 8. 



 

 

 

 

 

Rańunalniģko ozadje 

Zemljevid v nalogi je prikazan z grafom. Graf se pogosto uporablja za prikazovanje poti med 

posameznimi mesti.  



 

 

 

 

 

Koģara z jabolki 8. in 9. razred, srednja ģola 

Na neki stojnici na trĥnici se je skupina branjevk trudila, da bi bilo v 

koģari ves ńas natanko 10 jabolk. Ko katera od branjevk pogleda v koģaro, 

preģteje jabolka. 

¶ Ńe v koģari vidi manj kot 10 jabolk, v koģaro doda 1 jabolko. 

¶ Ńe v koģari vidi veń kot 10 jabolk, iz koģare 1 jabolko vzame. 

¶ Ńe je v koģari natanko 10 jabolk, ne stori nińesar. 

Vsaka branjevka preģteje jabolka v koģari v trenutku, vzame ali doda jabolko pa 5 sekund po 

ģtetju. 

Ker imajo veliko dela, se branjevke med sabo ne pogovarjajo.  

Ko zańnemo opazovati dogajanje, je v koģari 9 jabolk. V tabeli je prikazano, kdaj po zańetku 

opazovanja je vsaka od ģestih branjevk pogledala v koģaro. 

Ńas Branjevka 

0 sekund Anica 

4 sekunde Beti 

7 sekund Cilka 

8 sekund Danica 

10 sekund Erin 

11 sekund Fanńi 

 

Koliko jabolk je v koģari, ko je vseh ģest branjevk popravilo stanje? 

Reģitev 

Ko je vseh ģest branjevk popravilo stanje, je bilo v koģari 9 jabolk. 

Za sledenje, kaj se dogaja z jabolki v koģari, si lahko nariģemo ńasovno os. Oznańimo si, kdaj 

katera od branjevk preģteje jabolka v koģari, kaj bo naredila ter kdaj bo to naredila. Ko Anica 

pogleda v koģaro, je v njej 9 jabolk, zato bo v koģaro dodala eno jabolko. A dodala ga bo ģele 5 

sekund kasneje. Medtem ko Anica iģńe jabolko, v koģaro pogleda Beti ð tudi ona preģteje le 9 

jabolk, zato enega 9 sekund po zańetku doda. Cilka in Danica pogledata v koģaro po tem, ko je 

enega dodala Anica in preden je enega dodala Beti, torej je v koģari natanko 10 jabolk, zato ne 

storita nińesar. Sekundo po tem, ko je svoje jabolko dodala tudi Beti (torej je bilo v koģari 11 

jabolk), je vanjo pogledala Erin. Zato Erin eno jabolko vzame iz koģare. A ģe preden to stori, v 

koģaro pogleda tudi Fanńi, ki prav tako eno jabolko vzame. Na koncu je torej 9 jabolk. 



 

 

 

 

 

 

 

Rańunalniģko ozadje 

Ko rańunalnik navidezno izvaja veń procesov hkrati, v resnici s pomońjo razvrģńevalnika 

preklaplja med procesi. Iz tega razloga bi lahko razlińni procesi dostopali do istih podatkov 

izmenińno in jih tako tudi spreminjali ali brali. Ńe procesor proces prekine po branju in pred 

spreminjanjem podatka, lahko naslednji proces naleti na ģe zastarel podatek. 



 

 

 

 

 

Ogamska pisava 8. in 9. razred, srednja ģola 

V ģoli sta se Ruairi in Eabha uńila o starodavni irski pisavi, imenovani ogamska pisava. Ta 

vsebuje ńrke, ki jih predstavljajo skupine ńrt. Razlińne ńrke so lońene z veńjimi presledki.  

Eabha je uporabila ogamsko pisavo za zapis besed, ki jih je poslala svojemu prijatelju Ruairiju. 

Napisala je ģtiri angleģke besede in povedala Ruairiju, da so to besede BANANAS, BERRIES, 

ORANGES in LETTUCE. 

Spodaj so slike teh ģtirih besed, zapisanih z ogamsko pisavo. Na kateri sliki je beseda ORANGES? 

A) B) C) D) 

    
  

Reģitev 

Beseda, ki se skriva pod A, je LETTUCE. 

Beseda, ki se skriva pod B, je ORANGES ð to je tudi naģa iskana beseda. 

Beseda, ki se skriva pod C, je BANANAS. 

Beseda, ki se skriva pod D, je BERRIES. 

Obstaja veń nańinov, kako lahko ugotovimo, katera beseda je katera. Prva moĥnost je, da 

opazimo, da se 2 besedi zańneta z enako ńrko, tri pa konńajo z enako ńrko, tako da mora biti 

zagotovo spodnja ńrka v ogramski pisavi prva ńrka posamezne besede, zgornja ńrka pa zadnja 

ńrka. 



 

 

 

 

 

Ker se dve besedi zańneta z B, sta to besedi pod C in D. Zadnja ńrka S pa se nahaja pri obeh 

besedah na B in besedi ORANGES, ki jo iģńemo. Tako lahko z izlońanjem opazimo, da je 

pravilen odgovor B.  

Drugi nańin je, da se ńrka R pojavi le v dveh besedah: ORANGES in BERRIES. Ńe upoģtevamo ģe, 

na katerih mestih se ńrka R pojavi (v besedi ORANGES na 2. mestu in v besedi BERRIES na 3. in 

4. mestu), lahko tudi tako sklepamo, da je beseda ORANGES zapisana v odgovoru B. 

Takole lahko poleg besed v ogramski pisavi zapiģemo ģe pripadajońe ńrke v angleģki abecedi: 

 

Rańunalniģko ozadje 

Naloga od vas zahteva, da z analizo besed razvozlate njihov pomen. S tem se ukvarjajo 

kriptoanalitiki. Ti s pomońjo besed, za katere prińakujejo, da se bodo pojavile v besedilu, 

poskuģajo razvozlati skrita sporońila v kodi. 

 

 



 

 

 

 

 

Plezanje  8. in 9. razred, srednja ģola 

Bobri vadijo plezanje po strmem hribu za prihajajońi planinski izlet. Bobri hodijo v vrsti drug za 

drugim in vsi nosijo lestve. Ko doseĥejo strm vzpon, sprednji bober postavi lestev in jo drĥi, da 

lahko drugi splezajo po njej. Vsi bobri, ki drĥijo lestve, pońakajo, da ostali bobri priplezajo na 

vrh hriba. Nato vsak bober, ki je drĥal svojo lestev, po njej spleza ģe sam na naslednjo viģino in 

lestev pospravi. Na ta nańin plezajo, dokler ne doseĥejo vrha hriba in se vsak bober ponovno ne 

prikljuńi vrsti, tako da se postavi na njen konec. Ko vsi zakljuńijo z vzponom na hrib, se 

spustijo po vrvi in pri tem ohranijo vrstni red.  

Spodnja slika prikazuje ģtiri bobre, ki se vzpenjajo na hrib. Vznoĥje hriba doseĥejo v vrstnem 

redu 1234. Bober 1 postavi svojo lestev in jo drĥi. Bober 2 spleza po lestvi prvi in postavi svojo 

lestev pri drugem strmejģem vzponu. Nato bobra 3 in 4 splezata po obeh lestvah na vrh hriba. 

Potem splezata po svojih lestvah bobra 2 in 1 (v tem vrstnem redu) in se pridruĥita bobroma 3 

in 4 na vrhu hriba. Vrstni red bobrov na vrhu je 3421 in tak je tudi vrstni red po spustu z vrvjo.  

 

Na planinski izlet se odpravi 6 bobrov. Hribi, ki jih bodo prehodili, so prikazani na spodnji sliki. 

V kakģnem vrstnem redu bodo priģli na cilj, oznańen z rumeno zastavico? 

 

 

Reģitev 

Pravilen odgovor je 365412.  



 

 

 

 

 

Bobri najprej stojijo v vrstnem redu 123456. Nato pridejo do prvega hriba, ki ima tri vzpone. 

Bober 1 drĥi lestev na prvem vzponu, bober 2 na drugem vzponu in bober 3 na tretjem vzponu. 

Prvi na vrhu so bobri 456, nato se jim pridruĥijo ģe bobri 321, tako da je na vrhu prvega hriba 

vrstni red 456321. 

 

V tem vrstnem redu pridejo do vznoĥja drugega hriba, ki ima ģtiri vzpone. Na prvem vzponu 

drĥi lestev bober 4, na drugega bober 5, na tretjem bober 6 in na ńetrtem bober 3. Prva na 

vrhu sta bober 2 in 1. Nato za njima pridejo ģe bobri 3, 6, 5 in 4. Tako je na vrhu drugega hriba 

vrstni red 213654. 

 

V tem vrstnem redu prispejo do tretjega hriba, ki ima dva vzpona. Na prvem vzponu drĥi lestev 

bober 2, na drugem vzponu pa bober 1. Najprej pridejo na vrh bobri 3654, nato pa se jim 

pridruĥita ģe bobra 1 in 2. Do cilja pridejo v vrstnem redu 365412. 

 

Rańunalniģko ozadje 

Pri plezanju na hribe bobri uporabljajo koncept sklada in koncept vrste. Sklad uporabljajo za 

postavljanje lestev, vrsto pa za pohod preostalih bobrov na vrh hriba.  


















































