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Paketomat 6.in 7. razred

Pri paketomatu v Bobrovi vasi stoji robot, ki sprejema pakete in jih shranjuje v omarice. Robot

l oni tri razlinhAne velikosti paketov: majhne, sredn
voljo tri razlinne velikosti omari c, in sicer 1, 2
velikost omarice. Srednje velik paket lahko pospravi v omarice velikosti 2 in 3. Velike pakete

|l ahko pospravi l e v omari ci veli kosti 3. Robot z r
ga pospravi V prazno omari co, ki je primerne velik
Neko jutro je stanje paketomata takgno, kot ga pri

X, so zasedene. V njih je trenutno shranjen paket in dokler ga kdo ne prevzame, vanjo robot ne
more shraniti drugega paketa.
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Tekom dneva se zgodi naslednje:

1. Dostavijo dva majhna paketa.

2. Nekdo prevzame paket iz omarice z oznako 22.

3. Dostavijo velik paket.

4. Dostavijo ge tri majhne pakete.
5. Nekdo prevzame paket iz omarice z oznako 15.

6. Dostavijo srednje velik paket.

7. Nekdo prevzame paket iz omarice z oznako 18.

8. Dostavijo ge en maj hen paket.

V katero omarico robot shrani zadnji dostavljeni paket?



Regitev
Zadnji paket robot shrani v omarico z oznako 15.

Tako se je tekom dneva spreminjalo stanje paketomata:

1. Dostavijo dva majhna paketa:
1 Prvi paket robot spravi v omarico 10.

1 Drugi paket robot spravi v omarico 14.

2. Nekdo prevzame paket iz omarice z oznako 22:

1 Omarica 22 je prosta.

3. Dostavijo velik paket:

1 Robot spravi paket v omarico z oznako 30.

4. Dostavijo ge tri majhne
1 Prvega postavi v omarico z oznako 17.

1 Drugega postavi v omarico z oznako 21, saj so
vse omarice velikosti 1 zasedene.

1 Tretjega postavi v omarico z oznako 22, saj
so vseomarice velikosti 1 zasedene, omarica
22 pa se je v 2. koraku sprostila.
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5. Nekdo prevzame paket iz omarice z oznako 15:

1 Omarica z oznako 15 je prosta.

6. Dostavijo srednje velik paket :

1 Robot spravi paket v omarico z oznako 24.

7. Nekdo prevzame paket iz omarice z oznako 18:

1 Omarica z oznako 18 je prosta.

8.Dostavijo g¢ge

en maj hen

1 Robot shrani paket v omarico z oznako 15, saj
je to omarica z npostimi

omaricami velikosti 1.
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Ranunal ni gko

ozadj e

Robot mora pri razporejanju dostavljenih paketov v ustrezne omarice slediti algoritmu.




RObOt na pOtl 6.in 7. razred

V botaninnem vrtu so dobili novega spadhbjiclikia , ki pobi
oznanena s sivimil) kwadnatxanne obhatl dvi strani
|

Robota lahko programiramo z ukazi:
Go (premakni se eno polje gor)
De (premakni se eno polje desno)

Do (premakni se eno polje dol)

Robot si |l ahko zapomni najven 5 ukazov, ki jih pon
Katero zaporedje ukazov bo peljalo robota tako, dabo ¢ e | po najmanj gem gtevilu

A) DeDeGoDeDe
B) DeDeDeGoDe
C) GoDeDeDeDo
D) DeGoDeDeDe

Regitev
Pravilen odgovor je B: DeDeDeGoDe.

Poglejmo si, kako gre robot skozi park in po koliko belih poljih gre pri vsakem od podanih
zaporedij ukazov.

Ne mu podamo zaporedje ukazov A: DeDeGoDeDe, gre s
pri tem po gtirih belih poljih.
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Ne mu podamo zaporedje ukazov B: DeDeDeGoDe, gre p
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Zaporedje ukazov C: GoDeDeDeDo ga peljejo po sedmih belih poljih.
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Zaporedje ukazov D: DeGoDeDeDe pa ga peljejo po petih belih poljih, kot je razvidno iz
spodnje slike.
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Torej je najbol] pri merno zaporedje ukazov B, Kki g

Ranunal ni gko ozadje

V nalogi si moral slediti preprostim programom in preveriti, kateri od njih je najbolj ustrezen.

Tudi pri programiranju se obnasno srenamo s proble
regitve, saj je popolna regitev |l ahko preven nasov
dnevno.



Vrt 6.in 7. razred

mi vrstami rastl!l in. Nekat
I koristi koruzi, saj ji

Tanja sadi vrt z razl:.
koristne. Na pri mer, f
pomagajo, ker mu nudijo stabilnost.

Ani
i ho

V tabeli lahko vidimo, katere rastline so dobre sosede ( ) in katere ne uspevajo skupaj ().

Heo® IXd

oy #Ke) Ox)

Ber Bey Oxy

Tanja ima na vrtu gesterokotne gredice, na katere
posadila 3 paradi hnike, 4 fihole, 2 koruzi in 3 ro
sosede, nobena pa sosedo, s katero ne wuspeva. Kaj

A 20 4
B BB
Regitev
Tanja bo na oznaneno mesto posadila koruzo.
Gl ede na zanetno postavitev nesna | ahko z zeleno o
rastline, ki gredo dobro skupaj s nesnom. Ostanejo

naneposadila fihol, ki ni dober sosed fAesnu.



Sedaj si |l ahko z zeleno oznani mo mesta, kamor | ahk
Preostanejo nam tri mesta, kamor | ahko posadi mo r a
fihol u.

Ostanejo nam tri rohe in dve koruzi. Obe rastlini
ven koristi od roh (privlanijo nebele), ni pa dobe
paradi hni ka, na preostali mesti pa damo koruzo. S

Ranunal ni gko ozadje

Tako kot v tej nal ogi, moramo tudi v ranunalnigtvu
omejitve in iskati optimalne regitve.
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Avtonomni avto 6. do 9. razred

Tim potuje s svojim avtonomnim avtom. Zadnja posodobitev programske opreme avtomobila je
vsebovala hrogna, zaradi katerega se avto na vsake
kahe slika. Na primer, na vsakem krohignu avto kro

o se ustavi, ko dosehe eno izmed postaj, oznahe
N

Regitev

Avto upogteva naslednja pravila:
- Ko zapeljeg v krohigne, ga zapusti na tretjem i
-V krihignu pelji naravnost. Ne to ni mogohe, zé

Avto tako pelje po naslednji poti:



In konna na postaji F.

Ranunalni gko ozadje

Pri tej nal ogi si mor al iz primera prepoznati, kak
sledi avto. Ta navodila so pravzaprav program. Ko si prepoznal, kako deluje program, si moral

pri nasl ednjem delu naloge slediti temu programu t
programerji pogosto dobijo he napisan program in m

deluje.



Besedna igl‘a 6. do 9. razred

Ret o, Dru in Ilrek se radi igrajo besedno igro. Zgo
napisanih na |l esene plogne, sestavijo zanetno bese
vsak od njih (lahko tudi venkrat) vrne k besedi i n

Un

(S

4

Druvednopobremme n Irekvednododaeno nr|Ret o vedno pri

s katero zamenja d r ug o
Cilj igre je, da do konca venera besedo spremenijo
Danes zjutraj so skupaj sestavili besedo eROBI DAg.

A0 #

g o g s O A

Zvener pa je bila napisana beseda eBRATOVGNI NAg.

P A 7 0 v & & 7 VA

Najmanj kolikokrat so prijatelji obiskali reko in spremenili zjutraj sestavljeno besedo, da so
dobili novo?

Regitev

Prijatelji so besedo spremenili najmanj osemkrat.

Prvotna beseda in nova beseda imata 4 skupne hAr ke,
spreminjati, saj so na pravih mestih (R, O, | in A
morali spremeniti ali dodativsaj1l 64 = 7 nrk. V spodnji tabeli 1l ahko

dodajanjem 5 Ark (oznaka spremembe +)Z)i nmazganeenj avo
besedo ROBI DA spremeniti v besedo BRATOVGNI NA.



Zanet

beseda R O B I D A

Spremembq  + + + z + + z

Konnt g | Rl Al T | o0o| Vv | |« | N | A

beseda

Nrko B, ki smo jo v primeru zamenjalivstavikloi Var ki
in N ali B zamenjali s nrko N in vstavili nArki V i

z ma n j d¢at Vidimo v zgornji tabeli, lahko besedo ROBIDA s sedmimi spremembami
spremenimo v besedo BRATOVGNI NA.

Kot | ahko vidimo, je besedo res mogone spremeniti
Vendar , ne pozorno pogledamo, sta v tem primeru be
tudi Dru. Ne upogtevamo omejitev, da mora vsak od
eno spremembo, |l ahko besedo iz ene v drugo spremen
nadomestimo z brisanjem nr ke i njedasdranemhopesaetde nov e . P

ROBI DA v besedo BRATOVGNI NA potrebnih osem spremem

Ranunalni gko ozadje

Tako kot prijatelji v nalogi, tudimiz r afnunal ni kom pogosto urejamo bese
zani mal o, koli kokrat moramo uporabiti posamezen uk
ukazov ustrezno spremenili niz.



Dete kt|V 6. do 9. razred

Detektiv Vohl |jan jteatnoav osm eddria gpurlejdervz.n iFe ven dni op:
hi go, v kateri se zbirajo kriminalci ’ vrati h
vsakega obiskovalca zahteva gesl o za . Danes
tudi kratek pogovor med vratarjem in o val ci
obiskovalec, je vratar rekel edeset ¢ i bil odgo
obi skovalca spustil v higo. Kasneje j/'e gel g¢ge d
je rekel eosem¢ in obiskovalec je odgovoril egtiri
Vohljahn se je odlonil, da bo tudi sam poskusil wvst
edvanajstc¢c, Vohljan pa odgovori édgestc¢c. A na njego
temven kriminalce opozori na vsiljivca.

Kakgno je pravilo, ki so ga wuporabljal:i kriminalci

A) Odgovoisgt em,j lloi se ne zanne na prvo hArko besede,
B) Gt evil o, ki prepolgviove vratar,

C)Pregtej, koliko nrk ima beseda, ki jo pove v
D) Odgovori s gtevilom, ki ima enako gtevilo nAr

rat
k k

Regitev

Pravilen odgovorjeC:pr egt ej , kol i ko nrk ima beseda, ki jo po

Pravilo pri odgovoru C je edino od navedenih pravil, ki ustreza odgovorom kriminalcev, a ne

ustreza odgovoru detektiva. Oba kriminalca sta skladno s tem pravilom odgovorila pravilno:

beseda édeset¢ ima 5 nAnrk, beseda éosem¢ pa 4 nrke.
eosemg, saj ima beseda edvanajstc¢c 8 Ark.

Pravilo v odgovoru A ni pravo, saj velja pri obeh odgovorih kriminalcev, a tudi pri odgovoru

detektiva. Besedi edvanajstc in égestc¢c se ne zahne
spustili v higo.

Tudi pravilo v odgovoru B ni pravo. Ne bi odgovor
prepolovimo, oba odgovora kriminalcev ustrezata temu pravilu, vendar pravilu ustreza tudi

odgovor detektiva, ki pa se je izkazal za napanneg

Odgovor D tudi ne opisuje pravega pravila, ker ne ustreza niti odgovorom kriminalcev: besedi
edeset¢ in épet¢ imata razlinAni dol hini, prav tako

Ranunal ni gko ozadje

Za regitev te naloge smo moraldi poi skat.i povezave
katerih primerih so podatki v nasprotju s pravili in v katerih so skladni z njimi. Tudi programeriji
analizirajo podatke in v njih ignejo vzorce, ki i
razlinnih probl emov.



DO S t aV a p (@) g t e 6. do 9. razred

Peter raznaga pogto petim bobrom. Ne hel bober po
svojem nabiralniku, da jo pobere Peter in dostavi naslovniku. Peter enega za drugimo b i gsé e
nabiralnik e in pri vsakem nabiralniku naredi naslednje:

1. V nabiralniku pobere vso pogto in jo spravi v t
2.V torbi poigne vso pogto za tega bobra in jo pc
Preden se je Peter danes odpravinadel o, je izvedel, da pogtni nabir

naslednjo pogto:

A,

Peter zanne delo s prazno torbo in ker mu danes
nabiralnik obi
I il

|l ahko razde

skati l e enkrat. V kablotgav,eiarbovrstnem r
VsSo pogto?

Regitev

Peter mora obiskati nabiralnike bobrov v naslednjem vrstnem redu: Gaj Y Ciril Y SvenY Leon
Y Tilen.

Ker | ahko Peter obigne vsak nabiralnik |l e enkrat i1
nabiralni k obiskati kot zadnjega, saj je ta nabira
dostavo. Od preostalih nabiralnikovima | e Leonov nabiralnik pogto, ki
Tilna. Torej mora Peter Leonov nabiralnik obiskati kot predzadnjega .

Ostanejo nam ¢ge trije nabiralniki: Svenov, Gajev i
|l e pogto, ki je naslovljena |l e na Leona ali Tilna.
Leonovim, torej kot tretjega.

Ostaneta |l e ¢ge Gajev in Cirilov nabiralnik. Ker Ga
nabiralnik pa nima podgte za Gaja), mora biti Gaj ev
drugi.

Vrstni red Petrovih obiskov nabiralnikov je torej naslednji: Gajev, Cirilov, Svenov, Leonov in
Tilnov.

Ranunal ni gko ozadje

Pogt a, Ki Sso jo bobri na zanhetku pustili v nabiral
katerem | ahko Peter obigne pogtne nabiralnike. Te
vozIlignih (krogih) so nabiralniki bobrov, pugnica

A pogilja pogto bobru B.
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Tak grafimenujemo us mer j en aciGkbhfnpe grcaklinni, ker ne vseb
Taki grafi se pogosto uporabljajo v ranunalnigtvu,
procesiranje ali pa stiskanje podatkov .

Nal oga zahteva, da poignemo vrstni red, v katerem

pomeni, da vozligna uredimo v vrsto, tako, da vse

nag graf na zgornjtopdl &gk ou sSTreejujaa feegeanocaci kl i A"nega
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|lzgubljene ocene 6. do 9. razred
Med golskim |l etom mosteumiene. P istadplspcantass r jiteo Nksaanki o d
0Odo 10. Tonke si |je zmgpisrajlaa, vz rtawend opanaprliiipitual a t
tonhk za vsakega spghenca in za vsak
Danes zjutraj pa je po nerodronstkiajp v pliisesggni hz t @mar&n a
izbrisaloinjih ni  ven mogane prebrati

Unenec Spis 1 Spis 2 Spis 3 Spis4 Skupaj

Branko 6 8 23

Darija 5 2

Oto 9 10 36

Zlata 8 5 6 1 20

Skupaj 29 26 20 24
Kol i ko tonk je dobila Darija za vse gtiri spise ski
Regitev

Darjaje za v s e (gdohila skupgd0 steon k.
Do regitve |l ahko pboidkimb vpkgemdavpe manj kajone to

pridemo z loginnim razmidglijanjem.
Najprej v tabeli poi gnemo vrstico (al.iflostolpec), Vv
manj kajono gtevilko | ahko izranunamo iz podani h vs
poglejmo manjkajone tonke za Otov prvi spis: vsi u
unenci brez Ota pa 19 tonk (6 + 5 + 8 = 19). Torej
zapigemo v tabelo (v shodckrejri stmobelai ijze acizamaieén pz ve
izranunamo ge ostale vrednosti v tabeli

Unenec Spis 1 Spis 2 Spis 3 Spis4 Skupaj

Branko 6 45 53 8 23

Darija 5 8b 2 5 207

Oto 10t 9 72 10 36

Zlata 8 5 6 1 20

Skupaj 29 26 20 24
Iz izpolnjene tabele lahko preberemo,daje Dari ja za vse ¢gtiri spise dobi
Bolj brihtne glave pa so verjetno he ugotovile, da
hitreje. Vsota skupnih tonk vseh unencev je enaka
l ahko hitro izrahunamo, saj imamo vse podatke: 29
vsota skupnihnt onk vseh unencev 99, zato | ahko izranunamo

99923036620 = 20.



Ranunal ni gko ozadje

V nalogi smo skupno vsoto v vsaki vrstici in v vsakem stolpcu uporabili kot kontroln o vsoto

( a n g | chegkisum). Kontrolno vsoto uporabimo za potrditev, da so se podatki pravilno

prenesl. (na primer preko interneta), pa tudi za
nalogi).



Obraﬁanj e CeVi 6. do 9. razred

Goran je dobil novo igrano. |l grana je sestavljena
Goran |l ahko pritisne na 6 razlinnih gumbov, s kate
in OC obrnejo cevi A, B oziroma C za 180A. Gumbi S
dol onene cevi. Primer kahe spodnja slika:

A B C Po Kliku na OC (obrni C)

Shramba

Konnno isgrapogaporednih klikih na OC in SA je:

Shramba
Goranov cilj je premakniti vse kroglice iz cevi v shrambo tako, da bodo postavljene v
naragnaj onem,vrasntpraekm proesdtulavi t ev kroglic v ceveh vhe

Pri kateri od naslednjih postavitev kroglic v ceve



Goran ne more iz cevi spustiti vseh kroglic v nara
B
7
!
9
3
Pravilen vrstni red spugnenih kroglic je 1, 2, 3,
dobimo v primerih A, C in D. Ne pa tudi v primeru

ujeta v med kroglici 7 in 9 v cevi B in je zato Goran ne more spustiti na ustrezno mesto v
shrambi.



Ranunal ni gko ozadje

Cevi predstavljajo podatkovno strukturo vrsta z dv
podatkovna struktura omogona, da vanjo shranjujejo
prav tako pa lahko iz nje odvzemamo podatke z obeh koncev.



RazvrStlteV 6. do 9. razred

Danes je tekmovanje v suvanju krogl eQrgamzatorfk at er em s
helijo pred zafnetkom tekmovanja vse tekmovalce (ne
do najtehjega. Najprej se tekmovalci vsake ekipe r
najtehjih na |evi. Potem se po dve vrsti hkratdi zd
zdruhene vse vrste. Pri zdruhevanju dveh vrst upog

1. Prvi tekmovalec v vsaki i zmed dveh vrst, ki ju
tehtnice.

2. Lahji tekmovalec se postavi na konec zdruhene
tehtnici, na kateri se mu pridruhi nasl ednji te
tekmovalec. Ta korak ponavljajo, dokler ni ena izmed vrst prazna.

3. Preostali tekmovalci iz druge vrste se urejeni
vrste.

Spodnja slika prikazuje, kako se zdruhita dve vrst
oS
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Za zdruhitev teh dv edheprnmegavi (dve @htabji)l i potrebni
Na tekmovanje so se prijavile 3 ekipe, v katerih s
pove, kakgna je njegova teha v kilogramih. Za zdru
najven primerjav?
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A) EkKi pe Bobri in ekipe Habe.

B) Eki pe Habe in ekipe Zajci.
C) Ekipe Zajci in ekipe Bobri.
D) Za zdruhevanje katerihkoli dvermeraki p potrebujer

Regitev

Za zdruhevanje ekipe Bobri in ekipe Habe je potreb



La hend

>
vanje ekipe Habe in ekipe Zajci so potreb




Za zdruhevanje ekipe Zajci in ekipe Bobri so potre



Pravilen odgovor je A, najven primerjav je potrebn
in ekipo Habe, to je 5.

Ranunalni gko ozadje

V ozadju naloge se skriva urejanje z zlivanjem.



SObe in Vl‘a’[a 6. do 9. razred ®

V gradu je 8 sob in 6 vrst vrat. Ko iz ene sobe iz
visto vrat. Na primer, iz IobéoDigahksobkoGi oranh

A B¢ D E F G H

Trenutno smo v sobi A. Skozi najmanj koliko vrat moramo iti, da pridemo v sobo C?

Regitev
Iti moramo skozi 3 vrat.
Za | ahje regevanje naloge si nari gemo graf, v kate
venjo preglednost povezave | ahko narigemo v barvah

F

Ko odpremo ena izmed vrat v sobi A, lahko pridemo v sobe E, D ali H. Z naslednjim odpiranjem

vrat lahko pridemo v sobo B (iz sobe E), sobo F (iz sobe E ali H) ali v sobo G (iz sobe D). S

tretjim odpiranjem vrat iz sobe G | ahko pridemo v
do prave sobe, nam drugih prehodov ni potrebno ven

Ranunal ni gko ozadje

Nalogo lahko predstavimo z grafom. Barve vrat v nalogi predstavljajo povezave med
posameznimi sobami, sobe pa vozligna. V nalogi tak
vozIlignema v grafu.



Namiznaigra 6. do 9. razredednja

Beno igra namizno igro, pri kater. mora priti od z
se lahko samo vodoravno in navpinno. Na zanhetku pr
prenkati polje, porabi toliko kartic energije, kol

1 2

R

2 6

1 1

AN

Beno izbere pot, po kateri porabi najmanj energije. Koliko kartic energije mu je ostalo na
koncu igre?

Regitev
Benu ostane 14 kartic energije.

Pot , po kateri je g¢gel Beno z naj manj energije, |je

Na tej poti porabi 1+4+3+1+3+2+1+1+0 = 16 kartic energije, torej mu jih ostane 30 -16 = 14.

Preprinajmo se, da je to res pot, kjer porabi najm
vsakem polju z rdeno oznanili, najmanj koli ko ener
teh gtevil pridemo tako, da preverimo polji zgor aj
izberemo tistega, ki ima manjgo rdeno gtevilko. To
oznanimo optimalno pot. Nato dodamo ge kolinino en

tega polja.
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POpravljanje napak 6.do9.razred, srednj a ¢gol a

V Bobroviji sot el ef onske ¢gtrewizillkgteeskt aKlejj bobri pri zapi:
veli kokrat naredijo napako, se pri telefonskih ¢gte
popravek ene napake (enenapanno zapi Zaovee gt elv & @ naskezajogt evi | ke

naslednjim zahtevam:
T 8 Jgt=eava&kdnj a gt ev kg tvegtoki7re @tr)ev ka

T 9. Jgt=avkdnj a gt ev kdg tvegtokide @ptr)ev ka
T 100 ¢gt=zvakdAanj a gt dvk,&. iwesofe.evke

T 11. ¢gt=zvakdanj a gt av3k,a. iwisofe.evke f ;
Tako je na pd2346@78046pt avi |l ka telefoﬁ i | ka,
ker ustreza zahtevam: >/ )I

T 8 gt e @ e2+3j-485+6+7 = 28)
T 9. gt e 0E&+34e=10)

1 10. ¢t e ¥ @e2+546e= 14)

T 11 gt e 6 [@eB+547= 16)

Nekdo je zapisal telefonsko ¢t eendn apoaklo2.3 1KRa3kign7al O] e
pravilna telefonska ¢gtevilka?

Regitev
Pravina t el ef ons k315360 i | ka | e

Do regitve pridemo tako, da najprej preverimo zadn
postavljenim zahtevam:

T 8. ¢t enipraving,6 ) ker je 1 + 2 + 3 + 1 + 2 + 3 + 1 =
je prvih 7 gtevk pravilnih),

T 9. gtevka (7) je pravilna, saj je 1 + 2 + 3 + ]
T 10. ¢t envpkadilna(, 1L ker je 1 + 2 + 2 + 3 = 8 (torej bi
1., 2., 5. in 6. ¢gtevka),

T 11. gt envpkadilna(kKenjel+3+2+1=7 (tor ej bi morala biti 7
1.,3.,5.in7. gtevka)

Vidi mo, da imajo zadnje ¢gtiri ¢gtevke 3 napanne vre
more biti na zadnjih gtirih mestih. Ker pa so njih
sedmi h ¢gtevk, mora biti napaka na eni od prvih sed
gtevka, ki jo dolona vsota prvih sedmih ¢gtevk).

Ker je 9. gtevka pravilna (to pa dolona vsota prvi
gtiri ¢gtevke pravilne. Torej mora biti napaka na 5
Ne bi bila napaka na sedmi ¢gtevki, bi bila 11. gte
upogteva 7. gtevko), 10. ¢gtevka pa bi morala biti

7. ¢gtevka. Torej na 7. ¢gtevki ni napake.



Podobno veljatudiza 6.t evko: ne bi bila ta napanna, bi bil
pravilen, saj v t eemastopa Tongjuudima 6. . (¢ teevvkkia ni napake.
Peta ¢gtevka se upogteva pri izranunu 10. in 11.
pomeni, da mora biti napaka na 5. g¢gtevki
Sedaj pa ¢ge ugotovimo, kakgna je pravilna vredno
med0in9. Kat ero, pa ugotovimo s primerjavo vrednost:i

Pol oh Vrednost Vsota Popravljena vsota Razlika

(gtevilke|(se ujema z z3

8. gt 6 13 16 +3

10. ¢ 1 8 11 +3

11. ¢ 0 7 10 +3
Kot vidimo iz tabele, bi morale vse vsote, v katerih nast opa 5. ¢gtevka, biti z
pomeni, da bi moral a biti zapisana 5. ¢gtevka (2)
Popravl jena tel ef olR31k34671@t evi | ka j e tako
Lahko ¢ge preverimo zadnje gtiri gtevkravlnone so za
izranunane:

T 8. gtevka (6) je pravbhb+td+d=1&ker je 1 + 2 + 3

T 9. gtevka (7) je pravilna, saj je 1 + 2 + 3

T 10. ¢gtevka (1) je prawlllna, ker je 1 + 2 +

T 11. ¢gtevka (0) je pwrawlolna, ker je 1 + 3 +
Ranunalni gko ozadje
Za zapisovanje tel efonski hkoréktijgkikodl. k Vs atka | @gievs md i
dodali dodatne ¢gtiri ¢gtevke, s pomonjo katerih |
napaka |l e na eni gtevki v gtevilki, imamo dovol|j
popravi mo, ne glede na to, na kateri gtevki se |
Korekcijski kodi se veliko uporabljajo pri preno
nezanesl jivih kanal ov ali kadar v primeru napake

gt
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RaZtovarjanje 6.do9.razred, srednj a g¢gol a

Tovorni vliak ima vagone, na katerih so natovorjeni
raztovor uporabljamo samo en herjav, Kki ga ne mor e
vl aka mora zabojnik stati pod herjavom.

Zabojni ke moramo raztovoriti V ustreznem vrstnem r
l ahko premika | e naprej. Ker raztovor poteka na kr
|l ahko z herjavom dvignemo nasl ednj.i zabojnik.

V spodnjem primeru je na posameznem zabojniku zapi

raztovoriti v naslednjem vrstnem redu: 47, 33, 25, 12. V prvem krogu raztovorimo zabojnika 47
in 33, v drugem krogu zabojnik 25 in v tretjiem krogu zabojnik 12.

28 28 2

28 2% ¢

Kl € 2

Za raztovor katerega od naslednjih vliakov bomo pot

23] [13] [45] [58] [24] [65

A 00

1# [u5] [s8] [23] [es] [+7

) 00

65| 23] |FH .[4S] . [+ |58 . [34

. 00



] [1#] [34] [58] [es] [us] [++

o 00

Regitev
Pravilen odgovor je B.

Za raztovor vlaka A bomo potrebovali 5 krogov: v 1. krogu raztovorimo zabojnik 77, v 2. krogu
zabojnik 65, v 3. krogu zabojnik 58, v 4. krogu zabojnika 45 in 34, v 5. krogu pa zabojnika 23 in
17.

Za raztovor vlaka B bomo potrebovali 6 krogov: v 1. krogu bomo z vlaka dvignili zabojnik 77, v
2. krogu zabojnik 65, v 3. krogu zabojnik 58, v 4. krogu zabojnika 45 in 34, v 5. krogu zabojnik
23 in v 6. krogu zabojnik 17.

Za raztovor vlaka C bomo potrebovali 4 kroge: v 1. krogu bomo z viaka dvignili zabojnik 77, v 2.
krogu zabojnika 65 in 58, v 3. krogu zabojnika 45 in 34, v 4. krogu zabojnika 23 in 17.

Za raztovor vlaka D bomo potrebovali 5 krogov: v 1. krogu bomo z vlaka dvignili zabojnik 77, v
2. krogu zabojnik 65, v 3. krogu zabojnika 58 in 45, v 4. krogu zabojnik 34, v 5. krogu pa
zabojnika 23 in 17.

Ranunal ni gko ozadje

Podobno kot pri raztovarjanju vliaka, ranunalnik ig
jih potrebuje, zapisani na razlinnih delih diska,
podatke. Kolikokrat bi moral zavrteti trdi disk, da bi lahko prebral zaporedje podatkov, ki jih

potrebuje, je odvisno od tega, kje so podatki shranjeni.



Stojnice S sphojs@afred RMecanja

Ker so poleti v Bobermestu temperature zelo visoke
krihignih v mestu postavili stojnice z osvehilno p
| ahko megnani s katerega koli krihigna v mestu pri
Na spodnji sli ki vidimo zemljevid.qaasstojaice,kl%pave t on
jih he postavili

Na katero krihigne naj postavijo ge zadnjo stojnic
najven dveh wulicah?

Regitev

Stojnico bodo postavili na krihignu 8.

Da najdemo ustrezno krihigne, l ahko zannemo z izlo

pridemo po dveh ulicah:

Sedaj je ostalo ge 5 krihign. Ker sta krihigni 9 i
Kri Rian

postaviti na sredino 0t o | e



Ranunal ni gko ozadje

Zemljevid v nalogi je prikazan z grafom. Graf se pogosto uporablja za prikazovanje poti med
posameznimi mesti.



Kogara V4 ja8b®rl£kirazred,.jednja

Na neki stojnici na trhnici se je skupimfma=-xcranjevk
kogari ves nhas natanko 10 jabol k. Kogia@g#imgery~a 0d br a
pregteje jabol ka. ]
f Ne v kogari vidi manj kot 10 | ab# kogar o
f Ne v kogari vidi ven kot 10 jabd& » kogare 1
T Ne je v kogari natanko 10 jabol k, ne stori nNi ne
Vsaka branjevka pregteje jabolka v kogekundpov trenut
gtetju.

Ker imajo veliko dela, se branjevke med sabo ne pogovarjajo.

Ko zahAnemo opazovat.i dogajanje, je v kogari 9 jabo

opazovanja je vsaka od gestih branjevk pogledala v
Nas Branjevka

0 sekund Anica

4 sekunde Beti

7 sekund Cilka

8 sekund Danica

10 sekund Erin

11 sekund Fanni

Koli ko jabolk je v kogari, ko je vseh ¢gest branjev

Regitev

Ko je vseh gest branjevk popravilo stanje, je bilo

Zas|l edenj e, kaj se dogaja z jabolki v kogari, si | &

katera od branjevk pregteje jabolka v kogari, kaj

pogleda v kodgaro, je v njej 9 jabol k, zato bo v ko

sekund kasneje. Medtem ko Anicaotgde pmbopkegtej ko

jabol k, zato enega 9 sekund po zahnhetku doda. Cilka

enega dodala Anica in preden je enega dodala Beti,

storita ninesar. Sekundo po tem, ko je svoje jabol

jabol k), je vanjo pogledala Erin. Zato Erin eno | a

kogaro pogleda tudi Fanni, ki prav tako eno jabolk
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Ranunalni gko ozadje

1010101011 111111111110 9

Ko ranunalni k navidezno izvaja ven proc

preklaplja med proces
i zmeninno in jih tako

spreminjanjem podatka,

l z tega razl oga
tudi spreminjali
l ahko nasl ednji

esov hkrati

bi I ahko r
ali brald.i
proces nale



B

OgamSka p|Sava 8.in9.razred, srednj a ¢gol a
V goli sta se Ruair-ri in Eabha wunila o starodavni i
vsebuje nrke, ki jih predstavljajo skupine Art. Ra

Eabha je uporabila ogamsko pisavo za zapis besed, ki jih je poslala svojemu prijatelju Ruairiju.
Napisala je ¢gtiri anglegke besede in povedala Ruai
ORANGES in LETTUCE.

Spodaj so slike teh gtirih besed, zapisanih z ogam
A) B) C) D)

Regitev
Beseda, ki se skriva pod A, je LETTUCE.
Beseda, ki se skriva pod B, je ORANGE®St o j e tudi naga iskana beseda.

Beseda, ki se skriva pod C, je BANANAS.
Beseda, ki se skriva pod D, je BERRIES.

Obstaja ven naninov, kako | ahko ugotovimo, katera
opazimo, da se 2 besedi zanneta z enako Arko, tri
zagotovo spodnja hrka v ogramski pisavi prva hArka

nr ka.



Ker se dve besedi zanneta z B, sta to besedi pod C
besedah na B in besedi ORANGES, ki jo ignemo. Tako
pravilen odgovor B.

Drugi nanin je, da se nrka R pojavi | e v dveh bese

na katerih mestih se Arka R pojavi (v besedi ORANG
4. mestu), lahko tudi tako sklepamo, da je beseda ORANGES zapisana v odgovoru B.

Takole | ahko poleg besed v ogramski pisavi zapi gem
E == s = s B =
C —— A ——————

= — I
U —= G \\-\\., N —
T — — A —— R
T = A N — R

R

L 0 B I—- B

Ranunal ni gko ozadje

Naloga od vas zahteva, da z analizo besed razvozlate njihov pomen. S tem se ukvarjajo
kriptoanalitiki. Ti s pomonjo besed, za katere pr
poskugajo razvozlati skrita sporonila v kodi



Plezanje 8.in9.razred, srednja gol a

Bobri vadijo plezanje po strmem hribu za prihajajo
drugim in vsi nosijo |l estve. Ko dosehejo strm vzpo
|l ahko drugi splezajo po njej. Vsi bobri, ki drhijo
vrh hriba. Nato vsak bober, ki je drhal svojo |lest
|l estev pospravi. Na ta nanin plezajo, dokler ne do
prikljuni vrsti, tako da se postavi na njen konec.
spustijo po vrvi in pri tem ohranijo vrstni red.

Spodnja slika prikazuje ¢gtiri bobre, ki se vzpenj a
redu 1234, Bober 1 postavi svojo lestev in jo drhi
|l estev pri drugem strmejgem vzponu. Nato bobra 3 i
Potem splezata po svojih | estvah bobra 2 in 1 (v t

in 4 na vrhu hriba. Vrstni red bobrov na vrhu je 3421 in tak je tudi vrstni red po spustu z vrvjo.

Na planinski izlet se odpravi 6 bobrov. Hribi, ki jih bodo prehodili, so prikazani na spodniji sliki.
V kakgnem vrstnem redu bodo prigli na cilj, oznahe

Regitev

Pravilen odgovor je 365412.



Bobri najprej stojijo v vrstnem redu 123456. Nato pridejo do prvega hriba, ki ima tri vzpone.

Bober 1 drhi |l estev na prvem vzponu, bober 2 n
Prvi na vrhu so bobri 456, nato se jim pridruh
vrstni red 456321.

a dr
ijo

V tem vrstnem redu pridejo do vznohja drugega hrib
dr hi |l estev bober 4, na drugega bober 5, na tretje
vrihu sta bober 2 in 1. Nato za njima pridejo ¢ge bo
vrstni red 213654.

V tem vrstnem redu prispejo do tretjega hriba, ki
bober 2, na drugem vzponu pa bober 1. Najprej pridejo na vrh bobri 3654, nato pa se jim
pridruhita ge bobra 1 in 2. Do cilja pridejo v vrs

Ranunalni gko ozadje

Pri plezanju na hribe bobri uporabljajo koncept sklada in koncept vrste. Sklad uporabljajo za
postavljanje lestev, vrsto pa za pohod preostalih bobrov na vrh hriba.











































































