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Ropotuljica 1 2. razred 

Oliver ima prozorno ropotuljico z barvnimi kroglicami. Ko jo strese, se nekaj kroglic zakotali na drugo 

ǎǘǊŀƴΣ ƪƻǘ ƪŀȌŜ ǎƭƛƪŀΦ 

 

Oliver ponovno strese ropotuljico. Na kateri sliki je njegova ropotuljica? 

A) B) C) D) 

    
 

wŜǑƛǘŜǾ 

Oliverjeva ropotuljica je na sliki B. 

Na sliki A sta modra in zelena kroglica zamenjani. Modra kroglica bi morala biti med zeleno in 

ǾƛƧƻƭƛőƴƻ, ne med zeleno in rumeno kroglico. 

bŀ ǎƭƛƪƛ / ǎǘŀ ƴŀ ƴŀǇŀőƴŜƳ ƳŜǎǘǳ ǊǳƳŜƴŀ ƛƴ ȊŜƭŜƴŀ ƪǊƻƎƭƛŎŀΦ aƻŘǊŀ ƪǊƻƎƭƛŎŀ ōƛ ƳƻǊŀƭŀ ōƛǘƛ ƳŜŘ 

ȊŜƭŜƴƻ ƛƴ ǾƛƧƻƭƛőƴƻ ƪǊƻƎƭƛŎƻΣ ƴŀ ǎƭƛƪƛ / Ǉŀ ƧŜ ƳŜŘ ǊǳƳŜƴƻ ƛƴ ǾƛƧƻƭƛőƴƻ ƪǊƻƎƭƛŎƻΦ 

bŀ ǎƭƛƪƛ 5 ǎǘŀ ƴŀ ƴŀǇŀőƴŜƳ ƳŜǎǘǳ ǊǳƳŜƴŀ ƛƴ ǊŘŜőŀ ƪǊƻƎƭƛŎŀΦ wǳƳŜƴŀ ƪǊƻƎƭƛŎŀ ōƛ ƳƻǊŀƭŀ ōƛǘƛ ƳŜŘ 

ȊŜƭŜƴƻ ƛƴ ǊŘŜőƻΣ ƴŀƳŜǎǘƻ ǘŜƎŀ Ǉŀ ƧŜ ƳŜŘ ǾƛƧƻƭƛőƴƻ ƛƴ ǊŘŜőƻ ƪǊƻƎƭƛŎƻΦ 

wŀőǳƴŀƭƴƛǑƪƻ ƻȊŀŘƧŜ 

± ǊŀőǳƴŀƭƴƛǑǘǾǳ ƧŜ ǇƻƳŜƳōƴƻΣ Řŀ ǎƻ ǇƻŘŀǘƪƛ ǳǎǘǊŜȊƴƻ ǎƘǊŀƴƧŜƴƛΦ wƻǇƻǘǳƭƧƛŎŀ Ǿ ƴŀƭƻƎƛ ƧŜ ǇƻŘƻōƴŀ 

ƪǊƻȌƴƻ ǇƻǾŜȊŀƴŜƳǳ ǎŜȊƴŀƳǳΣ ǇǊƛ ƪŀǘŜǊŜƳ ƧŜ ȊŀőŜǘŜƪ ǎŜȊƴŀƳŀ ǇƻǾŜȊŀƴ Ȋ ƴƧŜƎƻǾƛƳ ƪƻƴŎŜƳΦ 
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Pot skozi vas 2. in 3. razred 

Vsak avto, ki pelje po cesti od A do B, pelje skozi vas na sliki. 

aƛŎƛ ǎŜ ǇǊƛǘƻȌǳƧŜΥ η±ǎŀƪ ŀǾǘƻΣ ƪƛ ǇŜƭƧŜ ǎƪƻȊƛ ǾŀǎΣ ǇŜƭƧŜ ƳƛƳƻ ƳƻƧŜ ƘƛǑŜΦζ 

hōƪǊƻȌƛ ƘƛǑŜΣ Ǿ ƪŀǘŜǊƛƘ ƭŀƘƪƻ ȌƛǾƛ aƛŎƛΣ őŜ ǘǊŘƛǘŜǾ ŘǊȌƛΦ  

 

wŜǑƛǘŜǾ 

aƛŎƛ ƭŀƘƪƻ ȌƛǾƛ Ǿ Ŝƴƛ ƻŘ ǘǊŜƘ ƘƛǑΣ ƳƛƳƻ ƪŀǘŜǊƛƘ ǇŜƭƧŜ Ǿǎŀƪ ŀǾǘƻΣ ƪƛ ǇǊŜőƪŀ Ǿŀǎ ƴŀ ǎƭƛƪƛΦ {ƪƻȊƛ Ǿŀǎ ǾƻŘƛǘŀ 

ŘǾŜ ǇƻǘƛΣ ƭŜ Ŝƴŀ ƻŘ ƘƛǑ Ǉŀ ƴŜ ƭŜȌƛ ƻō ŎŜǎǘƛ ǎƪƻȊƛ ǾŀǎΦ hōŜ Ǉƻǘƛ ǾƻŘƛǘŀ ƳƛƳƻ ǘǊŜƘ ƘƛǑ Ǿ ǾŀǎƛΦ ¢ƻ ǎƻ ƘƛǑŜΣ ƪƛ 

ǎƻ ƴŀ ǎƭƛƪƛ ƻōƪǊƻȌŜƴŜ Ȋ ƳƻŘǊƻ ōŀǊǾƻΥ  

 

wŀőǳƴŀƭƴƛǑƪƻ ƻȊŀŘƧŜ 

tǊƛ ƛǎƪŀƴƧǳ Ǉƻǘƛ ƳŜŘ ŘǾŜƳŀ ǘƻőƪŀƳŀ ǎƛ ŘŀƴŘŀƴŜǎ ǾŜƭƛƪƻƪǊŀǘ ǇƻƳŀƎŀƳƻ Ȋ ǊŀőǳƴŀƭƴƛǑƪƛƳƛ ǇǊƻƎǊŀƳƛΣ ƪƛ 

ƴŀƳ ǇƻƪŀȌŜƧƻ ƳƻȌƴŜ ǇƻǘƛΦ ± ƴŀƭƻƎƛ ǎƛ ǘƛ ƴŀƳŜǎǘƻ Ǌŀőǳƴŀƭƴƛƪŀ Ǉƻƛǎƪŀƭκŀ Ǉƻǘƛ ǎƪƻȊƛ ǾŀǎΦ 

A

B

A

B
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Sladoled 1 2. in 3. razred 

± ƴƻǾƛ ǎƭŀǑőƛőŀǊƴƛ ǎƭŀŘƻƭŜŘ ǇƻǎǘǊŜȌŜ ǊƻōƻǘΦ aŜŘ ǑǘŜǾƛƭƴƛƳƛ ƻƪǳǎƛ ƪǳǇŎƛ ƛȊōƛǊŀƧƻ ǘŀƪƻΣ Řŀ ǎ ǇǊƛǘƛǎƪŀƴƧŜƳ 

gumbov premaknejo robotovo roko do izbranega okusa in pritisnejo , da jim robotova roka doda 

ƪŜǇƛŎƻ ǘŜƎŀ ǎƭŀŘƻƭŜŘŀΦ Yƻ ƛȊōŜǊŜƧƻ ǘǊƛ ƪŜǇƛŎŜΣ ƧƛƳ Ǌƻōƻǘ ǇƻǎǘǊŜȌŜ ǎƭŀŘƻƭŜŘΦ 

 

wƻōƻǘ ǎǾƻƧƻ Ǌƻƪƻ ƴŀ ȊŀőŜǘƪǳ ǾŜŘƴƻ ǇƻǎǘŀǾƛ ƴŀ ǎǊŜŘƛƴƻ ǎǇƻŘƴƧŜ ǾǊǎǘŜΦ 

2Ŝ ȊŀǇƻǊŜŘƴƻ ǇǊƛǘƛǎƴŜƳƻ ƴŀ ƎǳƳōŜ Σ Ǌƻōƻǘ ǇƻǎǘǊŜȌŜ ǎƭŀŘƻƭŜŘ Ȋ 

okusi  őƻƪƻƭŀŘŜΣ  slive in  kave. 

Na zgornji sliki oōƪǊƻȌƛ ƻƪǳǎŜ ǎƭŀŘƻƭŜŘŀΣ ƪƛ ƧƛƘ ǇƻǎǘǊŜȌŜ ǊƻōƻǘΣ őŜ ȊŀǇƻǊŜŘƴƻ ǇǊƛǘƛǎƴŜǑ ƴŀ ƎǳƳōŜ  

.. 
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wŜǑƛǘŜǾ 

wƻōƻǘ ǇƻǎǘǊŜȌŜ ǎƭŀŘƻƭŜŘ Ȋ ƻƪǳǎi vanilije , jagode ƛƴ őŜǑƴƧŜ. 

 

wŀőǳƴŀƭƴƛǑƪƻ ƻȊŀŘƧŜ 

wŀőǳƴŀƭƴƛƪ ǎƭŜŘƛ ǳƪŀȊƻƳΣ ƪƛ ƧƛƘ ƴŀǇƛǑŜ ǇǊƻƎǊŀƳŜǊΦ Robot pa je postregel sladoled, ki ga je sestavil po 

ukazih kupca.  
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Slikanje 2. in 3. razred 

.Ŝǘƛ ƧŜ ƛƳŜƭŀ ƴŀ ȊŀőŜǘƪǳ р polnih ǘǳō ǘŜƳǇŜǊŀ ōŀǊǾΦ tƻ ƪƻƴŎǳ ǎƭƛƪŀƴƧŀ ǎƻ Ƨƛ ƻǎǘŀƭŜ ƴŀǎƭŜŘƴƧŜ ƪƻƭƛőƛƴŜ 

posamezne barve:  

 

 ±Ŝő ƪƻǘ ƧŜ ōŀǊǾŜ ƴŀ ǎƭƛƪƛΣ ǾŜő ōŀǊǾŜ ƧŜ ǇƻǊŀōƛƭŀΦ 

Katero sliko je naslikala Beti? 

A) B) C) D) 

    

wŜǑƛǘŜǾ 

Pravilen odgovor je D. 

bŀ ǎƭƛƪƛ ƧŜ ƴŀƧǾŜő ȊŜƭŜƴŜ ōŀǊǾŜΣ ǎƭŜŘƛǘŀ ǇǊƛōƭƛȌƴƻ Ŝƴŀƪƛ ƪƻƭƛőƛƴƛ ƳƻŘǊŜ ƛƴ ǊƧŀǾŜΣ ƴŀƧƳŀƴƧ ƧŜ ǊǳƳŜƴŜ ƛƴ 

ǊƻȊŀ ōŀǊǾŜΣ ƪŀǊ ƧŜ ǊŀǾƴƻ ƻōǊŀǘƴƻ ƻŘ ƪƻƭƛőƛƴŜ ōŀǊǾŜΣ ƪƛ ƧŜ ƻǎǘŀƭŀ Ǿ ǘǳōŀƘΦ 

bŀ ǎƭƛƪƛ ! ƧŜ ǾŜő ǊƻȊŀ ōŀǊǾŜ ƪƻǘ ǊǳƳŜƴŜ ōŀǊǾŜΣ őŜǇǊŀǾ ōƛ ƳƻǊŀƭƻ ōƛǘƛ ƎƭŜŘŜ ƴŀ ƪƻƭƛőƛƴƻ ōŀǊǾŜ Ǿ ǘǳōŀƘ ƴŀ 

ǎƭƛƪƛ Ŝƴŀƪŀ ƪƻƭƛőƛƴŀ ōŀǊǾŜΦ 

bŀ ǎƭƛƪƛ . ƧŜ ƴŀƧǾŜő ƳƻŘǊŜ ōŀǊǾŜΣ ƪŀǊ ǇƻƳŜƴƛΣ Řŀ ōƛ Ǿ ǘŜƳ ǇǊƛƳŜǊǳ .Ŝti ǇƻǊŀōƛƭŀ ǾŜő ƳƻŘǊŜ ƪƻǘ ȊŜƭŜƴŜ 

ōŀǊǾŜΣ őŜǇǊŀǾ ƧŜ ǊŀǾƴƻ ƻōǊŀǘƴƻΦ 

bŀ ǎƭƛƪƛ / ƧŜ ǳǇƻǊŀōƭƧŜƴŀ ǇǊƛōƭƛȌƴƻ Ŝƴŀƪŀ ƪƻƭƛőƛƴŀ ƳƻŘǊŜ ƛƴ ȊŜƭŜƴŜ ōŀǊǾŜΣ ƪŀǊ ǘǳŘƛ ƴƛ ǎƪƭŀŘƴƻ ǎ ƪƻƭƛőƛƴƻ 

barve v tubah. 
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wŀőǳƴŀƭƴƛǑƪƻ ƻȊŀŘƧŜ 

Yƻƭƛőƛƴƻ ǇƻǊŀōƭƧŜƴŜ ǘŜƳǇŜǊŜ ƛƴ ƪƻƭƛőƛƴƻ ōŀǊǾŜ ƴŀ ǎƭƛƪŀƘ ƭŀƘƪƻ ǊŀȊǾǊǎǘƛƳƻ ƻŘ ƴŀƧǾŜő Řƻ ƴŀƧƳŀƴƧ ƛƴ 

ƴŀƧŘŜƳƻ ǾǊǎǘƴƛ ǊŜŘΣ ƪƛ ǎŜ ǳƧŜƳŀΦ ¦ǊŜƧŀƴƧŜ ƪƻƭƛőƛƴ Ǉƻ ǾŜƭƛƪƻǎǘƛ ƧŜ ŜŘŜƴ ƻŘ ǘŜƳŜƭƧƴƛƘ ǇǊƻōƭŜƳƻǾΣ ǎ 

ƪŀǘŜǊƛƳƛ ǎŜ ǳƪǾŀǊƧŀƳƻ ǊŀőǳƴŀƭƴƛőŀǊƧƛΦ 
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Svetilniki 2. in 3. razred 

Kapitan Ben je na svoji ladji. Ima 

ȊŜƳƭƧŜǾƛŘ ǇǊƛǎǘŀƴƛǑőŀΣ ŀƳǇŀƪ ƴŜ ǾŜ 

natanko, kje se ladja nahaja. Krogi na 

zemljevidu povedo kapitanu, kje lahko 

ǾƛŘƛ ƭǳőƛ ǾǎŀƪŜƎŀ ƻŘ ǎǾŜǘƛƭƴƛƪƻǾΦ { 

ǇƻƳƻőƧƻ svetilnikov ƭŀƘƪƻ ƪŀǇƛǘŀƴ ŘƻƭƻőƛΣ 

kje je. 

 

YŀǇƛǘŀƴ ǾƛŘƛ ƭǳőƛ ǎǾŜǘƛƭƴƛƪƻǾ . ƛƴ /Φ bŜ ǾƛŘƛ 

ƭǳőƛ ǎǾŜǘƛƭƴƛƪŀ !Φ bŀ ǎƭƛƪƛ ƻȊƴŀőƛΣ ƪƧŜ je 

ladja. 

 

 

 

wŜǑƛǘŜǾ 

YŀǇƛǘŀƴ ƭŀƘƪƻ ǾƛŘƛ ƭŜ ƭǳőƛ ǎǾŜǘƛƭƴƛƪƻǾ . ƛƴ /Σ Ȋŀǘƻ 

mora biti ladja znotraj kroga okoli svetilnika B in 

znotraj kroga okoli svetilnika C. Ker ne vidi 

svetilnika A, mora biti ladja zunaj kroga okoli 

svetilnika A. Vse te omejitve veljajo le za na sliki 

ƻȊƴŀőŜƴƻ ƳŜǎǘƻΦ 

 

 

 

 

 

wŀőǳƴŀƭƴƛǑƪƻ ƻȊŀŘƧŜ 

± ǊŀőǳƴŀƭƴƛǑǘǾǳ ƳƻǊŀƳƻ ǇƻƎƻǎǘƻ ƻǇƛǎƻǾŀǘƛ ǊŀȊƳŜǊƧŀ ƳŜŘ ƻōƧŜƪǘƛ ŀƭƛ ƳƴƻȌƛŎŀƳƛ ƻōƧŜƪǘƻǾΦ ½ŀ ǘŀ 

namen uporabljamo simbole in pravila, ki tvorijo Boolovo algebroΦ bŀǑ ǇǊƻōƭŜƳ ōƛ Ȋ .ƻƻƭƻǾƻ ŀƭƎŜōǊƻ 

zapisali kot: B in C in ne A. 
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Ropotuljica 2 3. razred 

Oliver ima prozorno ropotuljico z barvnimi kroglicami. Ko jo strese, se nekaj kroglic zakotali na drugo 

ǎǘǊŀƴΣ ƪƻǘ ƪŀȌŜ ǎƭƛƪŀΦ 

 

Oliver ponovno strese ropotuljico. tƻǾŜȌƛ ƪǊƻƎƭƛŎŜ z ustreznim mestom v ropotuljici. 

   

wŜǑƛǘŜǾ 

Oliverjeva ropotuljica izgleda tako: 

Ko se kroglice zakotalijo po ropotuljici, se njihov vrstni red ne more 

spremeniti, zato bodo kroglice v ropotuljici vedno v takem vrstnem 

ǊŜŘǳΥ ǊŘŜőƛ ƪǊƻƎƭƛŎƛ ǎƭŜŘƛ ǊǳƳŜƴŀΦ ½ŀ ǊǳƳŜƴƻ ƧŜ ȊŜƭŜƴŀ ƪǊƻƎƭƛŎŀΦ ½ŀ 

zeleno kroglico je modra kroglica. Za modro krogliŎƻ ƧŜ ǾƛƧƻƭƛőƴŀΦ ½ŀ 

ǾƛƧƻƭƛőƴƻ ƪǊƻƎƭƛŎƻ Ǉŀ ǊŘŜőŀ ƪǊƻƎƭƛŎŀΦ  

YŜǊ ƧŜ ƳŜŘ ǾƛƧƻƭƛőƴƻ ƛƴ ȊŜƭŜƴƻ ƪǊƻƎƭƛŎƻ ƳƻŘǊŀ ƪǊƻƎƭƛŎŀΣ ƧŜ ǇƻǾǎŜƳ 

desno modra kroglica. Na drugi strani zelene kroglice mora biti 

rumena in med rumeno in ǾƛƧƻƭƛőƴƻ ƪǊƻƎƭƛŎƻ ǊŘŜőŀ ƪǊƻƎƭƛŎŀΦ 

wŀőǳƴŀƭƴƛǑƪƻ ƻȊŀŘƧŜ 

± ǊŀőǳƴŀƭƴƛǑǘǾǳ ƧŜ ǇƻƳŜƳōƴƻΣ Řŀ ǎƻ ǇƻŘŀǘƪƛ ǳǎǘǊŜȊƴƻ ǎƘǊŀƴƧŜƴƛΦ wƻǇƻǘǳƭƧƛŎŀ Ǿ ƴŀƭƻƎƛ ƧŜ ǇƻŘƻōƴŀ 

ƪǊƻȌƴƻ ǇƻǾŜȊŀƴŜƳǳ ǎŜȊƴŀƳǳΣ ǇǊƛ ƪŀǘŜǊŜƳ ƧŜ ȊŀőŜǘŜƪ ǎŜȊƴŀƳŀ ǇƻǾŜȊŀƴ Ȋ ƴƧŜƎƻǾƛƳ ƪƻƴŎŜƳΦ 
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Ujemanje 1 3. in 4. razred 

½ƻƧŀ ƛƴ aŀƧŀ ǊŀŘƛ ƛƎǊŀǘŀ ƛƎǊƻ ǎ ƪŀǊǘƛŎŀƳƛΣ ƴŀ ƪŀǘŜǊƛƘ ǎƻ ǊŀȊƭƛőƴŜ ǎƭƛőƛŎŜΦ 2Ŝ ǇƻƎƭŜŘŀǑ ŘǾŜ ƪŀǊǘƛŎƛΣ ǎŜ ǘƛ dve 

ǾŜŘƴƻ ǳƧŜƳŀǘŀ Ǿ ƴŀǘŀƴőƴƻ Ŝƴƛ ǎƭƛőƛŎƛ ƴŜ ƎƭŜŘŜ ƴŀ ǘƻΣ ƪŀǘŜǊƛ ƪŀǊǘƛŎƛ ƛȊōŜǊŜǑΦ 

bŀ ǇǊƛƳŜǊΣ ƴŀ Ǿǎŀƪƛ ƻŘ ƴŀǎƭŜŘƴƧƛƘ ǘǊŜƘ ƪŀǊǘƛŎ ǎƻ Ǉƻ ǑǘƛǊƛ ǎƭƛőƛŎŜΦ 2Ŝ ƴŀǘŀƴőƴƻ ǇƻƎƭŜŘŀǑΣ ƻǇŀȊƛǑΣ Řŀ ƛƳŀ 

vsak par kartic po eno enako ǎƭƛőƛŎo. 

 

½ŀ Ǒƻƭǎƪƛ ǇǊƻƧŜƪǘ ȌŜƭƛǘŀ ½ƻƧŀ ƛƴ aŀƧŀ ƛȊŘŜƭŀǘƛ ǎǾƻƧ ƪƻƳǇƭŜǘ ƪŀǊǘƛŎΦ  

{ǇƻŘŀƧ ǎƻ ǇǊƛƪŀȊŀƴŜ п ƪŀǊǘƛŎŜΣ ƪƛ ǎǘŀ ƧƛƘ ƛȊŘŜƭŀƭƛΣ ŀƳǇŀƪ ƴŀ ƴƧƛƘ ƧŜ ƴŀǇŀƪŀΦ YŀǘŜǊƻ ƪŀǊǘƛŎƻ ƳƻǊŀǑ 

odstraniti, da bo za njun komplet veljalo zgornje pravilo? 

A) B) C) D) 
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wŜǑƛǘŜǾ 

Kartici A in D imata dva enaka planeta - ǾƛƧƻƭƛőƴŜƎŀ ƛƴ ǊŘŜőŜƎŀΣ Ȋŀǘƻ ƧŜ ȊŀƎƻǘƻǾƻ ǇƻǘǊŜōƴƻ odstraniti 

eno od teh dveh kartic. 

Tudi kartici B in D imata dva enaka planeta ς ǾƛƧƻƭƛőƴŜƎŀ ƛƴ ½ŜƳƭƧƻΣ Ȋŀǘƻ ƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƻŘǎǘǊŀƴƛǘƛ Ŝƴƻ ƻŘ 

teh dveh kartic. 

YŀǊǘƛŎƛ / ƛƴ 5 ƴƛƳŀǘŀ ƴƻōŜƴŜƎŀ ǇŀǊŀ ŜƴŀƪƛƘ ǎƭƛőƛŎΣ Ȋŀǘƻ Ǿ ½ƻƧƛƴ ƛƴ aŀƧƛƴ ƪƻƳǇƭŜǘ ƴŜ ǎƻŘƛ ƪŀǊǘƛŎŀ 5Φ 

 

wŀőǳƴŀƭƴƛǑƪƻ ƻȊŀŘƧŜ 

wŀőǳƴŀƭƴƛőŀǊƧƛ ƳƻǊŀƳƻ ǇƻƎƻǎǘƻ ǇǊŜǾŜǊƧŀǘƛΣ ŀƭƛ ǾŜƭƧŀƧƻ ŘƻƭƻőŜƴŀ ǇǊŀǾƛƭŀΦ ± ǘŜƧ ƴŀƭƻƎƛ ǎƳƻ ƳƻǊŀƭƛ 

ǇǊŜǾŜǊƛǘƛΣ őŜ ǎǘŀ aŀƧŀ ƛƴ ½ƻƧŀ ǳǇƻǑǘŜǾŀƭƛ ǇǊŀǾƛƭŀ ƛƎǊŜ ǇǊƛ ǎŜǎǘŀǾƭƧŀƴƧǳ ƴƻǾƛƘ ƪŀǊǘƛŎΦ YŜǊ ƧŜ Ǿ ǘŀƪƛƘ 

ǇǊƛƳŜǊƛƘ ǾŜƭƛƪƻ ǊŀȊƭƛőƴƛƘ ƪƻƳōƛƴŀŎƛƧΣ ƭŀƘƪƻ Ȋ ǳǎǘǊŜȊƴƻ ƴŀǇƛǎŀƴƛƳ ǊŀőǳƴŀƭƴƛǑƪƛƳ ǇǊƻƎǊŀƳƻƳ ƘƛǘǊŜƧŜ 

ƴŀƧŘŜƳƻ ǳǎǘǊŜȊƴŜ ǊŜǑƛǘǾŜΦ 
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Prosti privezi 3. do 5. razred 

Vsak od 10 privezov v marini je bodisi prost bodisi rezerviran. Slika prikazuje trenutne rezervacije 

privezov. Na primer, v petek je privez 1 prost, privez 2 pa rezerviran. 

 

¢ƻƳ ǎŜ ƻŘƭƻőŀΣ ŀƭƛ ǇǊƛŘŜ Ǿ ǇŜǘŜƪ ŀƭƛ Ǿ ǎƻōƻǘƻΦ tǊƛǾŜȊ ȌŜƭƛ ǊŜȊŜǊǾƛǊŀǘƛ Ȋŀ ŘǾŀ ȊŀǇƻǊŜŘƴŀ ŘƴŜǾŀΦ bŀ 

primer, lahko pripluje v soboto in rezervira privez 1 za soboto in nedeljo. 

Yƻƭƛƪƻ ǊŀȊƭƛőƴƛƘ ƳƻȌƴƻǎǘƛ Ȋŀ ǊŜȊŜǊǾŀŎƛƧƻ ƛƳŀ ¢ƻƳΚ ψψψψψψψψψ 

wŜǑƛǘŜǾ 

¢ƻƳ ƛƳŀ ƴŀ ƛȊōƛǊƻ с ƳƻȌƴƻǎǘƛΥ 

1. Privez 1 rezervira za petek in soboto. 

2. Privez 1 rezervira za soboto in nedeljo. 

3. Privez 2 rezervira za soboto in nedeljo. 

4. Privez 5 rezervira za petek in soboto. 

5. Privez 5 rezervira za soboto in nedeljo. 

6. Privez 7 rezervira za petek in soboto. 

wŀőǳƴŀƭƴƛǑƪƻ ƻȊŀŘƧŜ 

± ǊŀőǳƴŀƭƴƛǑǘǾǳ ǎƛ ǾŜƭƛƪƻƪǊŀǘ ǇƻƳŀƎŀƳƻ Ȋ ƭƻƎƛőƴƛƳƛ ƻǇŜǊŀǘƻǊƧƛΦ tǊƛ ǘŜƧ ƴŀƭƻƎƛ ǎƛ ƭŀƘƪƻ ǳǇƻǊŀōƛƭ ƭƻƎƛőƴƛ 

IN ter preveril, ali za posamezen privez velja, da je prost dva zaporedna dneva. 

Nedelja

1

3

5

2

4

10

Sobota

1

5

7

2

6

Petek

1

3

5

7

4

NedeljaSobotaPetek
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¢Ǌŀƪ Ȋ ƛƎǊŀőŀƳƛ 3. do 5. razred 

aŀǊǘƛƴ ǎǘƻƧƛ ǇƻƭŜƎ ǘŜƪƻőŜƎŀ ǘǊŀƪǳ Ȋ ǊŀȊƭƛőƴƛƳƛ ƛƎǊŀőŀƳƛ, ki se vrti v kroguΦ ¢Ǌŀƪ ǎŜ ǇƻƳƛƪŀ Ǿ ǎƳŜǊƛ őǊƴŜ 

ǇǳǑőƛŎŜ όƎƭŜƧ ǎƭƛƪƻύΦ aŀǊǘƛƴ ƳƻǊŀ ǊŀȊǾǊǎǘƛǘƛ ǾǎŜ ƛƎǊŀőŜ Ǿ ǘǊƛ ǑƪŀǘƭŜΣ ǾŜƴŘŀǊ ǎŜ Ƴǳ ȊŘƛ ǘŀ ƴŀƭƻƎŀ 

ŘƻƭƎƻőŀǎƴŀΣ Ȋŀǘƻ Ƨƻ ǎǇǊŜƳŜƴƛ Ǿ ƛƎǊƻΦ tǊŀǾƛƭƻ ƛƎǊŜ ƧŜΣ Řŀ ƪƻ ǇƻōŜǊŜ ƛƎǊŀőƻΣ ƴŀǎƭŜŘƴƧƻ Ǉǳǎǘƛ ƴŀ ǘǊŀƪǳΣ 

ƴŀǘƻ ǎǇŜǘ ǇƻōŜǊŜ ƛƎǊŀőƻΣ Ŝƴƻ pusti ..., ŘƻƪƭŜǊ ǎ ǘǊŀƪǳ ƴŜ ǇƻōŜǊŜ ǾǎŜƘ ƛƎǊŀőΦ 

aŀǊǘƛƴ ƴŀ ȊŀőŜǘƪǳ ƛƎǊŜ ǇƻōŜǊŜ ȊŜƭŜƴ ŀǾǘƻΦ hōƪǊƻȌƛ ƛƎǊŀőƻΣ ƪƛ ȊŀŘƴƧŀ ƻǎǘŀƴŜ ƴŀ ǘǊŀƪǳΦ  

 

wŜǑƛǘŜǾ 

Martin v prvem krogu pobere zelen avto, modro-ȊŜƭŜƴƻ ȌƻƎƻΣ ǊŘŜő ŀǾǘƻΣ ǾƛƧƻƭƛőƴƛ ŀǾǘƻ ƛƴ ƪƻǑŀǊƪŀǊǎƪƻ 

ȌƻƎƻΦ 

 

± ŘǊǳƎŜƳ ƪǊƻƎǳ ƴŀƧǇǊŜƧ Ǉǳǎǘƛ ƴŀǇƛƘƭƧƛǾƻ ȌƻƎƻΣ ǇƻǘŜƳ Ǉŀ Ǉƻ ǾǊǎǘƛ ǇƻōŜǊŜ ǊŘŜőŜ ƭŜǘŀƭƻ ƛƴ ȊŜƭŜƴƻ ƭŜǘŀƭƻΦ 

 

± ǘǊŜǘƧŜƳ ƪǊƻƎǳ Ǉǳǎǘƛ ƴŀǇƛƘƭƧƛǾƻ ȌƻƎƻ ƛƴ ǇƻōŜǊŜ ōŜƭƻ ȌƻƎƻ Ȋ ƳƻŘǊƻ-rumenim pasom. 

 

Yƻǘ ȊŀŘƴƧŀ ƴŀ ǘǊŀƪǳ ƻǎǘŀƴŜ ƴŀǇƛƘƭƧƛǾŀ ȌƻƎŀΦ 

X X X X X

X X X X XX X

X X X X XX XX
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wŀőǳƴŀƭƴƛǑƪƻ ƻȊŀŘƧŜ 

YǊƻȌƴƻ ǾǊǘŜőƛ ǎŜ ǘŜƪƻőƛ ǘǊŀƪ ǇǊŜŘǎǘŀǾƭƧŀ ǾŜőƪǊŀǘƴƻ ƛȊǾŀƧŀƴƧŜ ȊŀƴƪŜΦ ½ƴƻǘǊŀƧ ǇƻǎŀƳŜȊƴŜƎŀ ƪǊƻƎŀ aŀǊǘƛƴ 

ƛȊǾŀƧŀ ƛǎǘƻ ƻǇŜǊŀŎƛƧƻ ƛƴ Ƨƻ ǇƻƴŀǾƭƧŀΣ ŘƻƪƭŜǊ ƴŜ Řƻƪƻƴőŀ ǎǾƻƧŜ ƴŀƭƻƎŜΦ 
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2ǳŘŜȌƴƛ ǾǊǘ 4. razred 

bŀ őǳŘŜȌƴŜƳ ǾǊǘǳ ǎŜ Ǿǎŀƪƻ ƴƻő ȊƎƻŘƛ őǳŘŜȌƴŀ ǎǇǊŜƳŜƳōŀΦ ±ǎŀƪŀ ǊƻȌŀ ǎŜ ƭŀƘƪƻ ǎǇǊŜƳŜƴƛ Ǿ ŘǊǳƎƻ ǾǊǎǘƻ 

ǊƻȌŜΣ ǇǊƛ őŜƳŜǊ ǾŜƭƧŀ őǳŘŜȌƴƻ ǇǊŀǾƛƭƻΥ őŜ Ŝƴŀ ƻō ŘǊǳƎƛ ǊŀǎǘŜǘŀ ǾǎŀƧ ŘǾŜ ǊƻȌƛ ƛǎǘŜ ǾǊǎǘŜΣ ǎŜ ōƻ ǘŀ ǎƪǳǇƛƴŀ 

ǊƻȌ ǎǇǊŜƳŜƴƛƭŀ Ǿ ƴŀǎƭŜŘƴƧƻ ǾǊǎǘƻ ǊƻȌ Ǉƻ ȊŀǇƻǊŜŘƧǳΥ  

ǎƻƴőƴƛŎŀ Ą ǊŘŜőŀ ǾǊǘƴƛŎŀ Ą vijolica Ą ǎƻƴőƴƛŎŀ 

 

tǊǾƛ Řŀƴ ǎƻ ōƛƭŜ ƴŀ ǾǊǘǳ ƴŀǎƭŜŘƴƧŜ ǊƻȌŜΥ ǎƻƴőƴƛŎŀΣ ǎƻƴőƴƛŎŀΣ ǾǊǘƴƛŎŀΣ ǾƛƧƻƭƛŎŀΣ ǾǊǘƴƛŎŀΦ 

 

2ŜǘǊǘƻ ƴƻő ǎƻ ōƛƭŜ Ǉƻ őǳŘŜȌƴƛ ǎǇǊŜƳŜƳōƛ ƴŀ ǾǊǘǳ ǾǎŜ ǊƻȌŜ ŜƴŀƪŜΦ YŀǘŜǊŜ vrste so bile? 

!ύ {ƻƴőƴƛŎŜ B) Vrtnice C) Vijolice D) Tulipani 

    
 

wŜǑƛǘŜǾ 

Poglejmo si spremembe po dnevih: 

1. dan 

 
2. dan 

 
3. dan 
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4. dan 

 
5. dan 

 
Peti dan so na vrtu samo vrtnice. 

wŀőǳƴŀƭƴƛǑƪƻ ƻȊŀŘƧŜ 

Naloga je poenostavljena igra ȌƛǾƭƧŜƴƧŀΦ bŀ ǇƻŘƭŀƎƛ ǇǊŀǾƛƭ όǘǳ ƛƳŀƳƻ Ŝƴƻ ǎŀƳƻ ǇǊŀǾƛƭƻύ ǎŜ Ǿ ǾǎŀƪŜƳ 

ƪƻǊŀƪǳ όǾǎŀƪƻ ƴƻőύ ǎǇǊŜƳŜƴƛ ǎǘŀƴƧŜ ƴŀ ǾǊǘǳ. 
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Darilo za rojstni dan 4. razred 

Cƛƻƴŀ ǎƛ Ȋŀ ǊƻƧǎǘƴƛ Řŀƴ ȌŜƭƛ ȌƻƎƻΦ bŀ ȌƻƎƛΣ ƪƛ Ƨƻ ȌŜƭƛΣ ƴƛ őǊǘΣ ƧŜ ȊǾŜȊŘŀ ƛƴ ƴŀ ƴƧŜƧ ƴƛ ƭǳƴŜΦ 

hōƪǊƻȌƛ ȌƻƎƻΣ ƪƛ Ƨƻ ȌŜƭƛ CƛƻƴŀΦ 

A) B) C) D) E) F) 

      
 

wŜǑƛǘŜǾ 

bŀ ȌƻƎƛ !ύ ǎƻ őǊǘŜΣ ƪƛ ƧƛƘ Cƛƻƴŀ ƴŜ ȌŜƭƛΦ  

¿ƻƎŀ .ύ ƧŜ ōǊŜȊ őǊǘ ƛƴ ƭǳƴŜΣ ƛƳŀ Ǉŀ ȊǾŜȊŘƻΣ Ȋŀǘƻ ƧŜ ǘƻ ǇǊŀǾƛƭŜƴ ƻŘƎƻǾƻǊΦ  

bŀ ȌƻƎƛ /ύ ƴƛ ȊǾŜȊŘŜ ƛƴ ǎƻ őǊǘŜΣ Ȋŀǘƻ ƴƛ ǇǊŀǾŀΦ 

bŀ ȌƻƎƛ 5ύ ƳŀƴƧƪŀ ȊǾŜȊŘŀΦ 

Na ȌƻƎƛ 9ύ ƧŜ ƭǳƴŀΣ ƪƛ ƧŜ Cƛƻƴŀ ƴŜ ȌŜƭƛΣ ƳŀƴƧƪŀ Ǉŀ ȊǾŜȊŘŀΦ 

bŀ ȌƻƎƛ Cύ ƧŜ ƭǳƴŀΣ ƪƛ ƧŜ Cƛƻƴŀ ƴŜ ȌŜƭƛΦ 

wŀőǳƴŀƭƴƛǑƪƻ ƻȊŀŘƧŜ 

¢ŀƪƻ ƪƻǘ ǇǊƛ ǊŜǑŜǾŀƴƧǳ ǘŜ ƴŀƭƻƎŜΣ ǘǳŘƛ Ǿ ǊŀőǳƴŀƭƴƛǑǘǾǳ ǇƻƎƻǎǘƻ ǇǊŜǾŜǊƧŀƳƻΣ ŀƭƛ ǾŜƭƧŀƧƻ ǊŀȊƭƛőƴŀ ǇǊŀǾƛƭŀΦ 
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Anina slika 4. in 5. razred 

Ana z risarskim programom ustvarja sliko. Pri tem uporablja naslednje korake: 

1. korak 2. korak 3. korak 4. korak 5. korak 6. korak 7. korak 

       

Yƻ ƪƻƴőŀ Ȋ ǊƛǎŀƴƧŜƳΣ ƧŜ ƴƧŜƴŀ ǎƭƛƪŀ ǘŀƪǑƴŀΥ 

 

!ƴŀ ȌŜƭƛ ƻŘǎǘǊŀƴƛǘƛ ȊŀŘƴƧŜ ǘǊƛ ǇƻǘŜȊŜΣ ƪƛ ƧƛƘ ƧŜ ƴŀǊŜŘƛƭŀΦ YŀƪǑƴŀ ōƻ ǎƭƛƪŀ Ǉƻ ƻŘǎǘǊŀƴƧŜƴƛƘ ȊŀŘƴƧƛƘ о 

potezah? 

A) B) C) D) E) 

     
 

wŜǑƛǘŜǾ 

Po odstranjenih zadnjih treh korakih ostanejo le koraki od 1 do 4. 

Luna je bila dodana v 5. koraku, zato odgovora A in D nista pravilna. 

Slika B vsebuje ǑǘƛǊƛƪǊŀƪƻ ȊǾŜȊŘƻΣ ƪƛ ƧŜ ōƛƭŀ ŘƻŘŀƴŀ Ǿ тΦ ƪƻǊŀƪǳ ƛƴ ōƛ ƳƻǊŀƭŀ ōƛǘƛ ƻŘǎǘǊŀƴƧŜƴŀΣ Ȋŀǘƻ ǘƻ ƴƛ 

pravilen odgovor. 

V 3. koraku je bila dodana zvezda v spodnjem desnem kotu, ki je na sliki C ni, zato to ni pravilen 

odgovor.  

Pravilen odgovor je E. 

wŀőǳƴŀƭƴƛǑƪƻ ƻȊŀŘƧŜ 

{ ǎƭƛƪŜ ōƻƳƻ ƴŀƧǇǊŜƧ ƻŘǎǘǊŀƴƛƭƛ ŘŜƭŜ ǊƛǎōŜΣ ƪƛ ǎƻ ōƛƭƛ ŘƻŘŀƴƛ ƴŀȊŀŘƴƧŜΦ ¢ŜƳǳ Ǿ ǊŀőǳƴŀƭƴƛǑǘǾǳ ǊŜőŜƳƻ 

ȊŀŘƴƧƛ ƴƻǘŜǊ ǇǊǾƛ ǾŜƴΣ ŀƴƎƭŜǑƪƻ last in, first outΣ ƛƴ ƻȊƴŀőƛƳƻ ǎ ƪǊŀǘƛŎƻ [LChΦ 
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Barvanje jajc 4. in 5. razred 

9Ƴŀ ōŀǊǾŀ ōŜƭŀ ƧŀƧŎŀΦ Yƻ ǇƻƭƻȌƛ ƧŀƧŎŜ ƴŀ ǾǊǘŜő ǇƻŘǎǘŀǾŜƪ ƛƴ ǇƻƭŜƎ ƴƧŜƎŀ ŘǊȌƛ őƻǇƛőΣ ƧŀƧŎŜ ȊŜƭƻ ƘƛǘǊƻ 

ǇƻōŀǊǾŀΦ 5ƻƪƭŜǊ ǎŜ ƪǊƻȌƴƛ ǇƻŘǎǘŀǾŜƪ ǾǊǘƛΣ 9Ƴŀ ƴŜ ǇǊŜƳƛƪŀ őƻǇƛőŀΦ Yƻ ȊŀƪƭƧǳőƛ Ȋ ōŀǊǾŀƴƧŜƳΣ 9Ƴŀ ǾŜŘƴƻ 

ƻōǊƴŜ ƧŀƧŎŜΣ ƪƻǘ ƪŀȌŜ ǎƭƛƪŀΦ Yƻ ǎŜ ōŀǊǾŜ ǇǊŜƪǊƛǾŀƧƻΣ ǎŜ ƳŜǑŀƧƻΦ {ǇƻŘƴƧŀ ǎƭƛƪŀ ǇǊƛƪŀȊǳƧŜΣ ƪŀƪǑƴŜ ōŀǊǾŜ 

ŘƻōƛƳƻΣ ƪŀŘŀǊ ǎŜ ŘǾŜ ōŀǊǾƛ ȊƳŜǑŀǘŀΦ 

 

Ema barva svoja bela jajca v vrstnem redu na sliki: 

 

Katero jajce je pravilno pobarvano po Eminih navodilih? 

A) B) C) D) 

    
 

wŜǑƛǘŜǾ 

hŘƎƻǾƻǊ ! ƴƛ ǇǊŀǾƛƭŜƴΣ ǎŀƧ ƴŜ ǳǇƻǑǘŜǾŀΣ Řŀ ǎŜ ǇƻƭŜƎ Ǉŀǎǳ modre in rumene barve, ki je zelen, tudi 

ǊŘŜőŀ ōŀǊǾŀ ȊƳŜǑŀΦ 

hŘƎƻǾƻǊ . ƧŜ ƴŀǇŀőŜƴΣ ǎŀƧ ƴŜ ǳǇƻǑǘŜǾŀΣ Řŀ ƧŜ ōƛƭƻ ƧŀƧŎŜ ƭŜ ŘŜƭƴƻ ǇƻōŀǊǾŀƴƻ Ȋ ǊǳƳŜƴƻ ōŀǊǾƻ ƛƴ Ȋŀǘƻ 

njegov skrajni del ne more biti zelen. 

ƳƻŘǊŀ
ƳƻŘǊŀ

ƳƻŘǊŀҌǊǳƳŜƴŀҐȊŜƭŜƴŀ

Ҍ ǊŘŜőŀҐƻǊŀƴȌƴŀ

ҌƳƻŘǊŀҐǾƛƧƻƭƛőƴŀ

ȊŜƭŜƴŀҌ ҐǊŘŜőŀ

ǊŘŜőŀ

ǊƧŀǾŀ

ƴŀǾƻŘƛƭŀ Ȋŀ ƳŜǑŀƴƧŜ ōŀǊǾ

ǊǳƳŜƴŀƳƻŘǊŀ

1

2

3

6

4

5

0
1

2

3

6

4

5

1

2

3

4

5

6

rumena
rdeļa

rdeļa

modra

ƳƻŘǊŀ

ǊŘŜőŀ

ȊŜƭŜƴŀ

ǊŘŜőŀ
ǊǳƳŜƴŀ

ȊŜƭŜƴŀ

ǊƧŀǾŀ

ȊŜƭŜƴŀ

ǾƛƧƻƭƛőƴŀ

ƳƻŘǊŀ

ƳƻŘǊŀ

ǾƛƧƻƭƛőƴŀ

ȊŜƭŜƴŀ

ƻǊŀƴȌƴŀ

ǊǳƳŜƴŀ

ōŜƭŀ

ƻǊŀƴȌƴŀ

ȊŜƭŜƴŀ

ǾƛƧƻƭƛőƴŀ
ǊǳƳŜƴŀ
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Odgovor C je pravilen. Poglejmo si, zakaj: 

 

Odgovor D ni ǇǊŀǾƛƭŜƴΣ ǎŀƧ ƧŜ ŘŜƭ ƧŀƧŎŀ ōŜƭŜ ōŀǊǾŜΣ őŜǇǊŀǾ ƧŜ ƎƭŜŘŜ ƴŀ ƴŀǾƻŘƛƭŀ ǇƻōŀǊǾŀƴƻ ŎŜƭƻ ƧŀƧŎŜΦ 

wŀőǳƴŀƭƴƛǑƪƻ ƻȊŀŘƧŜ 

¢ŀƪƻ ƪƻǘ Ǌŀőǳƴŀƭƴƛƪƛ ǎƳƻ ǇǊƛ ǘŜƧ ƴŀƭƻƎƛ Ƴƛ ƳƻǊŀƭƛ ǊŀȊǳƳŜǘƛ ƛƴ ǎƭŜŘƛǘƛ ǘƻőƴƻ ŘƻƭƻőŜƴƛƳ ǳƪŀȊƻƳΣ Řŀ ǎƳƻ 

Řƻōƛƭƛ ȌŜƭŜƴƛ ǊŜȊǳƭǘŀǘΦ 

ƳƻŘǊŀ

ǾƛƧƻƭƛőƴŀ

ȊŜƭŜƴŀ

ƻǊŀƴȌƴŀ
ǊǳƳŜƴŀƳƻŘǊŀ

ǾƛƧƻƭƛőƴŀ

ȊŜƭŜƴŀ

ƻǊŀƴȌƴŀ

ǊǳƳŜƴŀ

ƳƻŘǊŀ

ȊŜƭŜƴŀ

ǊǳƳŜƴŀƳƻŘǊŀ

ȊŜƭŜƴŀ

ǊǳƳŜƴŀ

ƳƻŘǊŀ

ƳƻŘǊŀ
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Drevesa 4. in 5. razred 

Biologinja Monika vodi oglede Bobrovega gozda. Med vsakim ogledom izpostavi nekaj posebnih 

ŘǊŜǾŜǎΦ { ǇǊŜƧǑƴƧƛƘ ǘǊŜƘ ƻƎƭŜŘƻǾ ǎŜ ǎǇƻƳƴƛΣ ƪŀǘŜǊŀ ŘǊŜǾŜǎŀ ǎƻ ōƛƭŀ ƻōƛǎƪƻǾŀƭŎŜƳ ōƻƭƧ ǾǑŜő ƻŘ ŘǊǳƎƛƘ 

(drevo 1 < drevo 2 pomeni, da je bilo na ogledu drevo 2 obiskovalŎŜƳ ōƻƭƧ ǾǑŜő ƪƻǘ ŘǊŜǾƻ мύΥ 

1. ogled 

 

2. ogled 

 

3. ogled 

 
bŀ ƴŀǎƭŜŘƴƧŜƳ ƻƎƭŜŘǳ ȌŜƭƛ aƻƴƛƪŀ ƻōƛǎƪƻǾŀƭŎŜƳ ǇƻƪŀȊŀǘƛ ƛȊōǊŀƴŀ ŘǊŜǾŜǎŀ Ǉƻ ǾǊǎǘƴŜƳ ǊŜŘǳ ƻŘ 

ƴŀƧƳŀƴƧ Řƻ ƴŀƧōƻƭƧ ǇǊƛƭƧǳōƭƧŜƴƛƘ ŘǊŜǾŜǎ ǎ ǇǊŜƧǑƴƧƛƘ ƻƎƭŜŘƻǾΦ 

bŀ ǇǊƛƳŜǊΣ őŜ ȌŜƭƛ aƻƴƛƪŀ ǇƻƪŀȊŀǘƛ ŘǊŜǾŜǎƛ  in  v ustreznem vrstnem redu, mora pokazati 

drevo  ǇǊŜŘŜƴ ǇƻƪŀȌŜ ŘǊŜǾƻ , saj je to skladno s priljubljenostjo teh dveh dreves na 1. 

ogledu. 

Za naslednji ogled je Monika izbrala naslednja drevesa: , , ,  in . 

Pomagaj Moniki razvrstiti drevesa po njihovi priljubljenosti od najmanj do najbolj priljubljenega. Pod 

ǾǎŀƪƛƳ ŘǊŜǾŜǎƻƳ ǎ ǑǘŜǾƛƭƛ ƻŘ м Řƻ р ƻȊƴŀőƛΣ ƪŀǘŜǊƻ Ǉƻ ǾǊǎǘƛ Ǝŀ ōƻ aƻƴƛƪŀ pokazala na ogledu. 
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wŜǑƛǘŜǾ 

 
 

1 

 

 
 

5 

 

 
 

3 

 

 
 

2 

 

 
 

4 

 

Da najdemo ustrezen vrstni red, moramo pogledati priljubljenost dreves z vseh treh ogledov. Te 

vrstne rede lahko primerjamo z drevesi, ki so skupna parom ogledov. Na primer, tako na 1. kot tudi 

na 2. ogledu je Monika pokazala drevo  in drevo . Na 1. in 3. ogledu je pokazala drevo 

. Na 2. in 3. ogledu je pokazala drevo Φ ¢ŀ ŘǊŜǾŜǎŀ ƴŀƳ ǇƻƳŀƎŀƧƻ ǇǊƛ ǊŀȊǾǊǑőŀƴƧǳ ƻǎǘŀƭƛƘ 

dreves po priljubljenosti. 

2Ŝ Ȋŀ ǇǊƛƪŀȊ ǇǊƛƭƧǳōƭƧŜƴƻǎǘƛ ǾǎŜƘ ŘǊŜǾŜǎ ǳǇƻǊŀōƛƳƻ ǇǳǑőƛőƴƛ ǇǊƛƪŀȊΣ ōƻ ǘŀ ƛȊƎƭŜŘŀƭ ǘŀƪƻΥ 

 

LȊƳŜŘ ǇŜǘƛƘ ŘǊŜǾŜǎΣ ƪƛ ƧƛƘ ȌŜƭƛ ƴŀ ƴŀǎƭŜŘƴƧŜƳ ƻƎƭŜŘǳ ǇƻƪŀȊŀǘƛ aƻƴƛƪŀΣ ƴƛ ƴƻōŜƴŜƎŀ ŘǊŜǾŜǎŀΣ ƪƛ ōƛ ōƛƭƻ 

manj priljubljeno od drevesa , zato bo tega pokazala najprej. Ker je na 1. ogledu  <  < 

, bi Monika kot drugo drevo lahko pokazala ,  pa bi pokazala za njim. A ker je na 2. 

ogledu <  < , mora Monika  pokazati pred ,  pa za . Torej bo 

drugo drevo  ƛƴ ǑŜƭŜ ƴŀǘƻ ǎƭŜŘƛ  kot tretje. Iz priljubljenosti dreves na 3. ogledu izvemo, da 

je  < Σ Ȋŀǘƻ ƧŜ őŜǘǊǘƻ ŘǊŜǾƻ  in zadnje . 

Vrstni red dreves na naslednjem ogledu je naslednji:  <  <  <  < . 
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wŀőǳƴŀƭƴƛǑƪƻ ƻȊŀŘƧŜ 

wŀőǳƴŀƭƴƛőŀǊƧƛ ǇƻƎƻǎǘƻ Ǉƻ ǾǊǎǘƛ ǳǊŜƧŀƳƻ ǇƻŘŀǘƪŜ ƛȊ ǾŜő ǊŀȊƭƛőƴƛƘ ǎŜȊƴŀƳƻǾΦ 



 

 

29 

Rika kartice 4. in 5. razred 

.ŀǊōŀǊŀ ȊōƛǊŀ ƪŀǊǘƛŎŜ Ȋ wƛƪŀ ǇƻǑŀǎǘƳƛΦ bŀ ǎƭƛƪƛ ƧŜ nekaj primerkov kartic iz Barbarine zbirke: 

 

Rike imajo lastnosti, kot so na primer ime  ali zobje Φ ±ǎŀƪŀ wƛƪŀ ƧŜ ŘǊǳƎŀőƴŀΣ Ȋŀǘƻ ǎƻ ƭŀƘƪƻ 

ǾǊŜŘƴƻǎǘƛ ǇǊƛ ƭŀǎǘƴƻǎǘƛƘ ǊŀȊƭƛőƴŜΦ bŀ ǇǊƛƳŜǊΣ ƴŀ ƪŀǊǘƛŎƛ н ƧŜ ǾǊŜŘƴƻǎǘ ƭŀǎǘƴƻǎǘƛ  ηahbLζΣ ƪŀǊ ƧŜ ƛƳŜ ǘŜ 

Rike, vrednost lastnosti  Ǉŀ ƧŜ ηṉζΣ ƪŀǊ ǇƻƳŜƴƛΣ Řŀ ƛƳŀ ǘŀ wƛƪŀ ȊƻōŜΦ 

½ŀ ƘƛǘŜǊ ǇǊŜƎƭŜŘ ƭŀǎǘƴƻǎǘƛ ǎǾƻƧƛƘ wƛƪ ƧŜ .ŀǊōŀǊŀ Ȋ ǊŀőǳƴŀƭƴƛƪƻƳ ǇǊƛǇǊŀǾƛƭŀ ǇǊŜƎƭŜŘƴƛŎƻΦ !ƳǇŀƪ ƪŀƪƻ 

ƳƻǊŀ ǎƘǊŀƴƛǘƛ ǾǊŜŘƴƻǎǘƛ ǎ ǎǾƻƧƛƘ ƪŀǊǘƛŎΚ ½ŀ Ǿǎŀƪƻ ƭŀǎǘƴƻǎǘ ƧŜ ŘƻƭƻőƛƭŀΣ ƪŀƪǑƴŜ ǾǊǎǘŜ ƧŜ ǾǊŜŘƴƻǎǘ ǘŜ 

lastnosti: 

¶ : vrednosti kot ηXζ ali ηṉ« 

¶ : vrednosti v obliki besedila 

¶ : ǾǊŜŘƴƻǎǘƛ Ǿ ƻōƭƛƪƛ ǑǘŜǾƛƭ 

tƻƳŀƎŀƧ .ŀǊōŀǊƛ ŘƻƭƻőƛǘƛΣ ƪŀƪǑƴŜ ǾǊǎǘŜ ǾǊŜŘƴƻǎǘ ǇƻǘǊŜōǳƧŜ Ȋŀ ƘǊŀƴƧŜƴƧŜ ǇƻǎŀƳŜȊƴŜ ƭŀǎǘƴƻǎǘƛΦ 

¦ǎǘǊŜȊƴƻ ǇƻǾŜȌƛΦ 

 

     

     

     

 

 

     

ne/da

ne/da ne/da
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wŜǑƛǘŜǾ 

Pravilƴŀ ǊŜǑƛǘŜǾ ƧŜΥ 

 

Barbara bo podatke s kartic shranila takole 

 

     

1 Josi 3 2 ne da 

2 Moni 3 2 ne da 

3 Kili 2 2 da da 

4 Beni 2 2 ne da 

5 Lori 2 5 ne da 

6 Phil 2 2 ne da 

 

±ǊŜŘƴƻǎǘƛ ηXζ ali ηṉ« lahko shranimo z vrednostjo . Na ta naőƛƴ ǎƻ ǎƘǊŀƴƧŜƴŜ ǾǊŜŘƴƻǎǘƛ 

pri krilih  in zobeh . 

±ǊŜŘƴƻǎǘƛ ηWƻǎƛζΣ ηaƻƴƛζΣ ηYƛƭƛζΣ η.ŜƴƛζΣ η[ƻǊƛζ ƛƴ ηtƘƛƭζ ǎƻ ōŜǎŜŘŜΣ ƪƛ ƘǊŀƴƛƧƻ ǇƻŘŀǘƪŜ ƻ ƛƳŜƴǳ , 

zato jih shranimo kot . 

±ǊŜŘƴƻǎǘƛ нΣ о ƛƴ рΣ ƪƛ ǎŜ ǳǇƻǊŀōƭƧŀƧƻ Ȋŀ ǎƘǊŀƴƧŜǾŀƴƧŜ ǇƻŘŀǘƪƻǾ ƻ ǑǘŜǾƛƭǳ ƻőƛ  in nog , so 

ǑǘŜǾƛƭƪŜΣ Ȋŀǘƻ ƧƛƘ ǎƘǊŀƴƛƳƻ ƪƻǘ . 

wŀőǳƴŀƭƴƛǑƪƻ ƻȊŀŘƧŜ 

± ǊŀőǳƴŀƭƴƛǑǘǾǳ Ȋŀ ǎƘǊŀƴƧŜǾŀƴƧŜ ǾǊŜŘƴƻǎǘƛ ǎǇǊŜƳŜƴƭƧƛǾƪ ǳǇƻǊŀōƭƧŀƳƻ ǊŀȊƭƛőƴŜ ǇƻŘŀǘƪƻǾƴŜ ǘƛǇŜΦ ¢ŀƪƻ 

ƪƻǘ Ǿ ƴŀƭƻƎƛΣ ǘǳŘƛ Ǿ ǊŀőǳƴŀƭƴƛǑǘǾǳ ƳŜŘ ŘǊǳƎƛƳ ǇƻȊƴŀƳƻ ǑǘŜǾƛƭǎƪŜ ǇƻŘŀǘƪƻǾƴŜ ǘƛǇŜΣ ȊƴŀƪƻǾƴŜ 

ǇƻŘŀǘƪƻǾƴŜ ǘƛǇŜ ƛƴ ƭƻƎƛőƴŜ ǇƻŘŀǘƪƻǾƴŜ ǘƛǇŜΦ 

     
   

  

     

 

ne/da ne/da

ne/da
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Sladoled 2 4. in 5. razred 

± ƴƻǾƛ ǎƭŀǑőƛőŀǊƴƛ ǎƭŀŘƻƭŜŘ ǇƻǎǘǊŜȌŜ ǊƻōƻǘΦ aŜŘ ǑǘŜǾƛƭƴƛƳƛ ƻƪǳǎƛ ƪǳǇŎƛ ƛȊōƛǊŀƧƻ ǘŀƪƻΣ Řŀ ǎ ǇǊƛǘƛǎƪŀƴƧŜƳ 

gumbov premaknejo robotovo roko do izbranega okusa in pritisnejo , da jim robotova roka doda 

ƪŜǇƛŎƻ ǘŜƎŀ ǎƭŀŘƻƭŜŘŀΦ Yƻ ƛȊōŜǊŜƧƻ ǘǊƛ ƪŜǇƛŎŜΣ ƧƛƳ Ǌƻōƻǘ ǇƻǎǘǊŜȌŜ ǎƭŀŘƻƭŜŘΦ 

 

wƻōƻǘ ǎǾƻƧƻ Ǌƻƪƻ ƴŀ ȊŀőŜǘƪǳ ǾŜŘƴƻ ǇƻǎǘŀǾƛ ƴŀ ǎǊŜŘƛƴƻ ǎǇƻŘƴƧŜ ǾǊǎǘŜΦ 

2Ŝ ȊŀǇƻǊŜŘƴƻ ǇǊƛǘƛǎƴŜƳƻ ƴŀ ƎǳƳōŜ Σ Ǌƻōƻǘ ǇƻǎǘǊŜȌŜ ǎƭŀŘƻƭŜŘ Ȋ 

okusi  őƻƪƻƭŀŘŜΣ  slive in  kave. 

¿ƛǾŀ ƻōƻȌǳƧŜ ƻƪǳǎŜ  őŜǑƴƧŜΣ  vanilije in ƧŀƎƻŘŜΦ tƻƳŀƎŀƧ ¿ƛǾƛ ƴŀǊƻőƛǘƛ ǎƭŀŘƻƭŜŘ ǎ Ǉƻ 

eno kepico vsakega od treh okusov. Vrstni red dodajanja kepic ni pomemben. ± ƪǾŀŘǊŀǘƪŜ ƴŀǊƛǑƛ 

ǇǳǑőƛŎŜ ƛƴ ǇƛƪŜΣ ƪƛ ōƻŘƻ Ǌƻōƻǘŀ Ǿ őƛƳ ƳŀƴƧ ƪƻǊŀƪƛƘ ǇǊƛǇŜƭƧŀƭŜ Řƻ ǾǎŜƘ ǘǊŜƘ ƻƪǳǎƻǾΣ ǎŀƧ ǎŜ Ȋŀ ǘŀōƻ ȌŜ 

nabira vrsta. Izpolni le toliko kvadratkov, kot ǇƻǘǊŜōǳƧŜǑ ǇǊƛǘƛǎƪƻǾ ƴŀ ƎǳƳōŜΣ Řŀ ǘƛ Ǌƻōƻǘ ǇƻǎǘǊŜȌŜ 

ȌŜƭŜƴi sladoled. 

                      

wŜǑƛǘŜǾ 

bŀƧƪǊŀƧǑƛ ǊŜǑƛǘǾƛ ǎǘŀ ŘǾŜΦ tǊƛ obeh je potrebno pritisniti na 9 gumbov: 

мΦ ǊŜǑƛǘŜǾ ƧŜΥ  

нΦ ǊŜǑƛǘǾŜ ƧŜΥ  



 

 

32 

мΦ ǊŜǑƛǘŜǾ ƧŜ ƴŀ ǎƭƛƪƛ ǇǊƛƪŀȊŀƴŀ Ȋ ȊŜƭŜƴƻ ōŀǊǾƻΣ 2. pa z modro bravo: 

 

wŀőǳƴŀƭƴƛǑƪƻ ƻȊŀŘƧŜ 

wŀőǳƴŀƭƴƛƪ, tako kot robot v nalogi, sledi ukazom, ki mu jih podamo.  
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Dostava pirhov 4. do 7. razred 

±Ŝƭƛƪƻƴƻőƴƛ ȊŀƧŜŎ ȌŜƭƛ ŘƻǎǘŀǾƛǘƛ ǇƛǊƘŜ ƪ ǑǘƛǊƛƳ ƘƛǑŀƳ Ǿ ǾŀǎƛΦ ¿ŀƭ Ǝŀ ǇǊƛ ǘŜƳ ƻǾƛǊŀƧƻ ƪƻǇǊƛǾŜΣ ƪƛ ȊŀǇƛǊŀƧƻ 

ƴŜƪŀǘŜǊŜ ǇƻǘƛΦ ½ŀƧőŜƪ ǎƭŜŘƛ ƴŀǎƭŜŘƴƧƛƳ ǇǊŀǾƛƭƻƳΥ 

¶ ½ŀőƴƛ ƴŀ ƳŜǎǘǳ {ǘŀǊǘΦ 

¶ tƻ ƪǊƻȌƴƛ Ǉƻǘƛ ǎŜ ǇǊŜƳƛƪŀƧ Ǿ ǎƳŜǊƛ ǳǊƛƴŜƎŀ ƪŀȊŀƭŎŀΦ 

¶ Yƻ ƎǊŜǑ ƳƛƳƻ ƘƛǑŜ, ŘƻǎǘŀǾƛ ǇƛǊƘŜΣ őŜ Ǉƻǘƛ ƴŜ ƻǾƛǊŀƧƻ ƪƻǇǊƛǾŜ. Nato ǇƻƧŘƛ Řƻ ƴŀǎƭŜŘƴƧŜ ƘƛǑŜΦ 

¶ tƻƧŜƧ ǾǎŜ ƪƻǊŜƴőƪŜΣ ƪƛ ƧƛƘ ƭŀƘƪƻ ŘƻǎŜȌŜǑΦ 9ƴŜǊƎƛƧƻΣ ƪƛ Ƨƻ ŘƻōƛǑ ǎ ƪƻǊŜƴőƪƻƳΣ ǳǇƻǊŀōƛΣ Řŀ 

ƻŘǎǘǊŀƴƛǑ ƴŀǎƭŜŘƴƧŜ ƪƻǇǊƛǾŜΣ ƪƛ ƧƛƘ ǎǊŜőŀǑ ƴŀ ǇƻǘƛΦ 

 

I ƪŀǘŜǊƛ ƘƛǑƛ ōƻ ȊŀƧőŜƪ ƴŀȊŀŘƴƧŜ ŘƻǎǘŀǾƛƭ ǇƛǊƘŜΚ 

wŜǑƛǘŜǾ 

½ŀƧőŜƪ ōƻ ƴŀȊŀŘƴƧŜ ŘƻǎǘŀǾƛƭ ǇƛǊƘŜ ƪ ƘƛǑƛ ǑǘŜǾƛƭƪŀ оΦ 

bŀƧōƻƭƧǑƛ ƴŀőƛƴ Ȋŀ ǊŜǑƛǘŜǾ ǘŜ ƴŀƭƻƎŜ ƧŜΣ Řŀ ǎǇǊƻǘƛ ǇǊŜőǊǘŀƳƻ ƪƻǊŜƴőƪŜΣ ƪƛ ƧƛƘ ȊŀƧőŜƪ ǇƻƧŜ, in koprive, ki 

jih odstrani: 

 



 

 

34 

 

½ŀƧőŜƪ ƴŀƧǇǊŜƧ ǇƻƧŜ ƪƻǊŜƴőŜƪ ƛƴ ƻŘǎǘǊŀƴƛ ƪƻǇǊƛǾŜ ǇǊŜŘ ƘƛǑƻ мΦ tǊƛ ƘƛǑƛ м ƻō ŘƻǎǘŀǾƛ ǇƛǊƘƻǾ ǇƻƧŜ 

ƪƻǊŜƴőŜƪ ƛƴ ƻŘǎǘǊŀƴƛ ƪƻǇǊƛǾŜ ƴŀ ƪǊƻȌƴƛ ǇƻǘƛΦ YŜǊ ƧŜ ōǊŜȊ ŘƻŘŀǘƴŜ ŜƴŜǊƎƛƧŜΣ ƴŜ ƳƻǊŜ ƻŘǎǘǊŀƴƛǘƛ ƪƻǇǊƛǾ 

ǇǊŜŘ ƘƛǑƻ н ƛƴ ƘƛǑƻ оΦ bŀǘƻ ǇƻƧŜ ǑŜ Ŝƴ ƪƻǊŜƴőŜƪ ƛƴ Ȋ ŘƻōƭƧŜƴƻ ŜƴŜǊƎƛƧƻ ƻŘǎǘǊŀƴƛ ƪƻǇǊƛǾŜ ǇǊŜŘ ƘƛǑƻ пΦ hō 

ŘƻǎǘŀǾƛ ǇƛǊƘƻǾ ƪ ƘƛǑƛ п ǇƻƧŜ ǑŜ Ŝƴ ƪƻǊŜƴőŜƪ ƛƴ ǎ ǘŜƳ ƪƻƴőŀ мΦ ƪǊƻƎΦ tƻ мΦ ƪǊƻƎǳ ƧŜ ǎǘŀƴƧŜ ǘŀƪƻΥ 

 

½ŀƧőŜƪ ƎǊŜ Ȋ ŘƻŘŀǘƴƻ ŜƴŜǊƎƛƧƻ Ǿ ŘǊǳƎƛ ƪǊƻƎΣ ƻŘǎǘǊŀƴƛ ƪƻǇǊƛǾŜ ƴŀ Ǉƻǘƛ ƪ ƘƛǑƛ н in do nje dostavi pirhe. Pri 

ƘƛǑƛ н ǇƻƧŜ ǑŜ Ŝƴ ƪƻǊŜƴőŜƪΣ ƻŘǎǘǊŀƴƛ ƪƻǇǊƛǾŜ ǇǊŜŘ ƘƛǑƻ о ƛƴ ŘƻǎǘŀǾƛ ǇƛǊƘŜ ǑŜ ƪ ƘƛǑƛ оΦ { ǘŜƳ ƧŜ ŘƻǎǘŀǾƛƭ ǑŜ 

zadnje pirhe. 

wŀőǳƴŀƭƴƛǑƪƻ ƻȊŀŘƧŜ 

¢ǳŘƛ ǇǊƻƎǊŀƳŜǊƧƛ Ǿ ƪƻŘƛ ǊŀőǳƴŀƭƴƛǑƪƛƘ ǇǊƻƎǊŀƳƻǾ ǾŜƭƛƪƻƪǊŀǘ ǇǊŜǾŜǊƧŀƧƻΣ ŀƭƛ ƧŜ ŘƻƭƻőŜƴ ǇƻƎƻƧ ƛȊǇƻƭƴƧŜƴ 

ŀƭƛ ƴŜΣ ǘŀƪƻ ƪƻǘ ƧŜ ȊŀƧőŜƪ ǇǊŜǾŜǊƧŀƭΣ ŀƭƛ ƛƳŀ ŘƻŘŀǘƴƻ ŜƴŜǊƎƛƧƻΣ Řŀ ƭŀƘƪƻ ƻŘǎǘǊŀƴƛ ƪƻǇǊƛǾŜ ŀƭƛ ƴŜΦ 
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Baloni 1 5. razred 

Bobri imajo napravo, ki ustvarja slike z napihovanjem podolgovatih balonov v kvadratnem okvirju, pri 

őŜƳŜǊ ǎƻ Ǿǎƛ ōŀƭƻƴƛ ƴŀ ȊŀőŜǘƪǳ ƛȊǇǊŀȊƴƧŜƴƛΦ .ŀƭƻƴƛ ǎƻ ƻȊƴŀőŜƴƛ ǎ őǊƪŀƳƛ ƻŘ ! Řƻ 9Φ 

 
Vsak balon se napihuje, dokler ne naleti na oviro. Ovira je lahko nasprotni rob okvirja ali drug balon. 

bŀǇǊŀǾŀ ōŜǊŜ őǊƪŜ ōŀƭƻƴƻǾ ƛƴ ƧƛƘ ƴŀǇƛƘǳƧŜ Ǿ danem vrstnem redu. 

Na primer, zaporedje E C ustvari to sliko. 

 

YŀƪǑƴƻ ƳƻǊŀ ōƛǘƛ ȊŀǇƻǊŜŘƧŜ őǊƪΣ Řŀ ōƻ ƴŀǇǊŀǾŀ ǳǎǘǾŀǊƛƭƻ ǘƻ ǎƭƛƪƻΚ ½ŀǇƛǑƛ ƴŀ őǊǘƛŎŜΦ 

   ______ ______ ______ ______ ______  
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wŜǑƛǘŜǾ 

tǊŀǾƛƭƴƛ ǎƻ ǑǘƛǊƧŜ ƻŘƎƻǾƻǊƛΥ . ! 9 / 5Σ . 9 ! / 5Σ . 9 / ! 5 ƛƴ . 9 / 5 !Φ {ƭƛƪŀ ǇǊƛƪŀȊǳƧŜ ȊŀŘƴƧŜƎŀΥ 

 

Pomembno je, da naprava najprej napihne balon B. Pod njim si baloni sledijo v vrstnem redu E C in D. 

Balon A je neodvisen od balonov C, D in E, zato ga lahko napihne kadarkoli po tem, ko je napihnjen 

balon B. 

tǊƻōƭŜƳ ƭŀƘƪƻ ǇǊƛƪŀȌŜƳƻ Ȋ ǳǎƳŜǊƧŜƴƛƳ ƎǊŀŦƻƳΦ tǳǑőƛŎŀ ƛȊ . Ǿ ! ǇǊƛƪŀȊǳƧŜΣ Řŀ ƳƻǊŀ ōƛǘƛ ōŀƭƻƴ . 

napihnjen pred balonom A. 

 

wŀőǳƴŀƭƴƛǑƪƻ ƻȊŀŘƧŜ 

½ŀǇƻǊŜŘƧŜ őǊƪ ƧŜ ǊŀőǳƴŀƭƴƛǑƪƛ ǇǊƻƎǊŀƳΣ ƪƛ ƴŀŘȊƛǊŀ ƴŀǇǊŀǾƻ Ȋŀ ƴŀǇƛƘƻǾŀƴƧŜ ōŀƭƻƴƻǾΦ ±ǎŀƪŀ őǊƪŀ ƧŜ ǳƪŀȊ 

ƴŀǇǊŀǾƛΣ Řŀ ƴŀǇƛƘƴŜ ōŀƭƻƴΦ ¢ŀƪƻ ƪƻǘ ǇǊƛ ǾǎŀƪŜƳ ǊŀőǳƴŀƭƴƛǑƪŜƳ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ƧŜ ǾǊǎǘƴƛ ǊŜŘ ǳƪŀȊƻǾ 

ƪƭƧǳőƴŜƎŀ ǇƻƳŜƴŀΦ bŀ ǇǊƛƳŜǊΣ ȊŀǇƻǊŜŘƧŜ . 9 ōƻ ǳǎǘǾŀǊƛƭƻ ŘǊǳƎŀőƴƻ sliko kot zaporedje E B. 

  

A

B

C DE
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wƛǎŀƴƧŜ őǊǘ м 5. razred 

tƛƪǎƭƛ ǎƻ ƳŀƧƘƴƛ ƪǾŀŘǊŀǘƪƛ ƴŀ ƳǊŜȌƛΣ ƪƛ Ƨƻ Ǌŀőǳƴŀƭƴƛƪ ǳǇƻǊŀōƭƧŀ Ȋŀ ǇǊƛƪŀȊ ǎƭƛƪΦ wƛǎŀƴƧŜ ǾƻŘƻǊŀǾƴƛƘ ƛƴ 

ƴŀǾǇƛőƴƛƘ őǊǘ ƧŜ ǇǊŜǇǊƻǎǘƻΣ ǎŀƧ ƭŜ ȊŀǇƻƭƴƛƳƻ ȊŀǇƻǊŜŘƴŜ ǇƛƪǎƭŜΦ 

     

5ƛŀƎƻƴŀƭƴŜ őǊǘŜ Ǉŀ ǊƛǑŜƳƻ s kombinacijo kratkih ǾƻŘƻǊŀǾƴƛƘ ƛƴ ƴŀǾǇƛőƴƛƘ őǊǘ.  

 

Opazimo ƭŀƘƪƻ ǾȊƻǊŜŎ ǇƛƪǎƭƻǾΣ ƪƛ ǇǊŜŘǎǘŀǾƭƧŀ ŘŜƭ ŘƛŀƎƻƴŀƭƴŜ őǊǘŜ ς ƴŀ ǎƭƛƪƛ ȊƎƻǊŀƧ ǎƳƻ Ǝŀ ƻōƪǊƻȌƛƭƛ. Ta 

ǾȊƻǊŜŎ ƧŜ ǎƪǳǇƛƴŀ ǾƻŘƻǊŀǾƴƛƘ όŀƭƛ ƴŀǾǇƛőƴƛƘύ ǇƛƪǎƭƻǾΣ ƪƛ ǎŜ ǇƻƴŀǾƭƧŀƧƻ ǾȊŘƻƭȌ ŘƛŀƎƻƴŀƭƴŜ őǊǘŜΦ Ker 

ŘƛŀƎƻƴŀƭƴŜ őǊǘŜ ǊƛǑŜƳƻ ǇƻŘ ǊŀȊƭƛőƴƛƳ ƪƻǘƻƳΣ ƛƳŀ Ǿǎŀƪŀ ŘƛŀƎƻƴŀƭƴŀ őǊǘŀ ǎǾƻƧ ǾȊƻǊŜŎ ǾƻŘƻǊŀǾƴƛƘ ƛƴ 

ƴŀǾǇƛőƴƛƘ ǇƛƪǎƭƻǾΦ 

YŀǘŜǊƛ Ǉƛƪǎƭƛ ōƻŘƻ ǇǊƛȌƎŀƴƛ Ǿ ǎƛǾŜƳ ƻōƳƻőƧǳ? Pobarvaj jih. 
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wŜǑƛǘŜǾ 

Pravilen odgovor je: 

 

bŀ ǎƭƛƪƛ ƧŜ ƳŀƴƧƪŀƧƻőƛ ǾȊƻǊŜŎ ƴŀǊƛǎŀƴ Ȋ ƴŜȌƴƻ ƳƻŘǊƻ ōŀǊǾƻΣ ǇǊŀǾƛƭŜƴ ƻŘƎƻǾƻǊ Ǿ ǎƛǾŜƳ ƻōƳƻőƧǳ Ǉŀ Ȋ 

rumeno. 

wŀőǳƴŀƭƴƛǑƪƻ ƻȊŀŘƧŜ 

± ǘŜƧ ƴŀƭƻƎƛ ƧŜ ǇǊƛƪŀȊŀƴ ǇǊŜǇǊƻǎǘ ŀƭƎƻǊƛǘŜƳ Ȋŀ ǊƛǎŀƴƧŜ őǊǘΣ ƪƛ ǇǊƛƪŀȌŜΣ ƪŀƪƻ ƧŜ ƳƻƎƻőŜ őǊǘƻΣ ƪƛ ƴƛ 

ƴŀǾǇƛőƴŀ ŀƭƛ ǾƻŘƻǊŀǾƴŀΣ ǇǊƛōƭƛȌŀǘƛ z zaporedjem ǇƛƪǎƭƻǾΦ ¢ŀ ŀƭƎƻǊƛǘŜƳ ǳǇƻǊŀōƭƧŀ ƴŀƪƭƻƴ őǊǘŜ Ȋŀ 

ŘƻƭƻőŀƴƧŜΣ ƪŀǘŜǊƛ Ǉƛƪǎƭƛ ƴŀƧ ōƻŘƻ ǾƪƭƻǇƭƧŜƴƛ ŀƭƛ ƛȊƪƭƻǇƭƧŜƴƛΦ hǎƴƻǾƴƛ ŀƭƎƻǊƛǘŜƳΣ ƪƛ ƧŜ ōƛƭ ǳǇƻǊŀōƭƧŜƴ Ǿ ǘŜƧ 

nalogi, je znan kot Bresenhamov algoritem. Bolj napredni algoritmi, kot je Gupta-Sproulov algoritem, 

ƻƳƻƎƻőŀƧƻ ǾŜƭƛƪƻ ōƻƭƧǑe ǇǊƛōƭƛȌke ƛƴ ōƻƭƧ ǊŜŀƭƛǎǘƛőƴe prikaze őǊǘΦ 
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¢ǳŀǊŜǑƪƛ ǘƛŦƛƴŀƎƘ 5. razred 

¢ƛƳ ǎŜ ƧŜ ƳŜŘ ǇƻƭŜǘƴƛƳƛ ǇƻőƛǘƴƛŎŀƳƛ Ǿ ǎŜǾŜǊƴƛ !ŦǊƛƪƛ ƴŀǳőƛƭ ǇƛǎŀǾƻ ǘƛŦƛƴŀƎƘ ǘǳŀǊŜǑƪƛƘ .ŜǊōŜǊƻǾΣ ƪƛ ǘŀƳ 

ȌƛǾƛƧƻΦ {ƻǑƻƭƪŀ ¢ƛƴŀ ƧŜ ōƛƭŀ ǘŀƪƻ ƴŀǾŘǳǑŜƴŀΣ Řŀ ǎŜ ƧŜ ȌŜƭƛ ƴŀǳőƛǘƛ ǘǳŘƛ ƻƴŀΦ ¢ƛƳ ƧŜ ōƛƭ ƴŜƪƻƭƛƪƻ 

skrivnosten in ji je postavil izziv, s katerim se lahko ƴŀǳőƛ ƴŜƪŀƧ őǊƪ ǘŜ ǇƛǎŀǾŜΦ tŜǘ ǎƭƻǾŜƴǎƪƛƘ ōŜǎŜŘ ƧŜ 

ȊŀǇƛǎŀƭ Ǿ ƭŀǘƛƴƛŎƛ όƴŀǑƛ ǇƛǎŀǾƛύ ƛƴ Ǿ ǇƛǎŀǾƛ ǘƛŦƛƴŀƎƘΦ tƻƳŀƎŀƧ ¢ƛƴƛ ƛƴ ƧƛƘ ǇƻǾŜȌƛΦ 

 

 

wŜǑƛǘŜǾ 

tǊŀǾƛƭƴŀ ǊŜǑƛǘŜǾ ƧŜ 
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tƻǘƛ Řƻ ǊŜǑƛǘǾŜ ƧŜ ǾŜőΦ YŜǊ ǎƻ ǾǎŜ ōŜǎŜŘŜ Ŝƴŀƪƻ ŘƻƭƎŜΣ ƴŀƳ ŘƻƭȌƛƴŀ ōŜǎŜŘŜ ƴŜ ǇƻƳŀƎŀ ǇǊƛ 

ǳƎƻǘŀǾƭƧŀƴƧǳ ǇƻƳŜƴŀ ǇƻǎŀƳŜȊƴƛƘ őǊƪ ǇƛǎŀǾŜ tifinaghΦ [ŀƘƪƻ Ǉŀ ǇǊƛƳŜǊƧŀƳƻ őǊƪŜ ǇƻǎŀƳŜȊƴƛƘ ōŜǎŜŘ ƛƴ 

ƴŀ ǇƻŘƭŀƎƛ ǘŜƎŀ ǇƻǎƪǳǑŀƳƻ ǳƎƻǘƻǾƛǘƛ ǇǊƛǇŀŘŀƧƻőŜ ȊŀǇƛǎŜ Ǿ ǇƛǎŀǾƛ tifinagh. 

Tako lahko na primer ugotovimoΣ Řŀ ƧŜ ōŜǎŜŘŀ 59b!w ŜŘƛƴŀΣ ƪƛ ƛƳŀ ƻŘ ǾǎŜƘ ǊŀȊƭƛőƴƻ ƪƻƴőƴƛŎƻ ōŜǎŜŘŜ 

όƪƻƴőƴƛŎŀ -AR). Torej se denar v pisavi tifinagh ȊŀƎƻǘƻǾƻ ƴŀǇƛǑŜ ƪƻǘ ϙϝϹϐЀ. 

Yƻ ǘƻ ǳƎƻǘƻǾƛƳƻΣ ǾŜƳƻΣ Řŀ ǎŜ 59{Y! ǇƛǑŜ ƪƻǘ ϙϝЅϟϐ, ǎŀƧ ƛƳŀ ƛǎǘƛ ȊŀőŜǘŜƪ όǇǊǾƛ ŘǾŜ őǊƪƛύ ƪƻǘ ōŜǎŜŘŀ 

DENAR. 

.ŜǎŜŘŀ a!{Y! ƛƳŀ ƛǎǘƻ ƪƻƴőƴƛŎƻ ƪƻǘ ōŜǎŜŘŀ 59{Y! όƪƻƴőƴƛŎŀ -SKA)Σ ǘƻǊŜƧ Ƨƻ ȊŀǇƛǑŜƳƻ ƪƻǘ ϷϐЅϟϐ.  

YŜǊ őǊƪƻ Y Ǿ ǇƛǎŀǾƛ tifinagh ȊŀǇƛǑŜƳƻ ƪƻǘ ϟ (to vidimo v besedah DESKA in MASKA), vemo, da se 

Y!a9b ȊŀǇƛǑŜ ƪƻǘ ϟϐϷϝϹ. 

hǎǘŀƴŜ ƴŀƳ ǑŜ .!½9bΣ ƪƛ Ǝŀ ȊŀǇƛǑŜƳƻ ƪƻǘ ϑϐДϝϹ. 

wŀőǳƴŀƭƴƛǑƪƻ ƻȊŀŘƧŜ 

tƛǎŀǾŀΣ ƪƛ Ƨƻ ǳǇƻǊŀōƭƧŀƧƻ Ǿ ǎŜǾŜǊƴƛ !ŦǊƛƪƛΣ ƴŀƳ ƧŜ ǾŜőƛƴƛ ƴŜȊƴŀƴŀΣ Ȋŀǘƻ Ƨƻ ƭŀƘƪƻ ǳǇƻǊŀōƭƧŀƳƻ Ȋŀ ǎƪǊƛǾƴŀ 

ǎǇƻǊƻőƛƭŀΦ YǊƛǇǘƻƎǊŀŦƛƧŀ Ǉŀ ƧŜ ȊŜƭƻ ǇƻƳŜƳōƴŀ ǾŜƧŀ ǊŀőǳƴŀƭƴƛǑǘǾŀΣ ƪƧŜǊ ǎŜǾŜŘŀ ǳǇƻǊŀōƭƧŀƳƻ ǾŜƭƛƪƻ ōƻƭƧ 

zapletene postopke. 
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Darila 5. do 7. razred 

¦őƛǘŜƭƧ .ƻōŜǊ ƧŜ ǇǊƛǇǊŀǾƛƭ ŘŀǊƛƭŀ Ȋŀ мп ǳőŜƴŎŜǾΦ ±ǎŀƪƻ ŘŀǊƛƭƻ ƧŜ ƻǑǘŜǾƛƭőƛƭ ǎ ǑǘŜǾƛƭƪƻ ƻŘ м Řƻ мпΦ 

 

±ǎŀƪƻ ŘŀǊƛƭƻ ǘŜƘǘŀ ǘƻőƴƻ млл ƎǊŀƳƻǾΦ tƻ ǘŜƳΣ ƪƻ ƧŜ ȊŀǾƛƭ ŘŀǊƛƭŀΣ ƧŜ ǳƎƻǘƻǾƛƭΣ Řŀ ƧŜ Ǿ Ŝƴƻ ƻŘ ŘŀǊƛƭ ȊŀǾƛƭ 

ǘǳŘƛ ǎǾƻƧ ǘŜƭŜŦƻƴΦ 5ŀ Ƴǳ ƴŜ ōƛ ōƛƭƻ ǘǊŜōŀ ƻŘǇǊŜǘƛ ǾǎŜƘ ŘŀǊƛƭΣ ōƻ ǘŜƭŜŦƻƴ Ǉƻƛǎƪŀƭ ƴŀ ƴŀǎƭŜŘƴƧƛ ƴŀőƛƴΥ 

1) wŀȊŘŜƭƛƭ ōƻ мп ŘŀǊƛƭ ƴŀ ŘǾŀ ƪǳǇŀ ǎ Ǉƻ т ŘŀǊƛƭƛ ƛƴ ǎǘŜƘǘŀƭ ǇǊǾƛ ƪǳǇΦ 2Ŝ ƧŜ ǘŜȌƧƛΣ ƪƻǘ ǇǊƛőŀƪǳƧŜΣ ōƻ 

ƻōŘǊȌŀƭ ǇǊǾƛ ƪǳǇΣ ǎƛŎŜǊ ōƻ ƻōŘǊȌŀƭ ŘǊǳƎƛ ƪǳǇΦ 

2) LȊ ƪǳǇŀΣ ƪƛ Ǝŀ ōƻ ƻōŘǊȌŀƭΣ ōƻ ƴŀǊŜŘƛƭ н ƴƻǾŀ ƪǳǇŀ ƛƴ ǇǊǾŜƎŀ ƻŘ ƴƧƛƧǳ ǎǘŜƘǘŀƭΣ Řŀ ǎŜ ōƻ ƻŘƭƻőƛƭΣ 

ƪŀǘŜǊŜƎŀ ƻŘ ƻōŜƘ ƻōŘǊȌƛ όƻŘƭƻőƛ ǎŜ ƴŀ ƴŀőƛƴΣ ƻǇƛǎŀƴ Ǿ ƪƻǊŀƪǳ мύΦ 

3) YƻǊŀƪ н ǇƻƴŀǾƭƧŀΣ ŘƻƪƭŜǊ ƴŜ ƻǎǘŀƴŜ ƴŀ ƪǳǇǳΣ ƪƛ Ǝŀ ƻōŘǊȌƛΣ ƭŜ Ŝƴƻ ŘŀǊƛƭƻΦ 

5ŀǊƛƭŀ ǊŀȊŘŜƭƛ ƴŀ ƪǳǇŜ ƎƭŜŘŜ ƴŀ ƴŀǊŀǑőŀƧƻő ǾǊǎǘƴƛ ǊŜŘ ǑǘŜǾƛƭƪŜ ƴŀ ƴƧƛƘΦ ¦őƛǘŜƭƧ .ƻōŜǊ ǾŜŘƴƻ ǎǘŜƘǘŀ ǇǊǾƛ 

ƪǳǇΦ YŀŘŀǊ ƧŜ ƴŀ ƪǳǇǳ ƭƛƘƻ ǑǘŜǾƛƭƻ ŘŀǊƛƭΣ ōƻ Ǉƻ ǊŀȊŘŜƭƛǘǾƛ Ǿ ŘǾŀ ƪǳǇŀ ƴŀ ǇǊǾŜƳ ƪǳǇǳ Ŝƴƻ ŘŀǊƛƭƻ ƳŀƴƧ 

kot na drugem. 

V katerem primeru bo potrebnih najmanj tehtanj? 

A) Telefon je v darilu 3. 

B) Telefon je v darilu 13. 

C) Telefon je v darilu 8. 

D) Telefon je v darilu 6. 

wŜǑƛǘŜǾ 

tǊŀǾƛƭƴƛ ƻŘƎƻǾƻǊ ƧŜ /Φ ¢ƻ ƭŀƘƪƻ ŘƻƭƻőƛƳƻ ǎ simulacijo tehtanja v vsakem scenariju. Poglejmo postopek 

Ȋŀ ƳƻȌƴƻǎǘ /Σ ƪŀǊ ǇƻƳŜƴƛΣ Řŀ ƧŜ ŘŀǊƛƭƻ у ǘŜȌƧŜΣ ƪƻǘ ōƛ ƳƻǊŀƭƻ ōƛǘƛΦ 

¶ 14 daril razdelimo na prvi kup (darila 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7) in drugi kup (darila 8, 9, 10, 11, 12, 13, 

мпύ ǘŜǊ ǇǊǾƛ ƪǳǇ ǎǘŜƘǘŀƳƻΦ YŜǊ ƛƳŀ ǇǊƛőŀƪƻǾŀƴƻ ǘŜȌƻΣ ƻōŘǊȌƛƳƻ ŘǊǳƎƛ ƪǳǇΦ  

¶ ½ŀŘǊȌŀƴƛ ƪǳǇ ǊŀȊŘŜƭƛƳƻ ƴŀ ŘǾŀ ƴƻǾŀ ƪǳǇŀ όƴŀ ǇǊǾŜƳ ǎƻ ŘŀǊƛƭŀ уΣ фΣ млΣ ƴŀ ŘǊǳƎŜƳ Ǉŀ ŘŀǊƛƭŀ 

ммΣ мнΣ моΣ мпύ ǘŜǊ ǇǊǾŜƎŀ ǎǘŜƘǘŀƳƻΦ YŜǊ ƧŜ ǘŜȌƧƛΣ ƪƻǘ ōƛ ƳƻǊŀƭ ōƛǘƛΣ Ǝŀ ȊŀŘǊȌƛƳƻΦ  

¶ bŀǘƻ ȊŀŘǊȌŀƴƛ ƪǳǇ ǊŀȊŘŜƭƛƳƻ ƴŀ ŘǾŀ ƪǳǇŀΥ ƴŀ ǇǊǾŜƳ ƧŜ ŘŀǊƛƭƻ уΣ ƴŀ ŘǊǳƎŜƳ Ǉŀ ŘŀǊƛƭƛ ф ƛƴ млΦ 

{ǘŜƘǘŀƳƻ ǇǊǾŜƎŀ όŘŀǊƛƭƻ уύ ƛƴ ƪŜǊ ƧŜ ǘŜȌƧƛΣ ƪƻǘ ǇǊƛőŀƪǳƧŜƳƻΣ ǾŜƳƻΣ Řŀ ƧŜ Ǿ ƴƧŜƳ ǘŜƭŜŦƻƴΦ  

Opravili smo 3 tehtanja.  

9ƴŀƪ ǇƻǎǘƻǇŜƪ ƧŜ ƳƻƎƻőŜ ǳǇƻǊŀōƛǘƛ Ȋŀ ŘǊǳƎŜ ƳƻȌƴƻǎǘƛΣ ƪŀǊ ǇƻƪŀȌŜΣ Řŀ ōƛ ǾǎŜ ȊŀƘǘŜǾŀƭŜ ǑǘƛǊƛ ǘŜƘǘŀƴƧŀΦ 

hŘƎƻǾƻǊ Ǉŀ ƭŀƘƪƻ ǇƻƛǑőŜƳƻ ǘǳŘƛ Ȋ ǳǇƻǊŀōƻ ǎǇƭƻǑƴŜ ǎǘǊŀǘŜƎƛƧŜΦ {ǇƻŘƴƧŀ ǎƭƛƪŀ ǇǊƛƪŀȊǳƧŜ ǾǎŜ ƳƻȌƴƻǎǘƛ 

ȊŀŘǊȌŀƴƛƘ ƪǳǇƻǾ ƎƭŜŘŜ ƴŀ ǊŜȊǳƭǘŀǘ ǾǎŀƪŜƎŀ ǘŜƘǘŀƴƧŀΥ 
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Na sliki lahko opazimo, da lahko v 3 tehtanjih najdemo telefon v primeru, da je ta v darilu 1 ali darilu 

уΦ 2Ŝ ƧŜ ǘŜƭŜŦƻƴ Ǿ ƪŀǘŜǊŜƳƪƻƭƛ ƻŘ ǇǊŜƻǎǘŀƭƛƘ ŘŀǊƛƭΣ ōƻƳƻ ǇƻǘǊŜōƻǾŀƭƛ п ǘŜƘǘŀƴƧŀΣ Řŀ Ǝŀ ƴŀƧŘŜƳƻΦ 

wŀőǳƴŀƭƴƛǑƪƻ ƻȊŀŘƧŜ 

Metoda deli in vladaj ƧŜ Ŝƴŀ ƛȊƳŜŘ ǘŜƘƴƛƪ ǇǊƛ ǊŜǑŜǾŀƴƧǳ ǇǊƻōƭŜƳƻǾΦ hǎƴƻǾŀ ǘŜ ƳŜǘƻŘŜ ƧŜΣ Řŀ ǇǊǾƻǘƴƛ 

ǇǊƻōƭŜƳ ǊŀȊŘŜƭƛƳƻ ƴŀ ǇƻŘǇǊƻōƭŜƳŜ ƛǎǘŜ ŀƭƛ ǎƻǊƻŘƴŜ ǾǊǎǘŜΣ ƪƛ ƧƛƘ ƴŀǘƻ ǊŜǑƛƳƻ ǇƻǎŀƳŜȊƴƻΦ wŜǑƛǘǾŜ ǘŜƘ 

ǇƻŘǇǊƻōƭŜƳƻǾ ƴŀǘƻ ȊŘǊǳȌƛƳƻΣ Řŀ ŘƻōƛƳƻ ǊŜǑƛǘŜǾ ǇǊǾƻǘƴŜƎŀ ǇǊƻōƭŜƳŀΦ tƻŘǇǊƻōƭŜƳŜ ƭahko zopet 

ǊŜǑǳƧŜƳƻ Ȋ ƳŜǘƻŘƻ ŘŜƭƛ ƛƴ ǾƭŀŘŀƧΣ ŘƻƪƭŜǊ ƴŜ ǇǊƛŘŜƳƻ Řƻ ŘƻǾƻƭƧ ƳŀƧƘƴƛƘ ǇǊƻōƭŜƳƻǾΣ ƪƛ ƧƛƘ ȊƴŀƳƻ ǊŜǑƛǘƛ 

neposredno.  

± ǘŜƧ ƴŀƭƻƎƛ ǳǇƻǊŀōƛƳƻ ƛǎǘƻ ȊŀƳƛǎŜƭ Ȋŀ ƛǎƪŀƴƧŜ ǘŜȌƧŜƎŀ ŘŀǊƛƭŀ ƛȊ ƪǳǇŀΥ ƪǳǇ ŘŀǊƛƭ ǊŀȊŘŜƭƛƳƻ ƴŀ ŘǾŀ ƪǳǇŀ 

ƛƴ ǎǘŜƘǘŀƳƻ ǇǊǾƻ ǇƻƭƻǾƛŎƻΣ ŘƻƪƭŜǊ ƴŜ ǇǊƛŘŜƳƻ Řƻ ŘŀǊƛƭŀ ǎ ǘŜƭŜŦƻƴƻƳΣ ǇǊƛ őŜƳŜǊ Ǿ ǎǇƭƻǑƴŜƳ ƻǇǊŀǾƛƳƻ 

ƳŀƴƧ ǘŜƘǘŀƴƧΣ ƪƻǘ ōƛ ōƛƭƻ ǇƻǘǊŜōƴƻΣ őŜ ōƛ ǎŜ ƻŘƭƻőƛƭƛ ǎtehtati vsako posamezno darilo posebej. 

Prvo tehtanje

Drugo tehtanje

Tretje tehtanje

Ļetrto tehtanje
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wŀȊǾǊǑőŀƴƧŜ ȌƛǾŀƭƛ 5. do 7. razred 

± ǾǊǎǘƛ ƧŜ ǎŜŘŜƳ ǊŀȊƭƛőƴƛƘ ȌƛǾŀƭƛΦ ±ǎŜ ƭŀƘƪƻ ǎƪƻőƛƧƻ ǊŀǾƴƻ ǘŀƪƻ ǾƛǎƻƪƻΣ ƪƻǘ ƧŜ ƴƧƛƘƻǾŀ ƭŀǎǘƴŀ ǾƛǑƛƴŀΦ 2Ŝ 

ǇƻƪƭƛőŜmo ƛƳŜ ȌƛǾŀƭƛΣ ōƻ ǘŀ ǎkakala ƴŀǇǊŜƧ őŜȊ ostale ȌƛǾŀƭƛΣ dokler bo lahkoΦ 2Ŝ ƴŀƭŜǘƛ ƴŀ ǾƛǑƧƻ ȌƛǾŀƭΣ ǎŜ 

tam ustavi. 

bŀ ǇǊƛƳŜǊΣ őŜ ǇƻƪƭƛőŜmo ƭƛǎƛŎƻΣ ōƻ ƴŀƧǇǊŜƧ ǎƪƻőƛƭŀ őŜȊ ȊŀƧŎŀΣ ƴŀǘƻ őŜȊ ōƻōǊŀΦ [ƛǎƛŎŀ ƧŜ ƴƛȌƧa od volka, 

zato bo ostala med bobrom in volkom. 

½ŀőŜǘƴƛ ǾǊǎǘƴƛ ǊŜŘ ǾƛǑƛƴ ƧŜΥ т ς 4 ς 3 ς 2 ς 5 ς 1 ς 6 (kot je prikazano na sliki: jelen, lisica, zajec, bober, 

volk, veverica, medved). 

 

¿ƛǾŀƭƛ ǊŀȊǾǊǎǘƛƳƻ ƻŘ ƴŀƧǾŜőƧŜ ƴŀ ȊŀőŜǘƪǳ ƪƻƭƻƴŜ όƴŀ ŘŜǎƴƛ ǎǘǊŀƴƛύ Řƻ ƴŀƧƳŀƴƧǑŜ ƴŀ ƪƻƴŎǳ ƪƻƭƻƴŜ όƴŀ 

ƭŜǾƛ ǎǘǊŀƴƛύ ǘŀƪƻΣ Řŀ ƧƛƘ ǇƻƪƭƛőŜƳƻ Ǿ ŘƻƭƻőŜƴŜƳ ȊŀǇƻǊŜŘƧǳΦ 

{ǇƻŘƴƧŜ ƳƻȌƴƻǎǘƛ ǇǊƛƪŀȊǳƧŜƧƻ ƪƭƛŎŀƴŜ ȌƛǾŀƭƛ Ǿ ǾǊǎǘƴŜƳ ǊŜŘǳ ƪƭƛŎŀ ƻŘ ƭŜǾŜ ǇǊƻǘƛ ŘŜǎƴƛΦ YŀǘŜǊƻ ȊŀǇƻǊŜŘƧŜ 

klicev jih razvrsti v pravilen vrstni red? 

A)   

B)   

C)   

D)   

 

7 4 23 5 1 6viġina:

1.
2.

3.
4.

3.

1.
5.

4.
2.

1. 2.
3.

4.

2.

1.

3.
4.

5.
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wŜǑƛǘŜǾ 

Pravilen odgovor je B. 

2Ŝ ȌƛǾŀƭƛ ǇƻƪƭƛőŜƳƻ Ǉƻ ȊŀǇƻǊŜŘƧǳ !Σ ƴŀƧǇǊŜƧ ƧŜƭŜƴ ǇǊŜǎƪƻőƛ ǾǎŜ ȌƛǾŀƭƛ ƛƴ ǇǊŀǾƛƭƴƻ ƪƻƴőŀ ƴŀ ȊŀőŜǘƪǳ 

ƪƻƭƻƴŜΦ bŀǘƻ ƭƛǎƛŎŀ ǇǊŜǎƪƻőƛ ȊŀƧŎŀ ƛƴ ōƻōǊŀ ǘŜǊ ǎŜ ǳǎǘŀǾƛ ǇǊŜŘ ǾƻƭƪƻƳΦ ½ŀƧŜŎ ǇǊŜǎƪƻőƛ ōƻōǊŀΦ ±ŜǾŜǊƛŎƻ 

ǇƻƪƭƛőŜƳƻΣ ŀ ƪŜǊ ƧŜ ƴŀƧƳŀƴƧǑŀ ȌƛǾŀƭΣ ƴŜ ǇǊŜǎƪƻőƛ ƴƛƪƻƎŀǊ ƛƴ ƻǎǘŀƴŜ ƴŀ ƳŜǎǘǳΦ bŀ ƪƻƴŎǳ ǎƻ ȌƛǾŀƭƛ 

ǊŀȊǾǊǑőŜƴe tako: 

 

Veverica ostane med volkom in medvedom. 

2Ŝ ƧƛƘ ǇƻƪƭƛőŜƳƻ Ǉƻ ȊŀǇƻǊŜŘƧǳ .Σ ǎŜ ǇǊŀǾƛƭƴƻ ǊŀȊǾǊǎǘƛƧƻ Ǉƻ ǾŜƭƛƪƻǎǘƛΦ bŀƧǇǊŜƧ Ǿƻƭƪ ǇǊŜǎƪƻőƛ ǾŜǾŜǊƛŎƻΦ 

½ŀƧŜŎ ƴŀǘƻ ǇǊŜǎƪƻőƛ ōƻōǊŀ ƛƴ ǾŜǾŜǊƛŎƻΣ ƪƛ Ƨƻ ȊŀǘŜƳ ǇǊŜǎƪƻőƛ ǑŜ ōƻōŜǊΦ [ƛǎƛŎŀ ǘŀƪƻ ǇǊŜǎƪƻőƛ ǾŜǾŜǊƛŎƻΣ 

ōƻōǊŀ ƛƴ ȊŀƧŎŀΦ bŀ ƪƻƴŎǳ ǑŜ ƧŜƭŜƴ ǇǊŜǎƪƻőƛ ǾǎŜ ȌƛǾŀƭƛ ǇǊŜŘ ǎŀōƻ ƛƴ ƪƻƴőŀ ƴŀ ȊŀőŜǘƪǳ ƪƻƭƻƴŜΦ 

 

2Ŝ ōƛ ƧƛƘ ǇƻƪƭƛŎŀƭƛ Ǉƻ ȊŀǇƻǊŜŘƧǳ /Σ ōƛ ƴŀƧǇǊŜƧ Ǿƻƭƪ ǇǊŜǎƪƻőƛƭ ǾŜǾŜǊƛŎƻΣ ƴŀǘƻ ōƛ ƭƛǎƛŎŀ ǇǊŜǎƪƻőƛƭŀ ȊŀƧŎŀΣ 

ōƻōǊŀ ƛƴ ǾŜǾŜǊƛŎƻΦ ½ŀƧŜŎ ōƛ ȊŀǘŜƳ ǇǊŜǎƪƻőƛƭ ōƻōǊŀ ƛƴ ǾŜǾŜǊƛŎƻΣ ǎƭŜŘƴƧƻ Ǉŀ ōƛ ǇƻǘŜƳ ǇǊŜǎƪƻőƛƭ ǑŜ ōƻōŜǊΦ 

wŀȊǾǊǑőŜƴŜ ōƛ ōƛƭŜ ǾǎŜ ȌƛǾŀƭƛ ǊŀȊŜƴ ƧŜƭŜƴŀΥ 

 

tǊƛ ȊŀǇƻǊŜŘƧǳ 5 Ǉŀ ōƛ ǎŜ ȊƎƻŘƛƭƻ ǎƭŜŘŜőŜΦ .ƻōŜǊ ƧŜ ǇƻƪƭƛŎŀƴ ǇǊǾƛΣ ŀ ƪŜǊ ƧŜ ǇǊŜŘ ƴƧƛƳ ǾƻƭƪΣ ƻǎǘŀƴŜ ƴŀ 

ƳŜǎǘǳΦ bŀǘƻ Ǿƻƭƪ ǇǊŜǎƪƻőƛ ǾŜǾŜǊƛŎƻΦ ½ŀǘŜƳ ƧŜƭŜƴ ǇǊŜǎƪƻőƛ ǾǎŜ ȌƛǾŀƭƛ ǇǊŜŘ ǎŀōƻΦ [ƛǎƛŎŀ ƴŀǘƻ ǇǊŜǎƪƻőƛ 

ȊŀƧŎŀΣ ōƻōǊŀ ƛƴ ǾŜǾŜǊƛŎƻΦ bŀ ƪƻƴŎǳ ōƛ ȊŀƧŜŎ ǇǊŜǎƪƻőƛƭ ōobra in veverico. Bober in veverica bi tako 

ƻǎǘŀƭŀ ƴŜǇǊŀǾƛƭƴƻ ǳǾǊǑőŜƴŀΦ 

 

wŀőǳƴŀƭƴƛǑƪƻ ƻȊŀŘƧŜ 

Naloga prikazuje urejanje ƴƛȊŀ ǇǊƛƳŜǊƭƧƛǾƛƘ ǇƻŘŀǘƪƻǾΣ ƴŀ ǇǊƛƳŜǊ ǾƛǑƛƴ ƴŜƪŀǘŜǊƛƘ ȌƛǾŀƭƛ z metodo 

urejanje z vstavljanjem. 



 

 

45 

Postopek imenujemo urejanje z vstavljanjem, ƪŜǊ ǾȊŀƳŜƳƻ Ŝƴƻ ȌƛǾŀƭΣ Ƨƻ ǇǊƛƳŜǊƧŀƳƻ Ȋ ƴŀǎƭŜŘƴƧƻ ƛƴ Ƨǳ 

ȊŀƳŜƴƧŀƳƻΦ tƻ ǇƻǘǊŜōƛ ǘƻ ǇƻƴŀǾƭƧŀƳƻΣ ŘƻƪƭŜǊ ȊŀƳŜƴƧŀǾŀ ƴƛ ǾŜő ǇƻǘǊŜōƴŀΦ Yƻ ȊŀƳŜƴƧŀǾŀ ƴƛ ǾŜő 

ǇƻǘǊŜōƴŀΣ ȌƛǾŀƭ ŘƻǎŜȌŜ ǎǾƻƧŜ ƳŜǎǘƻ Ǿ ǾǊǎǘƛΦ bŀǘƻ ƭŀƘƪƻ ƴŀŘŀƭƧǳƧŜƳƻ Ȋ ƴŀǎƭŜŘƴƧƻΦ 
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Ujemanje 2 5. do 7. razred 

½ƻƧŀ ƛƴ aŀƧŀ ǊŀŘƛ ƛƎǊŀǘŀ ƛƎǊƻ ǎ ƪŀǊǘƛŎŀƳƛΣ ƴŀ ƪŀǘŜǊƛƘ ǎƻ ǊŀȊƭƛőƴŜ ǎƭƛőƛŎŜΦ 2Ŝ ǇƻƎƭŜŘŀǑ ŘǾŜ ƪŀǊǘƛŎƛΣ ǎŜ ǘƛ dve 

ǾŜŘƴƻ ǳƧŜƳŀǘŀ Ǿ ƴŀǘŀƴőƴƻ Ŝƴƛ ǎƭƛőƛŎƛ ƴŜ ƎƭŜŘŜ ƴŀ ǘƻΣ ƪŀǘŜǊƛ ƪŀǊǘƛŎƛ ƛȊōŜǊŜǑΦ 

bŀ ǇǊƛƳŜǊΣ ƴŀ Ǿǎŀƪƛ ƻŘ ƴŀǎƭŜŘƴƧƛƘ ǘǊŜƘ ƪŀǊǘƛŎ ǎƻ Ǉƻ ǑǘƛǊƛ ǎƭƛőƛŎŜΦ 2Ŝ ƴŀǘŀƴőƴƻ ǇƻƎƭŜŘŀǑΣ ƻǇŀȊƛǑΣ Řŀ ƛƳŀ 

vsak par kartic po eno enako ǎƭƛőƛŎo. 

 

½ŀ Ǒƻƭǎƪƛ ǇǊƻƧŜƪǘ ȌŜƭƛǘŀ ½ƻƧŀ ƛƴ aŀƧŀ ƛȊŘŜƭŀǘƛ ǎǾƻƧ ƪƻƳǇƭŜǘ ƪŀǊǘƛŎΦ  

Spodaj je prikazanih 6 kartic, ki sta jih naredili. Ena od kartic ne sodi v njun komplet. Katera? 

A) B) C) 

   
 

D) E) F) 

   
 

 

wŜǑƛǘŜǾ 

Poglejmo po karticah, katere so ƭŀƘƪƻ ŘŜƭ ƪƻƳǇƭŜǘŀ ƛƴ ǎ ƪŀǘŜǊƛƳƛ ƛƳŀƳƻ ǘŜȌŀǾŜΦ 
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Kartica A je del kompleta, saj se z vsako kartico 

ǳƧŜƳŀ Ǿ ƴŀǘŀƴőƴƻ Ŝƴƛ ǎƭƛőƛŎƛΥ 

 

YŀǊǘƛŎŀ . ƧŜ ƭŀƘƪƻ ŘŜƭ ƪƻƳǇƭŜǘŀΣ őŜ ƻŘǎǘǊŀƴƛƳƻ 

kartico E, s ƪŀǘŜǊƻ ǎŜ ǳƧŜƳŀ Ǿ ŘǾŜƘ ǎƭƛőƛŎŀƘΥ 

 
Kartica C je lahko del kompleta, saj se z vsemi 

ƪŀǊǘƛŎŀƳƛ ǳƧŜƳŀ ƴŀǘŀƴƪƻ Ǿ Ŝƴƛ ǎƭƛőƛŎƛΥ

 

Kartica D je lahko del kompleta, saj se z vsemi 

ƪŀǊǘƛŎŀƳƛ ǳƧŜƳŀ Ǿ ƴŀǘŀƴƪƻ Ŝƴƛ ǎƭƛőƛŎƛΥ 

 
Kartica E se s kartico B ujema v dveh ǎƭƛőƛŎŀƘΦ 

Poleg tega s kartico F nimata nobene enake 

ǎƭƛőƛŎŜΥ 

 

Kartica F se z vsemi karticami razen E ujema v 

ƴŀǘŀƴőƴƻ Ŝƴƛ ǎƭƛőƛŎƛΦ { ƪŀǊǘƛŎƻ 9 ƴƛƳŀǘŀ ƴƻōŜƴŜ 

ǎƪǳǇƴŜ ǎƭƛőƛŎŜΥ 

 
 

LȊ ȊƎƻǊƴƧŜƎŀ ȊŀǇƛǎŀ ǾƛŘƛƳƻΣ Řŀ ǎƻ Ǿ ƪƻƳǇƭŜǘǳ ȊŀƎƻǘƻǾƻ ƪŀǊǘƛŎŜ !Σ / ƛƴ 5Φ ¢ŜȌŀǾŜ ƛƳŀƳƻ ǇǊƛ ƪŀǊǘƛŎŀƘ .Σ 

9 ƛƴ CΦ 2Ŝ ƻŘǎǘǊŀƴƛƳƻ ƪŀǊǘƛŎƻ 9Σ ǊŜǑƛƳƻ ǘŜȌŀǾŜ ǘǳŘƛ ǇǊƛ ƪŀǊǘƛŎŀƘ . ƛƴ CΣ Ȋŀǘƻ ƪŀǊǘƛŎŀ 9 ƴŜ ǎƻŘƛ Ǿ aŀƧƛƴ ƛƴ 

Zojin komplet kartic. 
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wŀőǳƴŀƭƴƛǑƪƻ ƻȊŀŘƧŜ 

wŀőǳƴŀƭƴƛőŀǊƧƛ ƳƻǊŀƳƻ ǇƻƎƻǎǘƻ ǇǊŜǾŜǊƧŀǘƛΣ ŀƭƛ ǾŜƭƧŀƧƻ ŘƻƭƻőŜƴŀ ǇǊŀǾƛƭŀΦ ± ǘŜƧ ƴŀƭƻƎƛ ǎƳƻ ƳƻǊŀƭƛ 

ǇǊŜǾŜǊƛǘƛΣ őŜ ǎǘŀ aŀƧŀ ƛƴ ½ƻƧŀ ǳǇƻǑǘŜǾŀƭƛ ǇǊŀǾƛƭŀ ƛƎǊŜ ǇǊƛ ǎŜǎǘŀǾƭƧŀƴƧǳ ƴƻǾƛƘ ƪŀǊǘƛŎΦ YŜǊ ƧŜ Ǿ ǘŀƪƛƘ 

ǇǊƛƳŜǊƛƘ ǾŜƭƛƪƻ ǊŀȊƭƛőƴƛƘ ƪƻƳōƛƴŀŎƛƧΣ ƭŀƘƪƻ Ȋ ǳǎǘǊŜȊƴƻ ƴŀǇƛǎŀƴƛƳ ǊŀőǳƴŀƭƴƛǑƪƛƳ ǇǊƻƎǊŀƳƻƳ ƘƛǘǊŜƧŜ 

ƴŀƧŘŜƳƻ ǳǎǘǊŜȊƴŜ ǊŜǑƛǘǾŜΦ 
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Nogometni turnir 6. in 7. razred 

Na nogometnem turnirju je 5 ekip. Veljajo naslednja pravila:  

Zmaga (Z) prinese ŜƪƛǇƛ о ǘƻőƪŜΦ 

Poraz (P) ekipi ne prinese ǘƻőƪΦ 

LȊŜƴŀőŜƴƧŜ (I) prinese ƻōŜƳŀ ŜƪƛǇŀƳŀ м ǘƻőƪƻΦ 

Vsaka ekipa lahko vidi svoje tekme in rezultate v svoji vrstici tabele. Po prvem delu sezone so rezultati 

prikazani v spodnji tabeli.  

EKIPA aŀőƪƛ Bobri Lisjaki Volkovi Medvedi ¢ƻőƪŜ 

aŀőƪƛ - Z Z I I 8 

Bobri P - I P P 1 

Lisjaki P I - P I 2 

Volkovi I Z Z - Z 10 

Medvedi I Z I Z - 8 

 

Vendar uradna oseba turnirja opazi napako v rezultatih. Katera tekma ima napako v tabeli? 

A) aŜŘ ŜƪƛǇŀƳŀ aŀőƪƻǾ ƛƴ .ƻōǊƻǾΦ 

B) Med ekipama Bobov in Volkov. 

C) Med ekipama Medvedov in Volkov. 

D) aŜŘ ŜƪƛǇŀƳŀ aŀőƪƻǾ ƛƴ [ƛǎƧŀƪƻǾΦ 

E) Med ekipama Lisjakov in Medvedov. 

 

wŜǑƛǘŜǾ 

Pravilen odgovor je C. V tabeli sta obe ekipi prikazani kot zmagovalni ekipi na medsebojni tekmi, kar 

ƧŜ ƴŜƳƻƎƻőŜΦ bŀǘŀƴőƴŜƧŜΣ Ǿ ǾǊǎǘƛŎƛΣ ƪƛ ǳǎǘǊŜȊŀ aŜŘǾŜŘƻƳΣ ǇƛǑŜΣ Řŀ ǎƻ ǇǊŜƳŀƎŀƭƛ ±ƻƭƪƻǾŜΦ tǊŀǾ ǘŀƪƻ Ǿ 

ǾǊǎǘƛŎƛΣ ƪƛ ǳǎǘǊŜȊŀ ±ƻƭƪƻǾƻƳΣ ǇƛǑŜΣ Řŀ ǎƻ ǇǊŜƳŀƎŀƭƛ aŜŘǾŜŘŜΦ ¢ƻ ƧŜ ǇǊƻǘƛǎƭƻǾƧe, zato je eden od 

ǊŜȊǳƭǘŀǘƻǾ ƴŀǇŀőŜƴΦ 

wŀőǳƴŀƭƴƛǑƪƻ ƻȊŀŘƧŜ 

{ƪƭŜǇŜ ƛƴ ǘǊŘƛǘǾŜΣ Řƻ ƪŀǘŜǊƛƘ ƴƛ ƳƻƎƻőŜ ǇǊƛǘƛ Ȋ ƴŜǇƻǎǊŜŘƴƛƳ ƻǇŀȊƻǾŀƴƧŜƳΣ ƭŀƘƪƻ ǇƻƎƻǎǘƻ ǇǊƛŘƻōƛƳƻ ƛȊ 

ǇƻŘŀǘƪƻǾΦ bŀǇƻǾŜŘƛ ǇǊƛƘƻŘƴƧƛƘ ŘƻƎƻŘƪƻǾ ǾŜőƪǊŀǘ ƛȊƘŀƧŀƧƻ ƛȊ ǾȊƻǊŎŜǾΣ ƪƛ ƧƛƘ ƻǇŀȊƛƳƻ Ǿ ǇƻŘŀǘƪƛƘΣ ƴŀ 

primer iz njihovih vizualizacij ali modelov, kot so tabele in grafi. bŜǎƪƭŀŘƧŜ ǇƻŘŀǘƪƻǾ ǎŜ ƴŀƴŀǑŀ ƴŀ 

pomanjkanje doslednosti ali soglasja znotraj nabora podatkov ali med nabori podatkov, ki bi se 

ƳƻǊŀƭƛ ǳƧŜƳŀǘƛ ŀƭƛ ǳǎƪƭŀŘƛǘƛΦ 5ƻ ǘŜƘ ƴŜŘƻǎƭŜŘƴƻǎǘƛ ƭŀƘƪƻ ǇǊƛŘŜ ȊŀǊŀŘƛ ǊŀȊƭƛőƴƛƘ ǊŀȊƭƻƎƻǾ ƛƴ ƭŀƘƪƻ 

pomembno vplivajo na ȊŀƴŜǎƭƧƛǾƻǎǘ ƛƴ ǘƻőƴƻǎǘ ŀƴŀƭƛȊŜ ǇƻŘŀǘƪƻǾ ter ǇǊƻŎŜǎƻǾ ƻŘƭƻőŀƴƧŀΦ 
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wƛǎŀƴƧŜ őǊǘ н 6. do 7. razred 

tƛƪǎƭƛ ǎƻ ƳŀƧƘƴƛ ƪǾŀŘǊŀǘƪƛ ƴŀ ƳǊŜȌƛΣ ƪƛ Ƨƻ Ǌŀőǳƴŀƭƴƛƪ ǳǇƻǊŀōƭƧŀ Ȋŀ ǇǊƛƪŀȊ ǎƭƛƪΦ wƛǎŀƴƧŜ ǾƻŘƻǊŀǾƴƛƘ ƛƴ 

ƴŀǾǇƛőƴƛƘ őǊǘ ƧŜ ǇǊŜǇǊƻǎǘƻΣ ǎŀƧ ƭŜ ȊŀǇƻƭƴƛƳƻ ȊŀǇƻǊŜŘƴŜ ǇƛƪǎƭŜΦ 

     

5ƛŀƎƻƴŀƭƴŜ őǊǘŜ Ǉŀ ǊƛǑŜƳƻ s kombinacijo kratkih ǾƻŘƻǊŀǾƴƛƘ ƛƴ ƴŀǾǇƛőƴƛƘ őǊǘ.  

 

Opazimo ƭŀƘƪƻ ǾȊƻǊŜŎ ǇƛƪǎƭƻǾΣ ƪƛ ǇǊŜŘǎǘŀǾƭƧŀ ŘŜƭ ŘƛŀƎƻƴŀƭƴŜ őǊǘŜ ς ƴŀ ǎƭƛƪƛ ȊƎƻǊŀƧ ǎƳƻ Ǝŀ ƻōƪǊƻȌƛƭƛ. Ta 

ǾȊƻǊŜŎ ƧŜ ǎƪǳǇƛƴŀ ǾƻŘƻǊŀǾƴƛƘ όŀƭƛ ƴŀǾǇƛőƴƛƘύ ǇƛƪǎƭƻǾΣ ƪƛ ǎŜ ǇƻƴŀǾƭƧŀƧƻ ǾȊŘƻƭȌ ŘƛŀƎƻƴŀƭƴŜ őǊǘŜΦ Ker 

ŘƛŀƎƻƴŀƭƴŜ őǊǘŜ ǊƛǑŜƳƻ ǇƻŘ ǊŀȊƭƛőƴƛƳ ƪƻǘƻƳΣ ƛƳŀ Ǿǎŀƪŀ ŘƛŀƎƻƴŀƭƴŀ őǊǘŀ ǎǾƻƧ ǾȊƻǊŜŎ ǾƻŘƻǊŀǾƴƛƘ ƛƴ 

ƴŀǾǇƛőƴƛƘ ǇƛƪǎƭƻǾΦ 

YŀǘŜǊƛ ƪǾŀŘǊŀǘƪƛ Ǿ ǎƛǾŜƳ ƻōƳƻőƧǳ ōƻŘƻ ǇƻōŀǊǾŀƴƛΚ 

 

A   B  C   D  
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wŜǑƛǘŜǾ 

tǊŀǾƛƭŜƴ ƻŘƎƻǾƻǊ ƧŜ .Φ bŀ ǎƭƛƪƛ ƧŜ ƳŀƴƧƪŀƧƻőƛ ǾȊƻǊŜŎ ƴŀǊƛǎŀƴ Ȋ ƴŜȌƴƻ ƳƻŘǊƻ ōŀǊǾƻΣ ǇǊŀǾƛƭŜƴ ƻŘƎƻǾƻǊ Ǿ 

ǎƛǾŜƳ ƻōƳƻőƧǳ Ǉŀ Ȋ ǊǳƳŜƴƻΦ 

 

wŀőǳƴŀƭƴƛǑƪƻ ƻȊŀŘƧŜ 

± ǘŜƧ ƴŀƭƻƎƛ ƧŜ ǇǊƛƪŀȊŀƴ ǇǊŜǇǊƻǎǘ ŀƭƎƻǊƛǘŜƳ Ȋŀ ǊƛǎŀƴƧŜ őǊǘΣ ƪƛ ǇǊƛƪŀȌŜΣ ƪŀƪƻ ƧŜ ƳƻƎƻőŜ őǊǘƻΣ ƪƛ ƴƛ 

ƴŀǾǇƛőƴŀ ŀƭƛ ǾƻŘƻǊŀǾƴŀΣ ǇǊƛōƭƛȌŀǘƛ z zaporedjem ǇƛƪǎƭƻǾΦ ¢ŀ ŀƭƎƻǊƛǘŜƳ ǳǇƻǊŀōƭƧŀ ƴŀƪƭƻƴ őǊǘŜ Ȋŀ 

ŘƻƭƻőŀƴƧŜΣ ƪŀǘŜǊƛ Ǉƛƪǎƭƛ ƴŀƧ ōƻŘƻ ǾƪƭƻǇƭƧŜƴƛ ŀƭƛ ƛȊƪƭƻǇƭƧŜƴƛΦ hǎƴƻǾƴƛ ŀƭƎƻǊƛǘŜƳΣ ƪƛ ƧŜ ōƛƭ ǳǇƻǊŀōƭƧŜƴ Ǿ ǘŜƧ 

nalogi, je znan kot Bresenhamov algoritem. Bolj napredni algoritmi, kot je Gupta-Sproulov algoritem, 

ƻƳƻƎƻőŀƧƻ ǾŜƭƛƪƻ ōƻƭƧǑe ǇǊƛōƭƛȌke ƛƴ ōƻƭƧ ǊŜŀƭƛǎǘƛőƴe prikaze őǊǘΦ 
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Zamenjave 1 6. in 7. razred 

bŀ ǇƭƻǑőƛ ǎǘŀ ŘǾŜ ǾǊǎǘƛci po 6 polj, razporejenih kot na spodnji sliki. Na poljih zgornje vrstice so 

postavljeni ǎǘƻƭǇƛ ƛȊ ȌŜǘƻƴƻǾ, kjer ima vsak stolp svojo ǾƛǑƛƴo (1, 6, 4, 2, 5, 3). V spodnji vrstici je 

posebna oznaka, ki povezuje natanko dve polji v zgornji vrstici. 

 

½ŀőƴŜƳƻ ǎ ǇƻǎǘŀǾƛǘǾƛƧƻ ȌŜǘƻƴƻǾ ƪƻǘ ƴŀ ȊƎƻǊƴƧƛ ǎƭƛƪƛ ƛƴ ǇƻƴŀǾƭƧŀƳƻ ƴŀǎƭŜŘƴƧƛ ǇƻǘŜȊƛ: 

1. 2Ŝ ƧŜ stolp na levem polju oznake vƛǑƧƛ od stolpa na 

desnem polju, zamenjamo oba stolpa in premaknemo 

oznako v levoΣ őŜ ƧŜ ǘƻ ƳƻƎƻőŜΦ 

2. 2Ŝ ƧŜ stolp na levem polju oznake ƴƛȌƧi od stolpa na 

desnem polju, zamenjave ne naredimo in le 

premaknemo oznako v desno. 

{ ǇƻǘŜȊŀƳƛ ȊŀƪƭƧǳőƛƳƻΣ ƪƻ ƻȊƴŀƪŀ ǇǊƛŘŜ ƴŀ ǎƪǊŀƧƴƻ ŘŜǎƴƻ ǇƻƭƧŜ. 

Kako bo tedaj videti zgornja vrstica? 

 

A)  B)  
  

C)  D)  

wŜǑƛǘŜǾ 

Pravilen odgovor je C. Ta odgovor lahko dobimo tako, da pazljivo naredimo vsak korak, kot je 

opisano, in vidimoΣ ƪƧŜ ƪƻƴőŀmo. HƛǘǊŜƧǑƛ ƴŀőƛƴ je, da ugotovimo, da gre pri tej nalogi za urejanje 

stolpov po velikosti. 

Pravzaprav Ǉƻ ǾǎŀƪŜƳ ƪƻǊŀƪǳ ǾŜƭƧŀΣ Řŀ ǎƻ Ǿǎƛ ǎǘƻƭǇƛ ƭŜǾƻ ƻŘ ƻȊƴŀƪŜ ǳǊŜƧŜƴƛ Ǉƻ ǾŜƭƛƪƻǎǘƛ ƻŘ ƴŀƧƴƛȌƧŜƎŀ 

Řƻ ƴŀƧǾƛǑƧŜƎŀΦ Z uporabo koraka 2 se oznaka premika Ǿ ŘŜǎƴƻΣ ŘƻƪƭŜǊ ƧŜ ǘŀ ǾǊǎǘƴƛ ǊŜŘ ǇǊŀǾƛƭŜƴΦ 2Ŝ 

naletimo na stolp, ki ni na pravilnem mestu, bo zaporedje korakov 1 ta stolp prestavilo na pravilno 

mesto, oznaka pa ǎŜ ƭŀƘƪƻ ǎǇŜǘ ȊŀőƴŜ ǇǊŜƳƛƪŀǘƛ Ǿ ŘŜǎƴƻ. C je odgovor, pri katerem so stolpi urejeni 

od najƴƛȌƧŜƎŀ Řƻ ƴŀƧǾƛǑƧŜƎŀΦ 
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wŀőǳƴŀƭƴƛǑƪƻ ƻȊŀŘƧŜ 

V ǊŀőǳƴŀƭƴƛǑǘǾǳ je pogosto treba podatke preurediti tako, da so urejeni po velikosti. Eden od razlogov 

za to je, da je iskanje podatkov v urejenem ȊŀǇƻǊŜŘƧǳ ǾŜƭƛƪƻ ƘƛǘǊŜƧǑŜ ƪƻǘ ƛǎƪŀƴƧŜ ǇƻŘŀǘƪƻǾ Ǿ 

neurejenem zaporedju. 
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¿ƻƎŜ 6. in 7. razred 

Jure in Matej se igrata igro ugibanja. Prvi od igralcev sestavi ȊŀǇƻǊŜŘƧŜ ǊŘŜőƛƘ ƛƴ ƳƻŘǊƛƘ ȌƻƎ ter 

ǎŜǎǘŀǾƛ ƴŀƳƛƎΣ ŘǊǳƎƛ Ǉŀ ƳƻǊŀ ǳƎƻǘƻǾƛǘƛΣ ƪŀƪǑƴƻ ƧŜ ȊŀǇƻǊŜŘƧŜΦ bŀƳƛƎ ǳǎǘǾŀǊƛǘŀ Ǉƻ naslednjem pravilu: 

¶ ½ŀőƴŜƳƻ ǇǊƛ ǇǊǾƛ ȌƻƎƛ ƴŀ ƭŜǾƛΦ 

¶ tǊƛ Ǿǎŀƪƛ ȌƻƎƛ ǇǊŜǑǘŜƧŜƳƻΣ ƪƻƭƛƪƻ ƳƻŘǊƛƘ ȌƻƎ ƧŜ ƻŘ ǾƪƭƧǳőƴƻ te naprej. 

¶ Niz, ki ga dobimo, spremenimo tako, da ǎƻŘŀ ǑǘŜǾƛƭŀ ȊŀƳŜƴƧŀƳƻ Ȋ лΣ ƭƛƘŀ ǑǘŜǾƛƭŀ Ǉŀ Ȋ мΦ 

 

V ȊƎƻǊƴƧŜƳ ǇǊƛƳŜǊǳ ōƛ ōƛƭ ƴŀƳƛƎ ǘŀƪǑŜƴΥоΣ оΣ нΣ мΣ мΣ мΣ ƪƛ Ǝŀ ƴŀŘƻƳŜǎǘƛƳƻ ȊΥ мΣ мΣ лΣ мΣ мΣ м 

 

WǳǊŜ ƧŜ aŀǘŜƧǳ Řŀƭ ƴŀƳƛƎΥ лмммлмллΦ YŀǘŜǊƻ ƻŘ ǎǇƻŘƴƧƛƘ ȊŀǇƻǊŜŘƛƧ ȌƻƎ ƧŜ ǎŜǎǘŀǾƛƭ WǳǊŜΚ 

 

A)  
 

B)  
 

C)  
 

D)  
 

wŜǑƛǘŜǾ 

Pravilen odgovor je C. 2Ŝ ŀƴŀƭƛȊƛǊŀƳƻ ƴƛȊ лмммлмлл iz desne proti levi (od zadaj naprej), lahko dobimo 

zaporedje ǑǘŜǾƛƭƪΣ ƪƛ ǇǊƛƪŀȊǳƧŜΣ ƪƻƭƛƪƻ ƳƻŘǊƛƘ ƪǊƻƎƭƛŎ ƧŜΦ ~tevilo modrih kroglic se spremeni, ko se 

zaporedje spremeni iz 1 v 0 ali iz 0 v м όőŜ ƎǊŜƳƻ ƻŘ ȊŀŘŀƧ ƴŀǇǊŜƧύΣ ƪƻǘ ƧŜ ǇǊƛƪŀȊŀƴƻ Ǿ ǎǇƻŘƴƧƛ ǘŀōŜƭƛΦ 2Ŝ 

ƧŜ ƪƻƴőƴŀ ǑǘŜǾƛƭƪŀ ȊŀǇƻǊŜŘƧŀ лΣ ƧŜ ȊŀŘƴƧŀ ƪǊƻƎƭŀ ǊŘŜőŀΣ őŜ Ǉŀ ƧŜ ƪƻƴőƴŀ ǑǘŜǾƛƭƪŀ ȊŀǇƻǊŜŘƧŀ мΣ ƧŜ ȊŀŘƴƧŀ 

krogla modra.  

0 1 1 1 0 1 0 0 

4 modre 3 modre 3 modre 3 modre 2 modri 1 modra 0 modrih 0 modrih 
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Zaporedje modrih kroglic je torej пооонмллΦ 2Ŝ ǇǊŜǾŜǊƛƳƻ ƛȊōƛǊŜΣ ƭŀƘƪƻ ǾƛŘƛƳƻΣ Řŀ ǎŜ ǘƻ ȊŀǇƻǊŜŘƧŜ 

ǳƧŜƳŀ Ȋ ƳƻȌƴƻǎǘƧƻ /Φ 

wŀőǳƴŀƭƴƛǑƪƻ ƻȊŀŘƧŜ 

± ǘŜƧ ƴŀƭƻƎƛ ǎƳƻ ȊŀǇƻǊŜŘƧŜ ƳƻŘǊƛƘ ȌƻƎƛŎ ǇǊŜŘǎǘŀǾƛƭƛ όȊŀƪƻŘƛǊŀƭƛύ Ȋ ȊŀǇƻǊŜŘƧŜƳ όƪƻŘƻύΣ ǎŜǎǘŀǾƭƧŜƴƛƳ ƛȊ л 

in 1. Ker smo poznali postopek kodiranja, smo lahko iz kode obnovili prvotno informacijo, to je, 

zaporedje modrih kroglic. V ǊŀőǳƴŀƭƴƛǑǘǾǳ ǎŜ ǳǇƻǊŀōƭƧŀƧƻ ǊŀȊƭƛőƴŀ ƪƻŘƛǊŀƴƧŀΣ Řŀ Ǌŀőǳƴŀƭƴƛƪ ƭŀȌƧŜ ƻōŘŜƭŀ 

ƛƴŦƻǊƳŀŎƛƧŜΦ { ƪƻŘƛǊŀƴƧŜƳ ƭŀƘƪƻ ǊŜŎƛƳƻ ȊƳŀƴƧǑŀƳƻ ǾŜƭƛƪƻǎǘ ŘŀǘƻǘŜƪŜ ǘŀƪƻΣ Řŀ ȊƳŀƴƧǑŀƳƻ ǑǘŜǾƛƭƻ 

bitov, ki jo sestavljajo, brez izgube informacije.  
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Baloni 2 6. do 9. razred 

Bobri imajo napravo, ki ustvarja slike z napihovanjem podolgovatih balonov v kvadratnem okvirju. 

.ŀƭƻƴƛ ǎƻ ƻȊƴŀőŜƴƛ ǎ őǊƪŀƳƛ ƻŘ ! Řƻ CΦ 

 
bŀǇǊŀǾŀ ōŜǊŜ őǊƪŜ Ŝƴƻ Ȋŀ ŘǊǳƎƻΦ Yƻ ǇǊŜōŜǊŜ őǊƪƻΥ 

¶ őŜ ƧŜ ōŀƭƻƴΣ ƻȊƴŀőŜƴ ǎ ǘƻ őǊƪƻΣ ƛȊǇǊŀȊƴƧŜƴΣ Ǝŀ naprava napihuje, dokler se ne dotakne 

nasprotnega roba okvirja ali drugega balona, 

¶ sicer ga izprazni. 

bŀ ǇǊƛƳŜǊΣ őŜ ǎƻ ƴŀ ȊŀőŜǘƪǳ Ǿǎƛ ōŀƭƻƴƛ ƛȊǇǊŀȊƴƧŜƴƛ ƛƴ ƴŀǇǊŀǾŀ ǇǊŜōŜǊŜ C ! . !Σ ōƻ ƴŀǇǊŀǾŀ ƴŀǊŜŘƛƭŀ 

tako sliko: 

 

bŀ ȊŀőŜǘƪǳ ǎƻ Ǿǎƛ ōŀƭƻƴƛ ƛȊǇǊŀȊƴƧŜƴƛΦ bŀǇǊŀǾŀ ǇǊŜōŜǊŜ ŘŜǾŜǘ őǊƪΦ YŀƪǑƴƻ ƧŜ ōƛƭƻ ȊŀǇƻǊŜŘƧŜ ǳƪŀȊƻǾ 

όőǊƪύΣ Řŀ ƧŜ ƴŀǇǊŀǾŀ ƴŀǊŜŘƛƭŀ ǎǇƻŘƴƧƻ ǎƭƛƪƻΚ 

 

 

 

A

B

C

D E

F
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wŜǑƛǘŜǾ 

tǊŀǾƛƭƴƛ ǎƻ ǑǘƛǊƧŜ ƻŘƎƻǾƻǊƛΥ  

¶ B E B C A C B D B,  

¶ B E C B A C B D B,  

¶ B E B C A B C D B in  

¶ B E C B A B C D B.  

wŜǑƛǘŜǾ ǇǊƛƪŀȊǳƧŜ ǎǇƻŘƴƧŀ ƛƭǳǎǘǊŀŎƛƧŀΦ 

Da se balon E ustavi na danem mestu, je nujno potrebno, da se najprej napihne balon B. Prva slika 

prikazuje stanje po izvedenih ukazih B in E. 

Da se napihne balon A do pravega mesta, se mora pred tem napihniti balon C, balon B pa se mora 

izprazniti. Kaj se zgodi prej, ni pomembno, saj balona B in C ne vplivata en na drugega. Druga slika 

prikazuje stanje po izvedenih ukazih B E (B C) A (B in C smo zapisali v oklepaj, ker se lahko tudi 

zamenjata). 

Balon B se mora spet napihniti za oviro za balon D, balon C pa se mora izprazniti. Spet, kaj se zgodi 

prej, ni pomembno. Tretja slika prikazuje stanje po izvedenih ukazih B E (B C) A (C B) D. 

bŀȊŀŘƴƧŜ ǎŜ ƳƻǊŀ ōŀƭƻƴ . ǑŜ ƛȊǇǊŀȊƴƛǘƛΦ  

 

 

wŀőǳƴŀƭƴƛǑƪƻ ƻȊŀŘƧŜ 

½ŀǇƻǊŜŘƧŜ őǊƪ ƧŜ ǊŀőǳƴŀƭƴƛǑƪƛ ǇǊƻƎǊŀƳΣ ƪƛ ƴŀŘȊƛǊŀ ƴŀǇǊŀǾƻ Ȋŀ ƴŀǇƛƘƻǾŀƴƧŜ ōŀƭƻƴƻǾΦ ±ǎŀƪŀ őǊƪŀ ƧŜ ǳƪŀȊ 

ƴŀǇǊŀǾƛΣ Řŀ ƴŀǇƛƘƴŜ ōŀƭƻƴΦ ¢ŀƪƻ ƪƻǘ ǇǊƛ ǾǎŀƪŜƳ ǊŀőǳƴŀƭƴƛǑƪŜƳ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ƧŜ ǾǊǎǘƴƛ ǊŜŘ ǳƪŀȊƻǾ 

ƪƭƧǳőƴŜƎŀ ǇƻƳŜƴŀΦ bŀ ǇǊƛƳŜǊΣ ȊŀǇƻǊŜŘƧŜ . 9 ōƻ ǳǎǘǾŀǊƛƭƻ ŘǊǳƎŀőƴƻ sliko kot zaporedje E B. 
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Naj bo mesto varno 6. do 9. razred 

.ƻōŜǊ [Ŝƻ ȌƛǾƛ Ǿ ƳŜǎǘǳ Ȋ мл ƘƛǑŀƳƛΣ ƪƛ ǎƻ ǇƻǾŜȊŀƴŜ ǎ ŎŜǎǘŀƳƛΣ ƪƻǘ ƧŜ ǇǊƛƪŀȊŀƴƻ ƴŀ spodnji sliki. Za 

varnost v mestu ȌŜƭƛ ǇƻǎƪǊōŜǘƛ Ȋ ƴŀƳŜǎǘƛǘǾƛƧƻ ǾŀǊƴƻǎǘƴƛƘ ƪŀƳŜǊΦ YŜǊ ȌŜƭƛ ōƛǘƛ [Ŝƻ ǳőƛƴƪƻǾƛǘ, bo uporabil 

ƴŀƧƳŀƴƧǑŜ ƳƻȌƴƻ ǑǘŜǾƛƭƻ ƪŀƳŜǊΦ 2Ŝ ƧŜ Ǿ ƘƛǑƛ ƴŀƳŜǑőŜƴŀ ƪŀƳŜǊŀΣ ǎŜ ǑǘŜƧŜΣ Řŀ ƧŜ ǘŀ ƘƛǑŀ ƛƴ ǾǎŜ ƻǎǘŀƭŜΣ 

do katerih lahko pridete po natanko Ŝƴƛ ŎŜǎǘƛΣ ǾŀǊƴŜΦ 2Ŝ ƴŀ ǎƭƛƪƛ, na primer, ƴŀƳŜǎǘƛ ƪŀƳŜǊƻ Ǿ ƘƛǑƻ мΣ 

ǇƻǘŜƳ ōƛ ǾǎŜ ƘƛǑŜ мΣ нΣ о ƛƴ п ǾŜƭƧŀƭŜ Ȋŀ ǾŀǊƴŜΦ YŀƪǑƴƻ ƧŜ ƴŀƧƳŀƴƧǑŜ ǑǘŜǾƛƭƻ ƪŀƳŜǊΣ ƪƛ ƧƛƘ ǇƻǘǊŜōǳƧŜ [ŜƻΣ 

Řŀ ōƻŘƻ ǾǎŜ ƘƛǑŜ Ǿ ƳŜǎǘǳ ǾŀǊƴŜΚ 

 

 

 

 

 

 

wŜǑƛǘŜǾ 

Pravilen odgovor je dve. 9ƴŀ ƻŘ ƳƻȌƴƛƘ ǊŜǑƛǘŜǾ je, da Leo namesti 

ƪŀƳŜǊŜ Ǿ ƘƛǑƛ п ƛƴ рΦ ¢ƻ ƧŜ ǇƻƴŀȊƻǊƧŜƴƻ ƴŀ naslednji ǎƭƛƪƛΣ ƪƧŜǊ ƛƳŀǘŀ ƘƛǑƛ п 

ƛƴ р ƴŀƳŜǑőŜƴŜ ƪŀƳŜǊŜΣ ŘŜōŜƭŜ őǊǘŜΣ ƪƛ ǇƻǾŜȊǳƧŜƧƻ Ǿǎŀƪƻ ƻŘ ǘŜƘ ŘǾŜƘ 

ƘƛǑ Ȋ ŘǊǳƎƛƳƛ ƘƛǑŀƳƛΣ Ǉŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾƭƧŀƧƻΣ Řŀ so ǳǎǘǊŜȊƴŜ ƘƛǑŜ Ǉƻǎǘŀƭe varne. 

Druge pravilne ǊŜǑƛǘǾŜ ǎƻΥ ƴŀƳŜǎǘƛǘŜǾ ƪŀƳŜǊ ƴŀ ƘƛǑŜ с ƛƴ оΣ т ƛƴ нΣ п ƛƴ уΣ 

3 in 9 ali 2 in 10. 

tǊŜǇǊƛőŀƧƳƻ ǎŜΣ Řŀ ƳŜǎǘŀ ƴƛ ƳƻƎƻőŜ ƴŀǊŜŘƛǘƛ ǾŀǊƴŜƎŀ ǎŀƳƻ Ȋ Ŝƴƻ 

kameroΦ wŜŎƛƳƻΣ őŜ [Ŝƻ ƴŀƳŜǎǘƛ ƪŀƳŜǊƻ ǎŀƳƻ Ǿ ƘƛǑƛ пΣ ǇƻǘŜƳ ƘƛǑƛ р ƛƴ у 

ne bosta varni (kot je prikazano na naslednji ǎƭƛƪƛΤ ƘƛǑƛ р ƛƴ у ƴƛǎǘŀ 

ǇƻǾŜȊŀƴƛ Ȋ ŘŜōŜƭƛƳƛ őǊǘŀƳƛΗύΦ tƻŘƻōƴƻΣ őe namesti kamero samo na 

ƘƛǑo оΣ ǇƻǘŜƳ ƘƛǑƛ с ƛƴ ф ne bosta varniΦ 9Řƛƴƛ ƴŀőƛƴΣ Řŀ ōƛ [Ŝƻ ƭŀƘƪƻ 

poskrbel za varno celotno mesto z uporabo samo ene kamere, bi bil, da 

ǘƻ ƪŀƳŜǊƻ ƴŀƳŜǎǘƛ Ǿ ƘƛǑƻΣ ƪƛ ƧŜ Ȋ Ǿǎŀƪƻ ƻŘ ŘǊǳƎƛƘ ƘƛǑ ǇƻǾŜȊŀƴŀ Ȋ Ŝƴƻ 

ŎŜǎǘƻΦ tǊŜǇǊƻǎǘƻ ƧŜ ǾƛŘŜǘƛΣ Řŀ Ǿ [ŜƻǾŜƳ ƳŜǎǘǳ ƴƛ ǘŀƪǑƴŜ ƘƛǑŜ όƎƭŜƧ ǎƭƛƪƻΗύΦ 

wŀőǳƴŀƭƴƛǑƪƻ ƻȊŀŘƧŜ 

±Ǌǎǘƻ ǊŜŀƭƴƛƘ ǇǊƻōƭŜƳƻǾ ƧŜ ƳƻȌƴƻ ƳƻŘŜƭƛǊŀǘƛ Ȋ ǳǇƻǊŀōƻ ƎǊŀŦƻǾΦ DǊŀŦ ƧŜ ǇƻŘŀǘƪƻǾƴŀ ǎǘǊǳƪǘǳǊŀΣ ƪƛ 

ǎŜǎǘƻƧƛ ƛȊ ƳƴƻȌƛŎŜ ǾƻȊƭƛǑő ƛƴ ǇƻǾŜȊŀǾΣ ƪƧŜǊ ǎƻ ǇƻǾŜȊŀǾŜ ƴŜǳǊŜƧŜƴƛ ǇŀǊƛ ǾƻȊƭƛǑőΦ ± ƴŀǑƛ ƴŀƭƻƎƛ ƘƛǑŜ 

ǇǊŜŘǎǘŀǾƭƧŀƧƻ ǾƻȊƭƛǑőŀΣ ǇƻǾŜȊŀǾŀ ƳŜŘ ƘƛǑŀƳŀ Ǉŀ ƻōǎǘŀƧŀΣ őŜ ƛƳŀƳƻ ŎŜǎǘƻΣ ƪƛ ǇƻǾŜȊǳƧŜ ǘƛ ŘǾŜ ƘƛǑƛΦ 

±ǎŀƪŀ ǇƻǊŀȊŘŜƭƛǘŜǾ ƪŀƳŜǊΣ ǘŀƪƻ Řŀ ōƻ ƳŜǎǘƻ ǾŀǊƴƻΣ ǳǎǘǊŜȊŀ ǇƻŘƳƴƻȌƛŎƛ ǾƻȊƭƛǑőΣ ǘŀƪƻ Řŀ ƧŜ Ǿǎŀƪƻ 

ǾƻȊƭƛǑőŜ Ǿ ƎǊŀŦǳ ǇƻǾŜȊŀƴƻ Ȋ ƴŜƪƛƳ ǾƻȊƭƛǑőŜƳ Ǿ ǘŜƧ ǇƻŘƳƴƻȌƛŎƛΦ 
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Raki samotarji 6. do 9. razred 

Raki samotarji nosijo oklepe. Ko raki rastejo, njihove lupine postanejo premajhne in morajo iskati 

ǾŜőƧŜ ƭǳǇƛƴŜΦ bŀ ƻōŀƭƻ ƧŜ ǇǊŀǾƪŀǊ ƴŀǇƭŀǾƛƭƻ ǾǊǎǘƻ ƴƻǾƛƘ ǑƪƻƭƧƪΦ ±Ŝő ǊŀƪƻǾ ǎŜ ƧŜ ȊōǊŀƭƻΣ Řŀ ōƛ ǇǊŜƛȊƪǳǎƛƭƛ 

ǘŜ ƴƻǾŜ ǑƪƻƭƧƪŜΦ bŀ ƴŀǎƭŜŘƴƧŜƳ ŘƛŀƎǊŀƳǳ ƧŜ у ǊŀƪƻǾ ƛƴ у ǑƪƻƭƧƪΦ wŀƪ ƭŀƘƪƻ ƴƻǎƛ ǎŀƳƻ tiste ǑƪƻƭƧƪŜΣ ƪƛ ǎƻ 

z njim povezane z vrvico. wŀƪƛ ōƛ ǎƛ ǊŀŘƛ ǇƻǊŀȊŘŜƭƛƭƛ ƴƻǾŜ ƭǳǇƛƴŜΣ Řŀ ƧƛƘ ōƻ őƛƳ ǾŜő ƛƳŜƭƻ ƴƻǾŜ ƻƪƭŜǇŜΦ 

YŀƪǑƴƻ ƧŜ ƴŀƧǾŜőƧŜ ǑǘŜǾƛƭƻ ǊŀƪƻǾ samotarjev, ki lahko nosijo eno od teh novih lupin? 

 

 

 

wŜǑƛǘŜǾ 

Pravilen odgovor je 7. Na spodnji sliki ƧŜ Ŝƴ ƴŀőƛƴΣ ƪŀƪƻ ǇƻǾŜȊŀǘƛ т ǊŀƪƻǾ samotarjev z novimi 

lupinamiΣ ǇǊƛ őŜƳŜǊ őǊƪŜ ǇǊŜŘǎǘŀǾƭƧŀƧƻ ǊŀƪŜ samotarjeΣ ǑǘŜǾƛƭƪŜ Ǉŀ ƴƻǾŜ ǑƪƻƭƧƪŜΦ 

 

tǊŜǇǊƛőŀƧƳƻ ǎŜ ǎŜŘŀƧΣ Řŀ ƴƛ ƳƻƎƻőŜΣ Řŀ ōƛ ǾǎŜƘ у ǊŀƪƻǾ samotarjev nosilo eno od teh novih lupin. 

Poglejmo si ǎŀƳƻ ǑƪƻƭƧƪŜ ǎ ǑǘŜǾƛƭƪŀƳƛ нΣ рΣ сΣ т ƛƴ уΦ ¢Ŝ ǑƪƻƭƧƪŜ lahko nosijo samo raki samotarji s 

őǊƪŀƳƛ .Σ CΣ D ŀƭƛ I (glej spodnjo sliko). 






























































































